
Kielikarhun noppapeli
	Puo-luk-ka yrit-tää soit-taa i-säl-leen. Pu-he-lin 

on va-rat-tu. O-do-ta yksi heit-to-vuo-ro.

	Puo-luk-ka jat-kaa vielä päi-vään-sä il-ta-päi-vä-
ker-hos-sa. Heitä noppaa uu-del-leen.

	Puo-lu-kal-la ja i-säl-lä on kiire len-to-ken-täl-le. 
Siirry neljä as-kel-ta e-teen-päin. 

 Isän pank-ki-kort-ti ei toi-mi. Pa-laa kolme  
as-kel-ta taak-se-päin. 

 Puo-lu-kan pi-tää käy-dä ves-sas-sa. O-do-ta  
yksi heit-to-vuo-ro. 

	Jos kek-sit kolme tapaa mat-kus-taa, saat  
siir-ty-ä kolme as-kel-ta e-teen-päin. 

 Isä heit-tää pu-he-li-men me-ne-mään. Saat  
uu-den heit-to-vuo-ron. 

 Puo-luk-ka ja isä nuk-ku-vat yön met-säs-sä. 
O-do-ta yksi heit-to-vuo-ro.

	Puo-luk-ka saa oman kis-san-pen-nun. Saat  
heit-tää lop-pu-mat-kan a-jan noppaa kaksi  
ker-taa o-mal-la vuo-rol-la-si. 

 Isä pa-laa ta-kai-sin työ-pai-kal-leen. Pa-laa  
kaksi as-kel-ta taak-se-päin. 


