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Digitaalisuus ja oppimisympäristöt, tehtävä 2
Millaista kehittämistyötä näiden haasteiden ratkaisemiseksi jo tehdään? Mihin kehittämiskohteeseen pitäisi vielä erityisesti panostaa? --> Kirjataan
mielenkiintoisia kehittämishankkeita ja hankeideoita
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Sprintgame.�. Liikkumista lisäävä äppi ! Tutkipa tämä...

elämyksellisyys: virtuaalitodellisuus

Användningen och utvecklingen av olika bedöminingsmetoder

LUKE-verkosto

Koe ja kokeile -hanke

kehitettävää: tuoda liikkumista lisää koulupäivään!

Datanomi tai ict-asentajaopiskelijat työssäoppimaan lukioihin
it-tueksi.

Korta workshopar för lärare enligt önskemål

Oppimisanalytiikka, joka tunnistaa jo varhaisessa vaiheessa tuen tarpeita. 

Tilat: hyttimäiset sohvaryhmät mahdollistavat pienryhmien
työskentelyn ja palautteen annon ilman lisäkorvia.

erilaisia kokeiluja on tehty oppimisympäristöjen suhteen, sekä
luokkatiloissa että luokkien ulkopuolella

Man testar under många lektioner.

Opettajien tvt-koulutus

Arviointi
Arvioinnin monipuolistaminen otettu keskeiseksi kehittämiskohteeksi lukioissa. Tarjolla
koulutusta opettajille ( kaksipäiväinen AVI:n koulutus). Käsitelty VESOssa, aineryhmissä...
Arviointia tulee olla koko jakson ajan monella eri tasolla (opiskelijan itsearviointia,
vertaisarviointia, ryhmäarviointia, opettajan arvioimana)

Arvioinnin kehittäminen/ Tomashanke.net

Isot screenit smarttien tilalle riski! Peilauksen mahdollistavat
purkit oltava järjestelmäriippumattomia.

Verkko-opetus: 
Koko lukuvuoden ajan työryhmä (opiskelijaedustus mukana) on kokoontunut verkkokurssien
kehittämiseksi 
--> kehitystyön tulokset kirjataan ja kehitetään kursseja tältä pohjalta 
--> toimenpiteet 
--> seuranta

Teemaopintokurssi: 
* Tärkeimmät tvt-työkalut eri aineiden näkökulmasta 
Projektityö osana: "Minä oppijana"
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