Anvisningar for att utarbeta ett Google Earth-projekt

1) Oppna Google Earth i webblasaren. Det kravs ingen inloggning for att titta p& materialet, men for att
skapa, redigera och dela ett projekt kravs ett Google-konto.

2) Du kan vélja kartstil i menyn till vanster. Nar man gor ett projekt I6nar det sig i allménhet att valja fler
synliga element &n nar man visar eller tittar pa det.

& Kartstil

Tomma
granser, etiketter, platser och vagar ar
inte synliga.

Utforska
grénser, taggar, platser och vigar ar
synliga.

Alla
Alla grénser, taggar, platser, vagar,
trafikférbindelser, landméarken och

vattenomraden visas.
Kartstil

My
- Vilj det utseende du vill ha.

3) Skapa ett nytt projekt.
a) Klicka pa Projekt i sidbalken. b) Klicka pa Ett nytt projekt

Projekt

Projekt



https://earth.google.com/web/

c) Valj Skapa ett projekt i Google Drive.

Skapa ett projekt i Google Drive

Oppna projektet fran Google Drive

Skapa en KML-il

Importera KML-filen fran Google Drive

Importera KML-filen fran din dator

d) Om du annu inte ar inloggad pa ditt Google-konto, gor det nu. Pa sa séatt sparas ditt projekt i
Google Drive, sa att du kan anvanda det 6verallt och dela det med andra som visningsversion
eller med redigeringsrattigheter.

e) Du kan redigera ditt projekt genom att klicka pa pennan. Namnge ditt projekt och skriv till
exempel en beskrivning eller anvisningar for det.
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— Projektnamn

< : Ange ett lampligt namn for ditt pr

Ett namnlost projekt

Har kan du skriva till exempel en beskrivning

K Google-anvandare av ditt projekt.

\ Sparades automatiskt for sekund

En ny
funktion

f) Borja lagga till 6nskade objekt i ditt projekt genom att klicka pa En ny funktion.



_—> Du kan soka efter ett mal med dess namn genom att
anvanda sokfunktionen.

Sok och lagag till en plats|

. i X __—» Dukan flytta och zooma in vyn till 6nskad plats och pa
[ RUNEL R EICGELEICE [amplig plats markera platsen med en platsmérkning.

. . __——» Du kan flytta och zooma in vyn till 6nskad plats och pa

Rita en linje eller form lamplig plats gora ett streck till objekt (dubbelklick avslutar linjen)
eller ett omrade som avgransas av linjer (genom att aterga till forsta
punkten stangs formen).

Lagg till en mapp
/ Du kan t.ex. gora en helskarmsbild for ditt projekt.

Helskarmsbild

Tips for att marka ut malen:
- Andra vyn med knapparna i nedre hégra hornet:

Pegman: Gubben byter utsikt till gatuvyn.
Genom att valja gubben kan man falla ner honom
pa de blaa punkter eller bla linjer som visas pa
kartan. Du kommer bort frdn gatuvyn genom att
dubbelklicka pa Pegman eller klicka uppe i det 6vre
vanstra hornet
"Photo sphere”.

3D: Gor vyn tredimensionell.

Kompassen: Genom att dubbelklicka pa
kompassen byts den ut mot jordklotet, vilket
majliggor funktionerna nedan.

Rotation i vaderstreck: Genom att ta tag i
réda nordpunkterna kan du rotera kartan i
vaderstreck.

Aterstalla kartan sa att norr &r uppe: Genom
att dubbelklicka pa de roda nordpunkterna aterstalls
vyn s att norr ar uppe.

Lutning: Luta vyn genom att dra lodréatt dver
nord-sydpilar.

- Att spara satellitbilden som mal:

Nar du har den dnskade vyn, lagg till en platsmarkning eller rita ett streck eller en form.
Vid behov kan du annu andra vyn och spara den senaste genom att klicka pa Spara den
har vyn nere till vanster pa sidan.

@, Sparaden har vyn



- Att spara gatuvyn som mal:

Dyk in i eventuella gatuvyer for att hitta en vy som passar ditt syfte. Ibland kan tdlamod
kravas. Du kan vrida eller luta vyn genom att ta tag i landskapet med musen.

Nar du hittar en lamplig gatuvy som du vill spara som mal for ditt projekt, klicka pa
knappen Spara den har vyn nere till vanster pa sidan.
g) Nar du har sparat malet kan du redigera det och lagga till olika material.
Sl DU kan forhandsgranska ditt mal genom att klicka pa

Férhandsgranska.

Du kan lagga till bilder eller videor i bildkarusellen (se
/ punkt g i anvisningen).

__—"GCe malet ett lampligt namn eller nummer.

Ange ett namn eller nummer for ditt mal.

i~ B I |e T | K

Har kan du skriva information om mlet. / Du kan lagga till information eller l&ankar i
informationsrutan. Om du inte vill ha informationsrutan
valjer du Ingen informationsruta i den nedre menyn.

En liten informationslada

——— Du kan valja storleken pa informationsrutan eller ta bort
den.

\

Du kan andra platshallarens storlek, farg och symbol. Om
ditt mal ar ett streck kan du andra linjens tjocklek och farg.
Om ditt mal &r en form kan du

andra granslinjens tjocklek och farg samt fargen och
genomskinligheten pa formen.

Visa ytterligare installningar

Med hjalp av ytterligare instéllningar kan du bland annat/,

andra taggfarg och taggstorlek pa malets rubrik (tagg)

som syns pa kartan. S
Standardstorlek

0,515197 : 37,06824¢

Fast i marken




h) Till malet kan du ocksa bifoga bilder eller videor till bildkarusellen (max. 8 st.). Du kan ladda ner
bilder eller videoklipp fran manga olika platser pa din enhet eller pa webben, men det ar skal att
komma ihag de immateriella rattigheterna.

< For forsta forssket |

& sparades automatiskt for 1 timme sedan

Valitse kuva tai video

Lahetd Google-kuvahaku YouTube Google Drive Omat kuvat URL-osoite

Titel

Ange ett namn eller nummer for ditt mal.

T~ | B I | % | X 5 S
|7 Ved4 kuva tdhén

Har kan du skriva information om malet. Tai, jos haluat...

Informationsiada

En liten informationslada

Platshallare

1~ ™

090000 O®
\AAAA AN/

Tips: Bilden kan ocksé& vara en skarmbilld av t.ex. en Power Point-dia, som har bade text och
bilder.

Nar du tittar pa presentationen kan du klicka pa bilderna i bildkarusellen sa att de blir stérre och
med piltangenterna kan du flytta fran en bild till en annan.

i) Nar malet ar fardigt redigerat kan du ga tillbaka till mallistan med piltangenten i Gvre vanstra
hornet.




i) Nar du har lagt till flera mal kan du om du vill andra deras ordningsféljd genom att dra dem upp
eller ner i mallistan. Du kan ocksa atervanda for att redigera 6nskat mal eller dolja ndgot mal i ditt
projekt.

Ett namnldst projekt 4

) e o ) Se ditt projekt genom att starta presentationen.
Hér kan du skriva till exempel en beskrivning av ditt

Ga till malets redigeringslage.
K Google-anvandare
\ Tallennettu automaattisesti sekuntia sitten Gom mélet'

En ny . ol Starta .
funktion presentationen
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k) Du kan titta pa ditt projekt genom att klicka pa Starta presentationen (se féregaende bild). Du kan
ga till féljande (eller foregdende) mal med piltangenterna.

‘= Innehall

Du far fram alla mal genom att 6ppna innehallsforteckningen. Da kan du forflytta dig till dnskat
mal genom att dubbelklicka.

Innehall




[) Om du t.ex. vill byta flyganimationshastighet fran ett mal till ett annat kan du gora det i installningarna i
menyn. Obs! Snabb animering ska vara i anvandning.

instaliningar
Animationer

Aktivera snabb animering

Flyganimationshastighet

Langt slutande animation R .
i Kiertéva animaatio

Bildskarmsinstallningar

Visa zoomknappar

Cachestorlek

Tumma teema

&«

Ett namnlGst projekt

Hér kan du skriva till exempel en beskrivning av ditt
projekt.

Starta
0 .
presentationen

Mmal 1
Mmal 2
Mmal 3

Mal 4




Du kan dela ditt projekt antingen

a) direkt till en viss person med rétt att redigera eller som visningsversion.

Lisaa ihmisia ja ryymia

m Miia Aaltonen (sind) Omistaja

{‘ Henkilot, joilla on paasyoikeus
|

|

| miia.maria.aaltonen@gmail.com '
1

Yleinen paasy

Jokainen linkin saanut_ ~

Katsoja ~
K Kaikki linkin saaneet ing#rnetissa voivat katsoa

b) med lanken sa att du byter ut den begransade rattigheten mot ett alternativ dar var och en som
fatt lanken kan bekanta sig med ditt projekt enligt ditt val med ratt att redigera eller titta. Kopiera
lanken och informera 6nskad malgrupp om den.

5) Klart!

Tips: Du kan ta en skarmvideo av projektet t.ex. som provmaterial. Det I6nar sig att valja en tom karta
om man inte vill ha med namnbestandet i presentationen.



