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Projektet Digikultur och Grani digilab
Taru Hakulinen

Grankulla stad

25.5.2021




Projektet i notskal

Budget 45 000 €
(personalkostnader 12 000 €, utrustning 14 000 £,

tjanster 15 000 €)

3 mal:
e Digilab verksamheten
® Kulturkulle konsept
e Digifestivaler och workshops




Linda Liukas

Slush side event

Levande
tvasprakighet :-)



Digilab

En innovativ digital 1armiljo "DigiLab" skapades fran
scratch med egna hander och verksamheten dar ar pa
gang och fortsatter i framtiden. Digilabbet ligger vid
svenska skolcentrum och betjanar alla skolorna och
andra bildningens enheter i Grankulla.
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Verksamhet

BesOkare fran olika enheter, skolor,
daghem, bildkonstskola,
ungdomstjanster, seniorer, elever,
|arare,personalen, utomstaende gaster
oSsV.

Utrustning

3D printning och planering, robotik,
micro-bit, smarta textiler, virtuell och
forstarkt realitet, artificiell intelligens

Digifestivaler och workshop, totalt
besbkare pa projektiden ca. 2800, egna
skolelever, larare, seniorer, politiker,
utomstoende larare, Slush-besdkare,
utlandska gaster.



3D mallintaminen, printtaaminen, AR

Lahtékohtana lasten lug#us -
med fokus pa kreativite!
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Kulturkullen

Kulturkulle konsepts utveckling startade med projektet
och kommer att fortsatta i framtiden. Med projektet
hade vi workshops for unga och larara och andra
personalen tillsammans.

project-outcomes.project-outcomes-4.attachment (oph.fi)



https://statsunderstod.oph.fi/api/avustushaku/149/hakemus/3c78fdb3b6cc49378716386dca5ccedafa8a1d34b1cd212973b4912d7d398af4/attachments/project-outcomes.project-outcomes-4.attachment

GRANI DIGILAB 2018
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Artificiell intelligens
= 0 Drommer, experiment och framtids planer
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IBM CLOUD

|I0T PLATFORM

e |IBM Cloud, Chatbot workshop for larare

e Chatbot workshop for elever i hogstadie (valfria
datavetenskap, klass 8)

e Servicedesign projekt for l1agstadie och hogstadie elever

om Al och produkt desing. En annan projekt: Grani Goes

Smart.

Vi dromde om t.ex. att elever skulle laga en chatbot

“skolsekreterare” och att vara med att utvekla personliga

larstigar och utveckla system som hjalper med

studiehandledning och yrkesval med hjalp av Al.

| framtiden kommer vi ha en helhet om Al som elever ska
ha i klasserna fem och atta i grundskolan. Innehallet ar
inte klart annu.
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IBM Cloud, Chatbot workshop för lärare
Chatbot workshop för elever i högstadie (valfria datavetenskap, klass 8)
Servicedesign projekt för lågstadie och högstadie elever om AI och produkt desing. En annan projekt: Grani Goes Smart.
Vi drömde om t.ex. att elever skulle laga en chatbot “skolsekreterare” och att vara med att utvekla personliga lärstigar och utveckla system som hjälper med studiehandledning och yrkesval med hjälp av AI.

I framtiden kommer vi ha en helhet om AI som elever ska ha i klasserna fem och åtta i grundskolan. Innehållet är inte klart ännu.
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