Ohje Google Earth - projektin laatimiseen

1) Avaa selaimessa Google Earth. Aineistojen katseleminen ei vaadi kirjautumista, mutta projektin
luominen, muokkaaminen ja jakaminen edellyttdd Google-tilia.

2) Kartan tyylin voit valita vasemman reunan valikosta. Projektia tehdessa kannattaa yleensa valita
enemman nakyvia elementteja kuin sité naytettdessa tai katsottaessa.

& Kartan tyyli

Tyhja
Rajat, tunnisteet, paikat ja tiet eivat nay.

Tutkiminen
Rajat, tunnisteet, paikat ja tiet nékyvat.

Kaikki

Kaikki rajat, tunnisteet, paikat, tiet,
liikenneyhteydet, maamerkit ja vesialueet
nakyvat.

Oma
Valitse haluamasi ulkoasu.

3) Luo uusi projekti.
a) Klikkaa sivupalkista Projektit.

b) Klikkaa Uusi projekti.

Projektit



https://earth.google.com/web/

c) Valitse Luo projekti Google Drivessa.

Luo projekti Google Drivessa

Avaa projekti Google Drivesta

Luo KML-tiedosto

Tuo KML-tiedosto Google Drivesta

Tuo KML-tiedosto tietokoneelta

d) Jos et ole vield kirjautunut omilla tunnuksilla Google-tilillesi, tee se nyt. Nain projektisi tallentuu
Google Driveesi, jolloin voit kayttaa sita kaikkialla ja jakaa muille katseluversiona tai
muokkausoikeuksin.

e) Voit muokata projektiasi klikkaamalla kynan kuvaa. Nimea projektisi ja kirjoita sille esimerkiksi
kuvaus tai ohjeistus.

&
é

Projektin mimi

Nimeton projekti Anna projektillesi sopiva nimi

M Miia Aaltonen

A Tallennetty automaattisest sekuntia sitten Téhan voit Kirjoittaa esim. kuvauksen

projektistasi|

Uusi ominaisuus ~




f) Ryhdy lisaamaan projektiisi haluamiasi kohteita
klikkaamalla Uusi ominaisuus. <

Anna projektillesi sopiva nimi V4

Téhan voit kirjoittaa esim. kuvauksen projektistasi.

M Miia Aaltor

M\ Tallennettu

Uusi ominaisuus ~

_—» Voit etsia kohteen sen nimelld kayttamalla
hakutoimintoa.

Hae ja lisdé paikka

oL " Voit siirrella ja zoomailla ndkymaa haluamaasi

Lisaa paikkamerkitsin paikkaan ja sopivassa kohdassa merkita paikan

paikkamerkitsimella.

Piirrd viiva tai muoto -~ o . . . L .
Voit siirrella ja zoomailla nakymaa haluamaasi
paikkaan ja sopivassa kohdassa tehdéa kohteeksi
viivan (tuplaklikkaaminen lopettaa viivan) tai
viivojen rajaaman alueen (palaaminen
ensimmaiseen pisteeseen sulkee muodon).

Lisdd kansio

Koko ndytén dia
~ Voit tehd& projektiisi esim. koko naytdn ohjedian.

Osion peittokuva

Vinkkeja kohteiden merkitsemiseen:
- Nakyméan muuttaminen oikean alakulman painikkeilla:

Pegman: Ukkeli vaihtaa nakyman katunakymaan.
Valitsemalla ukkelin on mahdollista pudottaa se
kartalle esille tuleviin sinisiin pisteisiin tai sinisiin
viivoihin. Paaset pois katundkymasta
tuplaklikkaamalla Pegmania tai klikkaamalla
vasemmasta ylakulmasta

"Photo Sphere”.

3D: Vaihtaa nakyméan kolmiulotteiseksi.
Kompassi: Tuplaklikkaamalla kompassia se vaihtuu

maapallon tilalle, jolloin mahdollistuu alla olevat
toiminnot.




Kiertaminen ilmansuunnissa: Ottamalla kiinni
punaisista pohjoispisteista voit pyorittda karttaa
ilmansuunnissa.

Palauttaminen niin, ett& pohjoinen on ylhaalla:
Tuplaklikkaamalla punaisia pohjoispisteita nakyméa
palautuu niin, ettd pohjoinen on ylhaalla.
Kallistaminen: Kallista nakymaa vetamalla
pystysuoraan pohjois-etelanuolten paalla.

- Satelliittikuvan tallentaminen kohteeksi:

Kun ndkyma on halutunlainen, lisda paikkamerkitsin tai piirra viiva tai muoto. Tarvittaessa
voit viela muuttaa nakymaa ja tallentaa viimeisimman klikkaamalla sivun vasemmasta
alalaidasta Tallenna tama nakyma.
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& Tallenna tdma nakyma
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- Katunakyman tallentaminen kohteeksi:

Sukella mahdollisiin katunékymiin, jotta I0ydat tarkoitukseesi sopivan ndkyman. Valilla

saatetaan vaatia karsivallisyytta Voit pyorittdé tai kallistaa nakyméaa ottamalla hiirella
kiinni maisemasta.

Kun l6ydat sopivan katunakyman, jonka haluat tallentaa kohteeksi
projektiisi, klikkaa sivun vasemman alakulman painiketta Tallenna
tama nakyma.

el __——— \/oit esikatsella kohdettasi klikkaamalla Esikatsele.

Voit liséta kuvia tai videoita kuvakaruselliin (ks. ohjeen
kohta ).

Anna kohteellesi sopiva nimi tai numero.

Anna kohteellesi nimi / numero.

Voit lisata tietoruutuun tietoa tai linkkeja. Jos et halua

W= A RS / tietoruutua, valitse alemmasta valikosta Ei tietoruutua.

Téhan voit kirjoittaa tietoa kohteesta tms.
YliZ olevista painikkeista voit muuttaa mm.
muuttaa fontin kokoa, tummentaa tekstid,
kursivoida tekstia, lisaté linkin, muuttaa
kappaleen tyylin ja poistaa muotoilut.

Voit valita tietoruudun koon tai poistaa tietoruudun.
Pi-e-ni- éie-toruutu

Voit muuttaa paikkamerkitsimen kokoa, varia ja symbolia.
Jos kohteesi on viiva, voit muuttaa viivan paksuutta ja

Oletuskoko ~

Jos kohteesi on muoto, voit muuttaa rajaviivan paksuutta
ja varia sekd muodon tayttovaria ja lapinakyvyytta.

Nayta lisdasetukset




Lisdasetuksista voit mm. vaihtaa Nayta tunn ®
kohteen kartassa nékyvan otsikon
(tunnisteen) tekstin varia ja
fonttikokoa.
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Nayta lisdasetukset

Oletuskoko

69,91144¢ 26,95806¢

Kiinnitd maahan

h) Kohteeseen voit liittdd myo6s kuvia tai videoita kuvakaruselliin (max. 8 kpl). Kuvia tai videoita voit
ladata monista eri sijainneista omalta laitteelta tai netistd, mutta tekijdnoikeudet on syyta pitéa
mielessa.

Valitse kuva tai video

Laheta Google-kuvahaku YouTube Google Drive omat kuvat URL-o0solte

—Otshg ———————————————————————
Anna kohteellesi nimi / numero.

+|B T|ow|X : Vedé kuva tahan

Tai, jos haluat. i

T

Qeeooe® NS

————e—

e ——— e - —

Vinkki: Kuva voi olla myds kuvakaappaus esim. Power Point -diasta, jolla on seka tekstia etta
kuvia.

Esitysta katsottaessa kuvakarusellin kuvat saa klikattua isommaksi ja nuolindpp&imin voi siirtyd
kuvasta toiseen.

i) Kun kohde on muokattu valmiiksi, voit palata kohdelistaan vasemman ylakulman
nuolinappaimella.

Esikatsele




i) Kun olet lisénnyt useita kohteita, voit halutessasi vaihtaa niiden jarjestysta vetamalla ylos tai alas
kohdelistassa. Voit myds palata muokkaamaan haluamaasi kohdetta tai piilottaa jonkin kohteen
projektistasi.
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Anna projektillesi sopiva nimi 4

Téhan voit kirjoittaa esim. kuvauksen projektistasi.
M Miia Aaltonen Katso projektisi aloittamalla esitys.
M Talle

() Aloita esitys Siirry kohteen muokkaustilaan.

() Anna kohteellesi nimi / numero. Piilota kohde nakyvista.

= Kohde 2.

() Kohdes.

k) Voit katsoa projektiasi klikkaamalla Aloita esitys (ks. edellinen kuva). Seuraavaan (tai edelliseen)
kohteeseen voi siirtya nuolindppaimilla.
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Kaikki kohteet saat nékyviin avaamalla sisallysluettelon. Tallin voit tuplaklikkaamalla siirtya
haluamaansa kohteeseen.

Anna kohteellesi nimi / numero.
Kohde 2.

Kohde 3.

Kohde 4.

Sisiltd




[) Jos haluat esim. vaihtaa lentonopeutta kohteesta toiseen, voit tehda sen valikosta l16ytyvista
asetuksista. Huom. pika-animaation tulee olla kaytossa.

Asetukset
Animaatiot
Ota pika-animaatio kayttoon

Lentoanimaation nopeus

Ei animaatiota

Pikaloppuanimaatio

Naytd zoomauspainikkeet
Vélimuistin koko

Sovelluksen teema
T oo Lt Tumma teema

Palauta oletukset Peru

4) Kun projektisi on valmis, voit jakaa sen klikkaamalla Jaa projekti.
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Anna projektillesi sopiva nimi V4

Téhén voit Kirjoittaa esim. kuvauksen projektistasi.

) Aloita esitys

() Anna kohteellesi nimi / numero.

< Kohdez2.
() Kohde3.

**, Kohde 4.




Voit jakaa projektisi joko

a) suoraan tietylle henkilolle muokkaaja- tai katsojaoikeuksin.
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1| Jaa Anna pyojektillesi sopiva nimi @ =

Lisaa ihmisia ja rygmia
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m Miia Aaltonen (sind) Omistaja

1‘ Henkilot, joilla on paasyoikeus
|

|

j miia.maria.aaltonen@gmail.com
1

Yleinen paasy
Jokainen linkin saanut_ ~ 2 S
® Katsoja ~
K Kaikki linkin saaneet inj#rnetissa voivat katsoa
b
@ Koploi linkiq m
B o

b) linkilla siten, etta vaihdat rajoitetun oikeuden tilalle vaihtoehdon, etta jokainen linkin saanut voi
tutustua projektiisi valintasi mukaisesti muokkaaja- tai katsojaoikeuksin. Kopioi linkki ja saata se
haluamasi kohderyhmaén tietoon.

5) Valmista tuli!

Vinkki: Projektista voit ottaa ruudunkaappausvideon esim. koeaineistoksi. Kartan tyyliksi kannattaa valita
tyhja, jos ei halua nimistda esitykseen mukaan.



