
Europaåret för ungdomar Awards 

Vad innebär detta? 

Europaåret för ungdomar Awards – Finlands bästa engagerare är en tävling som söker Finlands bästa modell för att 
engagera unga. Tävlingen är en del av Europaåret för ungdomar i Finland och genom den vill man lyfta fram det 
kunnande som finns i Finland inom ungdomssektorn och över lag när det gäller att involvera unga.  

Tävlingen öppnades på Europadagen den 9 maj och tävlingsbidrag kan skickas in 9.5-15.11 2022. Finalisterna i 
tävlingen kommer att utses i slutet av november och vinnaren tillkännages vid en prisgala i januari 2023.  

Varför arrangeras tävlingen? 

Syftet med tävlingen är att kartlägga den goda praxis inom engagering av ungdomar som redan finns i Finland. 
Dessutom syftar tävlingen till att uppmuntra aktörer att utveckla nya och innovativa modeller för att involvera unga. 
I tillägg vill man via tävlingen skicka ett budskap till europeiska forum om bra finska modeller för att engagera unga 
och samtidigt lyfta Finlands profil som ett land med högkvalitativ engagering av unga. Tävlingen är en del av 
verksamheten under Europaåret för ungdomar i Finland. 

Deltagande i tävlingen 
Tävlingsbidragen skickas in via ett Webropol-formulär. Länken till formuläret hittar du längst ner på sidan. 

Tävlingsregler 

Tävlingsbidrag tas emot mellan 9.5 och 15.11.2022. Möjligheten att lämna in bidrag stänger 23:59 på tävlingens sista 
dag. Ett förslag som lämnas in efter meddelad deadline kommer inte att tas i hänsyn i tävlingen. Arrangören av 
tävlingen ansvarar inte för eventuella förseningar eller hinder för deltagande i tävlingen på grund av 
informationstekniska skäl.  

Tävlingsbidragen lämnas in via Webropol-formuläret som finns på Utbildningsstyrelsens Europaåret för ungdomar-
webbplats. Förslaget kan göras på finska, svenska eller engelska. Förslaget får lämnas av aktören själv eller 
alternativt kan en andra part anmäla aktören till tävlingen. Tävlingen är öppen för både organiserade aktörer och 
grupper samt fria aktörer. Tävlingen är öppen för förslag och deltagandemodeller från olika sorters sektorer och 
aktörer. 
De 10 bästa tävlingsförslagen kommer att väljas till final. Finalisterna kommer att väljas ut av en panel bestående av 
sammanlagt minst 5 medlemmar som representerar Utbildningsstyrelsen samt temaårets ungdomsstyrgrupp. 
Finalisterna väljs ut i slutet av november. En publikation kommer att sammanställas av de tio finalistmodellerna. 
Representanter för alla finalister kommer att bjudas på en studieresa till Bryssel eller Strasbourg under år 2023. 

Den slutliga vinnaren utses bland finalisterna av en jury bestående av minst fem medlemmar, varav minst tre är 
expertmedlemmar utanför Utbildningsstyrelsen samt två ungdomar. En utvärderingsrapport kommer att upprättas 
om valet av vinnaren och kommer att publiceras på Europaåret för ungdomar-webbplatsen. Vinnaren tillkännages på 
en prisgala i januari 2023. Vinnaren kommer att erbjudas synlighet i Utbildningsstyrelsens forum och vinnaren 
kommer att tillkännages i olika kanaler. Den vinnande modellen kommer också att presenteras vid ett möte med 
europeiska samordnare och intressenter för Europaåret för ungdomar-temaåret. 

Deltagarna meddelas personligen om de valts till finalen och vinnaren meddelas även personligen. Kontakten kan 
ske till exempel via e-post eller per telefon via de kontaktuppgifter som uppgetts i tävlingsbidraget. Om finalisterna 
eller vinnaren inte nås inom 2 veckor på grund av felaktiga kontaktuppgifter eller andra hinder har arrangören rätt 
att utse en ny finalist/vinnare. 

Tävlingens utvärderingskriterier 

Tävlingsbidragen kommer att utvärderas mot följande kriterier:  

• Nivå och autenticitet av engagemanget: Är engagemanget hos unga av hög kvalitet eller bara ytligt? 



• De deltagande ungas upplevelser: Lär sig den deltagande ungdomen något och anser sig den unga bli stärkt 
under deltagandeprocessen? 

• Effekt: Skapar modellen ett bestående effekt på relevant nivå och är det möjligt för den att slå rot i befintliga 
strukturer? 

• Genuin inkludering: Tillåter modellen att ungdomar med olika bakgrund kan delta? 
• Kvalitet på genomförandet: Är implementeringen av modellen högkvalitativ, kontrollerad och hållbar? Detta 

kriterium tar hänsyn till proportionalitetsprincipen. 
• Nyhet och innovation: Har modellen hittat en ny ingångsvinkel för engageringen av unga? 
• Samhällelig relevans: Används modellen till att främja eller hitta lösningar till en samhällelig fråga? 

Vad menas med ”modell för att engagera unga” i denna tävling? 

Tävlingen söker mångsidiga och olika sorters modeller för att involvera unga, från olika sektorer. Modellen kan till 
exempel vara: 

• Att involvera unga i det lokala beslutsfattandet 
• Att involvera ungdomar i planering eller administration i skolor och läroanstalter 
• En tillställning där unga kan få sin röst hörd, som sker online 
• Att stödja aktivism bland unga på gräsrotsnivå 
• Kamratstödsverksamhet eller erfarenhetsexpertverksamhet 
• Frivilligt projektarbete eller projektplanering av ungdomar 

Modellen kan exempelvis inte vara: 

• Undersökningar riktade till unga 
• Aktiviteter som uppmärksammar unga endast på ytlig nivå 
• Kommersiella processer för att höra unga  

Användning av informationsinnehåll i tävlingen 

Informationsinnehållet omfattar namn och kontaktuppgifter samt deltagarnas tävlingsförslag. Arrangören av 
tävlingen behandlar personuppgifter för att genomföra tävlingen och för att kommunicera med finalisterna och 
vinnaren av tävlingen. 

Personuppgifter behandlas på följande grunder: 

• Samtycke till behandling av personuppgifter som en del av tävlingen 
• Samtycke till publicering av namnen på finalisterna och vinnaren i de kanaler som valts av tävlingsarrangören 
• Samtycke till publicering av finalisternas och vinnarnas förslag i de kanaler som valts av tävlingsarrangören 
• Uppgifterna kommer endast att sparas så länge som det är nödvändigt för genomförandet av tävlingen, och i 

den utsträckning det är nödvändigt. Informationen kommer endast att användas av tävlingsarrangören för 
de angivna ändamålen. 


