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Forskningshojdpunkter om digitalt berattande
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Inledning

Anvandningen av digitalt berattande i undervisningen bygger i regel pd att metoden
anses framja utvecklingen av multilitteracitet — sarskilt de digitala fardigheterna och
medielaskunnigheten — samt inlérningen av olika arbetsfardigheter (t.ex. Robin,
2008). Eftersom digitalt berdttande anvands med elever och studerande i manga
olika &ldrar (och eftersom den digitala miljon har fordandrats avsevart under det
senaste decenniet) ar det andd bra att narmare granska hur digitalt berattande
tillampas pa olika stadier i ljuset av ny forskning.

Syftet med denna sammanstdllning ar att sammanfatta vad forskningen som
publicerats under de senaste dren visar om anvandningen av digitalt berattande i
undervisningen och dess effekter. Det forsta avsnittet ger en allman bild av
forskningen inom digitalt berattande foér anvandning i undervisning med
utgdngspunkt i Wun och Chens (2020) nya 6versiktsartikel. I foljande avsnitt lyfter vi
fram resultat frdn undersokningar pa olika fostrings- och utbildningsstadier under de
senaste dren.

https://oph.fi/lukiloki



Innehall

Forskningsoversikt

Digitalt berattande pa olika
fostrings- och
utbildningsstadier

e Smadbarnspedagogik,
férskoleundervisning

e L3agstadiet

e Hogstadiet och andra stadiet

1. Forskningsoversikt

Wu och Chen (2020) har gjort en systematisk oversikt av 57 undersdékningar om
anvandning av digitalt berdttande i undervisningen. I de undersdkningar som de
hittade anvandes digitalt berattande i stor utstrackning frén ldgstadiet dnda upp till
hdgskoleutbildningen antingen som ett eget pedagogiskt angreppssatt eller i
kombination med annan pedagogisk verksamhet. I féljande punkter sammanfattas
de viktigaste fynden i dversikten.

Metoder i undervisningen av digitalt berattande

I Wu och Chens (2020) 6versikt identifierades fem olika metoder i den pedagogiska
anvandningen av digitalt berattande:

1.

2.

Att behédrska ett visst innehadll eller begrepp genom processen for digitalt
berdttande och att skapa forstdelse genom egen produktion. I den hér
metoden (som var klart vanligast) ar larandemalen och larprocessens forlopp i
regel tydligt definierade.

Att engagera elever och studerande samt ge dem upplevelsen av autonomi
och sjalvstyrning. I den har metoden har de stor frihet att vdlja damne,
arbetssatt och presentationsform.

Reflektion dver larande eller upplevelser till exempel i slutet av larprocessen.
I denna metod betonas skapandet av betydelser genom att producera,
diskutera och reflektera dver berattelsen.

Rekonstruktion av betydelser av ett visst begrepp eller fenomen. I denna
metod betonas kritiskt tdnkande hos elever och studerande — de utmanas till
dialog nar det galler exempelvis djupt rotade férestaliningar och stereotyper.
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5. Undersokning och identifiering av identiteter. Mdlet med denna metod &r att
vagleda elever och studerande i att reflektera dver sin egen och andras
identitet samt att 6ppna upp diskussionen om olika identitetsfrdgor.

Effekterna av digitalt berattande pa ldrandet

Vilka resultat eller effekter rapporterades i undersdkningarna av digitalt berattande?
Wu och Chen (2020) delade in dessa i dtta olika typer:

« Affektiva: Attityder till Idrande och emotionellt engagemang
« Kognitiva: Tankerelaterade effekter sdsom kritiskt och kreativt tankande
. Begreppsmadssiga: Att forstd eller omforma begrepp

« I anslutning till studierna: Studie- och informationssékningsfardigheter,
studieframgdng

» Tekniska: Tekniska fardigheter, mediefardigheter
« Sprakliga: Skrivande, lasning, uttryck, genrer
« Ontologiska: Medvetenhet om det egna jaget ("vem jag ar”) och andra

« Sociala: Samarbetsférmaga, fardigheter i teamarbete,
kommunikationsfardigheter

Observationer fran oversikten

I slutet av sin artikel lyfter Wu och Chen (2020) fram ndgra synpunkter som fynden
fick dem att fundera dver.

Med tanke pd las- och skrivfardigheterna &r i synnerhet den forsta observationen
intressant. De positiva resultaten i anslutning till sprakinldarning var enligt dem i
huvudsak kopplade till uppbyggnaden av intriger i berattelsen, berattelsens
multimodala uttryck och digitalt berattande som genre, men knappast till grammatik
eller ordférrdd (Wu & Chen, 2020). Skribenterna funderade med hénvisning till
Skehan (2009) Gver att eftersom det digitala berdttandet fokuserar pd att skapa
betydelser och formedla ett budskap, har flytet generellt en mer central roll an
sprakriktigheten.

Wu och Chen (2020) observerade ocksd att de understkningar som de hittade pa ett
allmant plan gav en ganska rosenskimrande bild av det digitala berattandet som
pedagogisk aktivitet: de effekter som rapporterades i undersdkningarna var nastan
uteslutande positiva. De funderar éver om detta bland annat kan ha péverkats av
nyhetens behag, eftersom det knappast finns ndgra langtidsstudier — och dessutom
kan troskeln for att skicka in den for publicering vara hog om man inte hittar ndgra
betydande effekter i undersdkningen.
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I framtiden skulle Wu och Chen (2020) 6nska mer forskning som fokuserar pd
orientering i rekonstruktionen av fenomenens betydelse, eftersom det var kopplat
till de mest méngsidiga och omfattande olika inlérningseffekterna. Detta kritiska
tdnkande och en orientering som betonar utmanande av etablerade tankemdnster
har forekommit i tidigare forskning sarskilt inom hdgre utbildning (och dar i
synnerhet inom humaniora och samhallsvetenskaper), men skribenterna skulle se
potential dven inom den grundlaggande utbildningen och utbildningen p& andra
stadiet.
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2. Digitalt berattande pa olika utbildingsstadier

Undersokningarna som ingar i Wun och Chens (2020) sammanfattade
Oversiktsartikel har publicerats 1993-2018 och omfattar inte forskning inom
smabarnspedagogiken. I foljande punkter presenteras héjdpunkter i vissa artiklar
som kommit ut de senaste dren ur perspektivet smdbarnspedagogik och
forskoleundervisning samt l&gstadiet, hdgstadiet och andra stadiet.

Smabarnspedagogik och forskoleundervisning

Mojligheterna till digitalt beréttande inom smébarnspedagogiken har blivit betydligt
mangsidigare i och med att mobila enheter blivit vanligare (t.ex. Petersen, 2015;
Wohlwend, 2015). Innehdllet kan lagras, redigeras, publiceras och ses med samma
enhet. Det ar dessutom latt att flytta mobila enheter fran en plats till en annan. Man
har ocksd utvecklat appar sarskilt for barn som &ar sarskilt avsedda for digitalt
berdttande (sdsom Puppet Pals och Toontastic), vilket ger dven de allra yngsta
eleverna madjlighet att delta.

%k Xk

I Merjovaaras, Nousiainens, Turjas och Isotalos (2020) undersdkning intervjuades
barn och larare som deltog i projekt inom digitalt berattande. I artikeln framkommer till
exempel féljande observationer:

« Projekt inom digitalt berdttande som redan fran borjan hade planerats
tillsammans med barn eller med ett tema som var sarskilt betydelsefullt
for barnen upplevdes som de mest lyckade och motiverande.

« Det digitala berattandet gjorde det méjligt for barnen att delta pa
manga olika satt: i processen fanns olika aktiviteter enligt intressen,
fardigheter och personlighet, och aven barn i olika dldrar fick delta pa satt
som passade deras utvecklingsniva.

« Barnen lyfte fram positiva upplevelser béde av sin egen och andra barns
verksamhet, men ocksd vissa emotionella spanningar, exempelvis
spanningar i anslutning till att upptrada infoér andra.
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Olika typer av applikationer anvandes med hansyn till deras affordanser:
"dockteaterapplikationer” gjorde det mdjligt for barnen att arbeta
sjalvstandigt, medan till exempel videoredigeringsapplikationer lampar sig
for storre projekt men kraver att en vuxen tar en storre roll.

Lararnas forstdelse for faktorer som motiverar barnen dkade under
processens gang nar de observerade och reflekterade éver barnens
verksamhet. Ur lararnas perspektiv framjade verksamheten daven mer
allmant barnens kannedom och avsl6jade i vissa fall ocksd exempelvis
sprakutvecklingsrelaterade utmaningar.

Syftet med digitalt berattande (varfér man gor berattelser) forblev ofta
ndgot oklart for barnen, och att ge bakgrunden till verksamheten &r en
aspekt som man bor fasta stérre uppmarksamhet vid.

Samarbetet mellan hemmet och daghemmet stoddes ocksd av
verksamheten, eftersom det var latt att visa digitala berattelser och
dela dem med vérdnadshavarna.

I artikeln (Merjovaara m.fl., 2020) granskades ocksd fardigheter som utvecklats i och
med det digitala berattandet.

Digitala fardigheter och upplevelser av att vara en aktiv producent:
Barns tidigare digitala erfarenhet var i huvudsak fran spelens varld, s det
tog lite tid att orientera sig i malinriktad produktion.

Olika sociala formdgor samt samarbets- och problemlésnings-
formagor: De syntes bade implicit i barnens satt att saga "vi” och explicit i
hur de beskrev till exempel férhandlingarna om I6sningar och férdelningen av
roller.

Sprakliga fardigheter och diskussionsfardigheter: Barnen fick anvanda
spraket i olika sammanhang och pd andra satt an i vardagen samt 6va pa att
bland annat ta olika roller och vara beréttare. De tillagnade sig ocksa det
vokabular som kdnnetecknar det digitala berattandet, sdsom “manuskript”,
"karaktar”, “klippning” etc.

%k Xk
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I Sintonens, Kumpulainens och Vartiainens (2018) artikel presenteras
pedagogiska principer som kan tilldmpas inom smdbarnspedagogiken for att stodja
barns kreativa tankande, berattande och digitala laskunnighet. Enligt dem bor
digitala verktyg och medier inte betraktas som ett hot mot kreativ lek och larande
utan som ett vasentligt led i utvecklandet av dagens mangsidiga laskunnighet. I
féljande lista sammanfattas de viktigaste principerna:

« L3t barnen prova olika digitala verktyg och teknologier redan frdn ung
dlder i manga olika kontexter.

« Inspirera och uppmuntra barnen att skapa eget innehall och anvanda
digitala verktyg pa ett kreativt satt.

« Anvand olika modaliteter (visuell, auditiv etc.) i stor utstrackning
for att presentera innehdll.

« Forsok erbjuda ett sd brett utbud av digitala enheter och -innehall
som mojligt.

« Bekanta dig med nya tekniker och appar tillsammans med kollegor,
barn och féraldrar och dra @ven nytta av barnens kunskaper.

» Visa intresse och delta i barnens digitala varldar och kreativa
experiment.

« Kommentera det barnen skapat och deras idéer positivt och
diskutera mottagandet av deras produkter ur allmanhetens synvinkel.

» Strava efter att méjliggéra kontinuitet i barnens kreativa produktion
och arbete och kom ihdg att processen ar lika viktig som resultatet.

k k%

https://oph.fi/lukiloki



Eisazadeh och Rajendram (2020) fokuserade i sin understkning pd den vuxnas
roll som handledare av digitalt berdttande. De gjorde bland annat féljande
observationer:

« Den vuxnas flexibilitet spelade en viktig roll i hur barnen utnyttjade de
tillgangliga modaliteterna for att presentera och forstd betydelser.

« Den vuxnas roll var viktig for att stddja anvandningen av digitala
verktyg samt sarskilt for att utnyttja funktioner som ar okdnda f6r barnen
(sdsom korrekturlasningsverktyget). Samtidigt kunde den vuxna observera
vilka funktioner som var svara for barnen och ge tips pa hur de kunde
anvandas.

« Den vuxna ledde processen framdt och upprattholl barnens
entusiasm for att fortsatta aktiviteten om deras koncentration
sjonk (om exempelvis ndgot som gallde tekniken holl pd att ta hela
barnens uppmarksamhet).

« Den vuxna hade en betydande roll i att uppmuntra till sjalvreflektion.
De fragor som den vuxna stallde hjélpte barnen att fundera 6ver
processen och identifiera strategier som underlattade berattandeprocessen
samt egna utvecklingsobjekt och styrkor som skribenter.
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Arskurs 1-6 i grundskolan

Del-Moral-Pérez, Villalustre-Martinez och Neira-Pifieiro (2019) undersoker
ldrarnas bedomning av det digitala berattandets inverkan pa de sprékliga och digitala
fardigheterna hos elever i l3gstadiedldern. Lararna beddmer bdda fardighets-
omrddena utifrdn en uppsattning av kriterier. I foljande lista har ndgra av de
viktigaste resultaten sammanstallts:

Sprakliga fardigheter:

Enligt lararnas bedémning stédde elevernas kollaborativa digitala
berattande forutom spraket och de sprékliga reglerna aven
fardigheter inom berattande.

Dessa fardigheter utvecklas genom skriftlig produktion i anslutning till
digitalt berdttande (ordlista, rattskrivning, skiljetecken, verbbdjning),
bearbetning av manus (planering av koherenta karaktarer och evenemang)
och att genom uttryck uppnd de avsedda syftena med beréttelserna.

Utmaningar for eleverna var bland annat att behadrska rytmen i berattandet,
artikulering, berattarrosten samt att samordna budskapet och syftet.

Utvecklingen syntes hos elever i alla dldrar, men sarskilt i den aldsta
dldersgruppen (10-12-&ringar).

Digitala fardigheter:

Lararna beddémde att eleverna i och med aktiviteten i hdgre grad bekantade
sig bdde med det audiovisuella spréket och olika tekniker och verktyg for att
genomfdra digitala berattelser.

I synnerhet betonades fardigheterna att sdka efter, valja och bearbeta
resurser som behovs for audiovisuell produktion.

Aven de digitala fardigheterna utvecklades mest i den ldsta
dldersgruppen, vilket beror pa att de anvande mangsidigare och mer
avancerade verktyg for att skapa digitala berattelser.
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Schmier (2021) har narmat sig digitalt berattande ur ett ndgot annorlunda
perspektiv. I hennes artikel granskades det digitala berattandet som ett satt att
battre ldra kdnna sina elevers lasaridentiteter och pd sd satt kunna fundera 6ver hur
man pad ett battre satt kan beakta deras behov i undervisningen.

Sarskilt markte hon att det digitala beréttandet har potential att omvénda s& kallade
svaga lasare i form av passiva och okoncentrerade elever till entusiastiska nar det
galler att léra sig lds- och skrivfardigheter och producera multimodalt innehall.

Schmier (2021) presenterar i sin artikel ndgra rekommendationer och idéer for att
anvanda digitalt berattande:

o Under lektionerna kan eleverna till exempel ha en plats dar de har till-
gang till olika multimodala verktyg (t.ex. mobila enheter, konstmaterial).
Med hjalp av dessa kan eleverna dskadliggora och dela de strategier de
har lart sig. Mélet ar alltsd att de digitala verktygen ska anvandas for att
reflektera dver det egna larandet och synliggbéra processen, inte for att
astadkomma det resultat som utvarderas.

o Det ar bra att anvanda digitalt berattande vid sidan av andra
bedomningsmetoder: sa som beskrivs ovan kan det till exempel lyfta fram
nya styrkor hos eleverna — eller 3 andra sidan synliggéra till exempel
sprakliga utmaningar (jfr Merjovaara m.fl. 2020 i kontexten
smabarnspedagogik).

« Till potentialen nar det galler samverkan inom digitalt berattande hor,
forutom att bygga upp det tillsammans och 6éppna nya perspektiv for lararen,
aven att exempelvis kommunicera larprocesser mellan hemmet och skolan.

kX%
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Stavrou, Charalambous och Macleroy (2021) understker “transsprakande”
(translanguaging) genom drama och digitalt berdttande. Barnen som deltog i
understkningen var sju ar gamla och de sprdk som anvandes var grekiska och
cypriotisk grekiska.

I understkningen observerades att elevernas spradkmedvetenhet utvecklades genom
digitalt berdttande. Materialet visade att dven s& hér unga elever tillsammans
granskade sprdkanvandningen och forhdllandet mellan dessa grekiska sprdkvarianter
— aven ur en spraklig och maktrelaterad synvinkel — nar de funderade pa hur de
anvander dessa sprak i sin beréttelse. Barnen anvande ocksd spraket pd mycket
kreativa satt.

Stavrous m.fl. (2021) undersbkning kan man tanka sig ar kopplad till de
orienteringar som Wu och Chen (2020) presenterar i anslutning till identiteter och
reflektion Gver dem. Det ar alltsd mycket moijligt att genomféra denna orientering pé
ett meningsfullt satt redan i projekt som genomférs med unga elever.

Klass 7-9 i grundskolan och andra stadiet

Chen och Chuang (2021) undersoker effekten av spelliknande digitalt berattande
pa gymnasieelevers fardigheter i kritiskt tankande. I undersokningens kvantitativa
del hittades ingen statistiskt signifikant skillnad mellan de olika delomrddena i kritiskt
tankande, ndr man jamférde studerandenas resultat fére och efter anvandningen av
digitalt berattande.

Intervjuerna med studerandena avsléjade dock att samarbetet stimulerade deras
kritiska tankande — sarskilt i de smdgrupper dar problemen genuint IGstes
tillsammans och interaktivt i stdllet for enbart genom delegering av uppdrag. I
intervjuerna framkom ocksd olika fardigheter som &r ndra kopplade till utvecklingen
av kritiskt ténkande, sdsom

o kommunikationsfardigheter (till exempel vid tillampning av kritiskt tankande i
verkliga kommunikationssituationer),

« problemldsningsformaga (till exempel nar det galler att dra slutsatser i
moraliska fragor och effektiviteten i problemanalysen) och

« medielaskunnighet (till exempel i kritisk utvardering av nyheters och
artiklars objektivitet).

%k
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Kritiskt tédnkande var ocksd ett perspektiv i Barschs (2020) understkning, dar
deltagarna var yngre (12-14-dringar). Barsch understkte om erfarenheten av att
gora egna digitala berattelser hjalper eleverna att kritiskt beddma
undervisningsvideor om historia.

Eleverna fick anvisningar om digitalt berattande och teknisk vagledning. I grupper
gjorde eleverna korta videor om samma historiska tema, men en grupp fick i uppgift
att producera en manipulerande video. I slutet av lektionen bedémde eleverna hur
tillférlitliga videorna var.

Resultaten visade att eleverna bedomde videorna huvudsakligen utifrdn estetiska
och formella egenskaper och inte ur ett mediekritiskt perspektiv. Elevernas egen
erfarenhet av digitalt berdttande fick dem inte att granska videorna mer Kkritiskt.
Aven om undersékningen har mdnga begrdnsningar belyser resultatet tydligt
behovet av att 6va pad kritiskt tédnkande i undervisningen: For manga unga ar
YouTube till och med det vanligaste verktyget fér informationssékning, och externa
faktorer i videor som ser professionella ut kan fa dem att automatiskt betrakta dem
som tillférlitliga.

Bdda understkningarna som sammanfattats ovan verkar ge stod till det perspektiv
som Wu och Chen (2020) lyfte fram i sin Oversikt, dar man ansdg att satten att
anvanda digitalt berdttande som framjar kritiskt tankande kraver ytterligare
forskning, sarskilt utanfor hégre utbildning.

%k Xk

Tanrikulu (2020) undersokte i sin artikel uppfattningar bland forstadrsstuderande i
hogskolor om effekterna av kollektivt digitalt beréttande pd skrivfardigheterna.
Under kursen gjordes tva digitala berattelser, en sjélvstandigt och en i grupp.
Materialet samlades in genom lardagbdcker och intervjuer med fokusgrupper.

Enligt de studerande stodde och utvecklade

» digitalt berattande bland annat skrivfardigheterna,

» det gemensamma digitala berattandet var mer effektivt med
tanke pd utvecklingen av skrivandet an det individuella,

. digitalt berattande dkade fokuset pa att skriva och fasta
uppmarksamhet vid till exempel textens struktur,

« digitalt berdttande aktiverade skrivfardigheterna och bidrog till att hitta
nya sidor inom de egna skrivfardigheterna och

« multimodaliteten stodde och underlattade skrivandet.
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