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OPETUSHALLITUS 2.5.2024

UTBILDNINGSSTYRELSEN

KASITYON LUKIODIPLOMIN TEHTAVAT 2024-2025

1. "HYVA LOYTYY KORIN POHJALTA”

Taitoliiton valitsema vuoden 2024 kasityotekniikka on korinpunominen. Tutki, millaisista mate-
riaaleista koreja voi punoa ja toteuta tuote tai tuotesarja.

2. TEKNIIKKA, IHMISEN KUUDES AISTI

Suunnittele ja rakenna laite, joka seuraa ymparistossa tai prosessissa tapahtuvia muutoksia ja
muuttaa toimintojaan saatujen havaintojen perusteella. Tama edelleen ajankohtainen tehtava
on julkaistu ensimmaisen kerran 20 vuotta sitten 2004—-2005.

3. VAIHTELU VIRKISTAA
Ideoi ja toteuta sisustustuote, jolla on vahintaan kaksi erilaista ilmetta tai kayttétapaa.

4. DOUZE POINTS, TWELVE POINTS...
Ideoi ja toteuta esiintymisasu itsellesi tai asiakkaallesi.

5. HUOLLA — KORJAA — ENTISOI
Kartoita itsellesi huolto, korjaus tai entisdintikohde. Toteuta projekti.

6. ARKI

Arkemme koostuu monista osatekijoista, joiden toimintaan emme valttamatta kiinnita juuri-
kaan huomiota. Julkinen liikenne kaikissa muodoissaan helpottaa liikkkumistamme ja monet
muut palvelut sujuvoittavat arkeamme. Havahdumme arvostamaan toimivaa infrastruktuuria
vasta kun hairio pysayttaa palvelun. Myos nakymattomat palvelut ja rakenteet, kuten vesi- ja
viemadriverkosto ja tietoliikenneyhteydet, ovat valttdmaton osa arkeamme. Arkeamme helpot-
tavat myos monet tyokalut, laitteet ja esineet. Hyvin suunniteltu, turvallinen ja toimiva ympa-
ristd on kaikille saavutettava.

Suunnitelkaa ja toteuttakaa yhteistyoprojekti, jossa tarkastelette arjen osatekijoita valitsemas-
tanne nakokulmasta. Antakaa yhteistyoprojektillenne nimi. Projektissa voi olla mukana eri lu-
kiodiplomeja suorittavia opiskelijoita. Suoritettavissa lukiodiplomeissa noudatetaan Opetus-
hallituksen antamia, kyseisen lukiodiplomin ohjeita. Yhteistyoprojektissa voi olla mukana myds
lukion ulkopuolisia tahoja.

Tehtdva on mahdollista toteuttaa myos yksilotyona.
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KASITYON LUKIODIPLOMIN TEHTAVAT 2023-2024

1. LANGALLA LUODEN

Taitoliiton valitsema vuoden 2023 k&sitydtekniikka on kehraaminen. Kokeile kehraamista ja
tuota valmistamastasi langasta pieni yksityiskohta suunnittelemaasi lankaty6hon.

2. EDELLEEN AJANKOHTAISTA

Suunnittele ja toteuta tuote, joka lisda rakennetun ymparistdn tai luonnonympariston tur-
vallisuutta. Tama edelleen ajankohtainen tehtava on julkaistu ensimmaisen kerran 26
vuotta sitten 1997—-1998.

3. SUUNNITTELUN UUSIA TUULIA

Kayta tekoalya ja anna sen suunnitella itsellesi tuote. Analysoi suunnitelma ja valmista se
soveltuvin osin.

4. TAITEEN LUMOISSA

Ideoi ja toteuta koru tai korusarja, joka kasityon keinoin tulkitsee valitsemasi runon, savel-
lyksen, kuvataideteoksen tai elokuvan sanoman.

5. OMA PATENTTI

Ideoi arkea helpottava keksintd. Testaa ja kehitd keksintdasi prototyyppien avulla. Pohdi,
olisiko keksintdsi oikeasti patentin arvoinen, perustele. Piirrd keksinndstasi lopulliset pa-
tenttipiirustukset.

6. KAIKKI KIERTAA

Kiertotaloudella tarkoitetaan sellaista tuotanto- ja kulutusmallia, jossa olemassa olevia ma-
teriaaleja ja tuotteita hyddynnetadan mahdollisimman pitkalle lainaamalla, vuokraamalla,
uudelleen kayttdmalla, korjaamalla, kunnostamalla ja kierrattamalla. Selvittakaa ja pohtikaa
tarkemmin, mita kiertotalous kdytadnndssa on. Mita hyotya kiertotaloudesta on ymparis-
tolle, taloudelle, kansalaisille, kulttuurille ja maapallon kantokyvylle?

Suunnitelkaa ja toteuttakaa yhteistyoprojekti, jossa tarkastelette kiertotaloutta valitsemis-
tanne nakdkulmista. Antakaa yhteistyoprojektillenne nimi. Projektissa voi olla mukana eri
lukiodiplomeja suorittavia opiskelijoita. Suoritettavissa lukiodiplomeissa noudatetaan Ope-
tushallituksen antamia, kyseisen lukiodiplomin ohjeita. Yhteistyoprojektissa voi olla mukana
myds lukion ulkopuolisia tahoja.

Tehtava on mahdollista toteuttaa myds yksilotyona.
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KASITYON LUKIODIPLOMIN TEHTAVAT 2022-2023

1. VARIA LUONNOSTA

Taitoliiton valitsema vuoden 2022 kasityotekniikka on varjays luonnonvareilla. Perehdy erilaisiin var-
jaysmenetelmiin, joissa hyodynnetaan kasveja, sienia tai biojatteita. Varjaa haluamasi luonnonma-
teriaali ja toteuta siita tuote.

2. EDELLEEN AJANKOHTAISTA

Nykyajan ihminen on hyvin riippuvainen energiatuotannon jatkuvuudesta. Kuvittele tilanne, etta
energian saatavuus poikkeuksellisesti keskeytyy muutamaksi viikoksi. Kehita ja toteuta tuote, joka
auttaa selviytymaan poikkeustilanteesta.

Tama edelleen ajankohtainen tehtdva on julkaistu ensimmaisen kerran 26 vuotta sitten 1996—1997.

3. KULTTUURINEN MONINAISUUS

Inspiroidu sinulle tarkeista kasitydkulttuureista Suomessa tai muualla maailmassa. Kehita ja toteuta
tuote, jossa ilmenee jokin tai joitakin valitsemiasi kasitydkulttuureja.

4. AANIMAISEMANI

Millaisista aanista aanimaisemasi muodostuu? Millaiset danet ovat miellyttavia, millaisia aania valt-
telet? Kehita ja toteuta tuote, joka tuottaa, vahvistaa tai vaimentaa aanta.

5. JUHLASSA MUKANA

Kehitd ja toteuta valitsemaasi juhlaan soveltuva tuote.

6. STATUS!

Ihmiselld on luontainen tarve tuntea kuuluvansa joukkoon, mutta myos pyrkimys parantaa omaa
asemaa ja saada kunnioitusta. Ihminen rakentaa statustaan elamantapa- ja kulutusvalinnoilla, jotka
voivat liittya esimerkiksi tavaroihin, designiin, sisustamiseen, musiikkiin, taiteeseen, pukeutumiseen,
ruokaan, harrastuksiin ja sisalldntuottamiseen mediassa. Pohtikaa, mitka arvot ja tekijat maarittele-
vat sosiaalista statusta jossakin ryhmassa tai yhteis6ssa? Mika toisessa ihmisessa herattaa arvos-
tusta, kunnioitusta tai arvovaltaa? Enta mista et itse tingi, milla maaritat omaa statusta ja identi-
teettia? Milla keinoin tuot esille omaa asemaasi yhteisdssa?

Suunnitelkaa ja toteuttakaa yhteistydprojekti, jossa tarkastelette statuksen merkitysta ihmiselle.
Antakaa yhteistydprojektillenne nimi. Projektissa voi olla mukana eri lukiodiplomeja suorittavia
opiskelijoita. Suoritettavissa lukiodiplomeissa noudatetaan Opetushallituksen antamia, kyseisen lu-
kiodiplomin ohjeita. Yhteistyoprojektissa voi olla mukana myds lukion ulkopuolisia tahoja.

Tehtava on mahdollista toteuttaa myds yksilotyona.
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KASITYON LUKIODIPLOMIN TEHTAVAT 2021-2022

1. KAYTTAJASTA KASIN

Perehdy kayttajalahtdiseen suunnitteluun. Kehita ja toteuta tuote vuorovaikutuksessa kayttajan kanssa.

2. MODUULIT

Kehitd moduuli tai moduulisarja, josta toteutat monikayttdisen tuotteen tai tuotteita.

3. PAKOHUONEPULMA

Kehita ja toteuta pakohuoneeseen tuote, joka haastaa pelaajan ongelmanratkaisukyvyn.

4. HYBRIDI

Tutustu otsikon kasitteeseen. Kehitd ja toteuta tuote, joka on hybridi.

5. MATERIALISOI SANANLASKU

Kehitd ja toteuta tuote, jossa "vastakohdat tdydentdvét toisiaan".

6. MEIDAN KOULU

Vuonna 2022 tulee kuluneeksi 150 vuotta Suomen ensimmaisen merkittdvan naisarkkitehdin, Wivi Lénnin
(1872-1966) syntymasta. Wivi Lonn tunnetaan erityisesti koulurakennusten arkkitehtina (arkistoista
[6ytyy 30 koulun suunnitelmat). Lénnin tuotantoon sisaltyy monia muitakin rakennuksia,

mm. Tallinnan Estonia-teatteri.

Vuonna 1906 perustetun Taidetta kouluille -yhdistyksen tavoitteena oli lisata opiskelijoiden hyvinvointia
kauniiden koulurakennusten ja kouluihin sijoitetun taiteen avulla. Yhdistyksen aloitteesta suunniteltiin 60
koulurakennusta. Lonn toteutti yhdistyksen taidekasvatuksellisia periaatteita ja suunnitteli
koulurakennuksia, joiden tavoitteena oli koko kouluyhteisdn hyvinvointi.

Lonnin arkkitehtuurissa oli tarkeintd rakennuksen toiminnallisuus: suunnittelu Iahti liikkeelle sisatiloista,
jonka jalkeen syntyi ulkokuori. Lonn suunnitteli vaihtoehtoja kaytavien varsille sijoitetuille koululuokille
vapaammilla pohjaratkaisuilla. Toinen perusperiaate hanelle oli kestavyys. Kolmas klassisen
rakennustaiteen kriteeri Lonnin toissa oli kauneus.

Wivi Lonnin esittely Kansallisbiografiassa: https://ka nsallisbiografia.fi/ka nsallisbiografia/henkilo/3438

Tehtava
i. Suunnittele ja toteuta tuote, teos tai tapahtuma tulevaisuuden kouluymparistéon.

Hyddynna projektissa Wivi Lonnin kolmea perusperiaatetta: toiminnallisuutta, kestavyytta ja kauneutta.
Projektissa voi olla mukana eri lukiodiplomeja suorittavia opiskelijoita.
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Otsikoi teoksesi.
Tehtavan voi toteuttaa yksin tai yhdessa.

ii.Suunnittele ja toteuta lukioonne uusi juhla tai uudista perinteinen koulujuhla. Voit myds suunnitella
juhlan osatekijan, kuten tarjoilun, konserttiohjelman ja/tai mediaprojektin.

Virittdydy tehtavaan aistimalla yhteista koulurakennustanne. Muistele esimerkiksi V. A. Koskenniemen
Koulutie-runon (1924) inspiroimana oman nykyisen lukiosi rakennukseen liittyvia muistoja ja tunnelmia
jaltai kouluyhteison erilaisia riitteja ja juhlia. Hyddynna projektissa Wivi Lonnin kolmea perusperiaatetta:
toiminnallisuutta, kestavyytta ja kauneutta.

Otsikoi teoksesi.

Tehtavan voi toteuttaa yksin tai yhdessa. Projektissa suoritettavassa lukiodiplomissa noudatetaan
Opetushallituksen antamia kyseisen lukiodiplomin ohjeita.

V. A. Koskenniemi (1885-1962): Koulutie, ensimmaisen kerran ilmestynyt kokoelmassa Uusia runoja (1924).
Saatavilla esimerkiksi:

https://www.lieder.net/lieder/get text.html?Textld=9604

OPETUSHALLITUS Hakaniemenranta 6, PL 380  puhelin 0295 331000 UTBILDNINGSSTYRELSEN Hagnaskajen 6, PB380  telefon 0295 331000
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KASITYON LUKIODIPLOMIN TEHTAVAT 2020-2021

1. KOTIKARANTEENI
Kehita ja toteuta tuote, joka edistdd hyvinvointia kotona poikkeusoloissa.

2. NOSTURI

Nostureita on erilaisia. Kehita ja toteuta tuote, jolla voit nostaa jotakin.

3. ARVOSTAN!

Kehita ja toteuta tuote, jolla osoitat arvostusta jollekin henkilélle tai ryhmalle.

4. AALTOJA

Aaltoja on kaikkialla. Aalto on monimerkityksinen kasite. Kehita ja toteuta aaltoileva tai
aaltoja synnyttava tuote.

5. ELAVA KULTTUURIPERINTO

Aineeton kulttuuriperintd on elavaa perinnetta, joka on lasna ihmisten arjessa ja juhlassa.
Mita elavaa perintdéa Suomesta Ioytyy? Tee oma ehdotuksesi kartuttamaan kasityotaitoja
elavan kulttuuriperinnén luettelossa. Laadi ehdotuksellesi perustelut ja toteuta tuote niiden
mukaan.

Aineeton kulttuuriperintd -verkkosivusto (Museovirasto)
https://www.aineetonkulttuuriperinto.fi/fi/

6. ODOTTAMATON TEKIJA

Joskus arki muuttuu yllattden meista riippumattomista syista. Ennakoimaton tapahtuma voi
sekoittaa yksilon ja yhteisdn elaman tai vaikka koko yhteiskunnan toiminnan. Miten odotta-
maton tekija voi olla osa yhteisen projektin suunnittelua, toteutusta ja lopputulosta? Voi-
siko projektinne aihe olla esimerkiksi "poikkeus" tai "sattuma"? Voitte lahestya tehtavaa
vaikka pohtimalla, miten odottamaton tekija arjessa vaikuttaa aistihavaintoihinne. Miten
ennakoimaton tekija muuttaa esimerkiksi aani-, liike- ja makumaisemaa, yhteisty6ta, vuoro-
vaikutusta ja viestintaad ymparistdssa?

Suunnitelkaa ja toteuttakaa yhteistyoprojekti, jonka toteutuksessa ja lopputuloksessa sattu-
malla on oma roolinsa. Vaihtoehtoisesti voitte toteuttaa projektin, jonka aiheena on kuvit-
teellinen tai koettu poikkeustila. Antakaa yhteistydprojektillenne nimi. Projektissa voi olla
mukana eri lukiodiplomeja suorittavia opiskelijoita. Suoritettavissa lukiodiplomeissa nouda-
tetaan Opetushallituksen antamia, kyseisen lukiodiplomin ohjeita. Yhteistyoprojektissa voi
olla mukana myos lukion ulkopuolisia tahoja.

Tehtava on mahdollista toteuttaa myos yksilotyona.
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KASITYON LUKIODIPLOMIN TEHTAVAT 2019-2020

1. WASTE NO WASTE

Toteuta tuote tai tuotesarja pelkastdan kierratetyista osista.

2. FAUNA
Toteuta tuote, jonka estetiikka ja/tai rakenteet 16ytyvat eldinmaailmasta.

3. HIILIJALANJALKI

Kehita tuote, jolla vahennat hiilijalanjalkeasi.

4. PELILAHJA

Ota yhteytta johonkin yritykseen tai organisaatioon. Toteuta sille markkinointiin ja
viestintdan soveltuva peli.

5. LASKURI

Laskureita on monenlaisia. Toteuta tulkintasi mukainen laskuri.

6. MITA MINNA NYT TEKISI?

Vuonna 2019 Minna Canth tayttaa 175 vuotta. Canth (1844—1897) oli tunnettu kirjailija,
eteva yrittaja, kdyhan kansan puolustaja, jarjestdaktiivi ja aikansa vaikuttaja. Han tarkasteli
kriittisesti yhteiskunnallista todellisuutta ja halusi uudistaa sita. Canth oli kirjallisuuden ja
teatterin uudistaja, jonka naytelmat ja lehtikirjoitukset ovat edelleen ajankohtaisia. Minna
Canth edisti aktiivisesti mm. sukupuolten tasa-arvoa, suomenkielista koulutusta ja tyttdjen
koulunkayntia.

Mita Minna tekisi nyt? Mihin yhteiskunnalliseen haasteeseen olisi syyta tarttua? Mihin epa-
kohtaan haluaisitte vaikuttaa? Miten esittaisitte ideanne ja ajatuksenne muille? Pohtikaa,
millainen olisi ihanteidenne mukainen yhteiskunta. Tehkaa yhdessa projekti, joka kertoo
eettisten arvojenne mukaisesta tulevaisuudesta. Projektissa voi olla mukana eri lukiodiplo-
meja suorittavia opiskelijoita. Projektissa suoritettavassa lukiodiplomissa noudatetaan
Opetushallituksen antamia kyseisen Iukiodiplomin ohjeita.

Verkkosivut: Minna Canth 175 vuotta Juhli kanssamme! -verkkosivusto

OPETUSHALLITUS Hakaniemenranta 6, PL 380  puhelin 0295331000 1 UTBILDNINGSSTYRELSEN Hagnaskajen 6, PB 380  telefon 0295 331 000
00531 Helsinki oph.fi 00531 Helsingfors oph. fi
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@ SPETUSHALLITUS KASITYON LUKIODIPLOMIAIHEET 1996-2018

2018-2019

1.

MINIATYYRI
Toteuta miniatyyri tai miniatyyrikokonaisuus valitsemastasi aiheesta.

2. VALOT, VARJOT JA PINNAT

Tutki valon, varjon ja pintojen yhteytta. Toteuta tuote, jossa erilaiset

materiaalipinnat vaikuttavat valoon ja varjoon tai jossa valo ja varjo vaikuttavat

erilaisiin materiaalipintoihin.
3. LAHETIN

Lahettimia on erilaisia. Toteuta tuote, jolla voit Iahettaa jotakin.
4. MONKIJA

Monkija on laite, joka etenee valitussa maastossa tai alustalla ohjattuna tai

itseohjautuvasti. Monkijoita on kaiken kokoisia ja niilla voi mahdollisesti myds

kuljettaa jotakin. Toteuta monkija tiettyyn kayttotarkoitukseen.
5. KUN MENNYT KOHTAA TULEVAN - MIKA ON SINUN PERINTOSI?

Vuonna 2018 koko Eurooppa viettaa yhteista Kulttuuriperinndn eurooppalaista

teemavuotta. Kulttuuriperinndlla tarkoitetaan nykyhetkessa elavia, menneisyydesta

perittyja voimavaroja kaikissa muodoissaan ja nakokohdissaan - aineellisissa,
aineettomissa ja digitaalisissa.

Teemavuoden tavoitteena on lisata kansalaisten tietoisuutta kulttuuriperinndsta ja

saada meidat pohtimaan sen merkityksia niin paikallisella, alueellisella, kansallisella

kuin eurooppalaisella tasolla. Suomessa vuoden paateemana on osallisuus
kulttuuriperintdoon.

Tehkaa yhdessa projekti, jossa tutkitte kulttuuriperintda ja jolla osallistutte

teemavuoden viettoon. Projektissa voi olla mukana eri lukiodiplomeja suorittavia

opiskelijoita. Projektissa suoritettavassa lukiodiplomissa noudatetaan

Opetushallituksen antamia kyseisen lukiodiplomin ohjeita.

Verkkosivut: Kulttuuriperinndn eurooppalainen teemavuosi 2018 (Museovirasto)
European Year of Cultural Heritage (Euroopan komission
sivusto) #EuropeForCulture

2017-2018

1. KETJU
Ketju on kokonaisuus, joka koostuu muotojen, rakenteiden tai toimintojen
sarjasta. Suunnittele ketju, mallinna se digitaalisesti ja valmista siita ainakin yksi
osa tai vaihe tietokoneavusteisesti.

2. SATA PALAA

3. KUMOA KAAOS
Toteuta tuote, jonka avulla kumoat kaaoksen ja jarjestat jarkevasti.
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4. VIESTI
Toteuta tuote, jolla valitat viestisi.

5. YHDESSA HYVAA
Tehkaa yhdessa projekti, jolla edistatte hyvinvointia ja yhteisollisyytta
valitsemassanne kohteessa. Projektissa voi olla mukana eri lukiodiplomeja
suorittavia opiskelijoita. "Yhdessa" on myds Suomen itsenaisyyden 100-vuotis-
juhlavuoden teema. Halutessanne voitte liittda projektinne juhlavuoteen.
Projektissa suoritettavassa lukiodiplomissa noudatetaan Opetushallituksen
antamia kyseisen lukiodiplomin ohjeita.

2016-2017

1. SUOMI 100 +
Toteuta tuote tai tuotesarja, jota tulevaisuuden Suomessa tarvitaan.

2. TERVETULOA!
Toteuta tuote tai tuotesarja vieraille, jotka tulevat kotiisi, kotipaikkakunnallesi tai Suomeen.

3. VOIMAA METSASTA
Metsa on monille mieluinen paikka rauhoittua ja virkistya. Suunnittele ja toteuta
mukana kannettava metsasta inspiraationsa saanut tuote.

4. TARINAN LUMOISSA
Toteuta tuote, jonka lahtdkohtana on sinulle tarkea kirjallinen teos.

5. LUKUAPU
Toteuta valine, joka tekee kirjan tai lehden lukemisesta helpompaa ja/tai mieluisampaa.

6. TUOTTEEN GEOMETRIA
Toteuta tuote, jonka pinnat tai mekaniikka perustuu geometrisiin muotoihin.

2015-2016

1. KOULUKASITYO 150 VUOTTA
Kasityo tuli Suomessa koulun oppiaineeksi 1866 ensimmaisena maailmassa. Etsi
oman sukusi koulukasity0 ja tarina siita. Kayta sita lahtokohtana ja tuota sen
perusteella uusi tuote nykypaivaan.

2. KYLA TAI KAUPUNKI
Kuvaile jotakin asuinpaikkasi erityispiirretta kuten sen historiaa, arkkitehtuuria,
tapahtumaa, sinulle merkittavaa paikkaa tai henkiloa. Toteuta tuote, joka liittyy
oman kylasi tai kaupunkisi elamaan.
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3. LENNOSSA
Toteuta lentava, lennatettava tai lennattava laite.

4. KOODI
Luo koodi, jonka sulautat ohjaamaan olemassa olevan tai itse toteuttamasi
tuotteen toimintaa.

5. MITA TARVITSET MATKALLA?
Kuvaile jotain matkaaja siihen liittyvia tarpeita. Toteuta tuote jota tarvitset
maaratylla matkalla.

6. VALAISIN
Toteuta valaisin
A.) muihin kayttotarkoitukseen tehdyista tuotteista tai
B.) parantamalla olemassa olevan valaisimen laatua alkuperaisessa
kayttotarkoituksessa Valitse tehtavavaihtoehdoista joko A tai B.

2014-2015

1. TYYLIA TILAAN
Valitse tila, joka kaipaa muutosta. ldeoi muutos ja uudista valitsemasi tila remontoimalla,
muotoilemalla tyylia tai muuttamalla kayttotarkoitusta.

2. VESIKULKUNEUVO
Rakenna
a) pienoismalli kelluvasta kulkuneuvosta tai vaihtoehtoisesti
b) uusi osa tai varuste oikeaan vesikulkuneuvoon.

3. SOITIN
Rakenna instrumentti tai musiikin toistoon liittyva valine.

4. VERHOILE, VAATETA
Verhoile, vaateta, peita tai naamioi jokin esine tai tila.

5. KALEVALA, KANTELETAR
Kalevalan julkaisemisesta tulee vuonna 2015 kuluneeksi 180 vuotta ja sen
sisarteoksen Kantelettaren ilmestymisesta 175 vuotta. Tutki Kalevalan tai
Kantelettaren runojaja kertomuksia. Suunnittele ja valmista kasityollisin keinoin
uusi tulkinta valitsemastasi kansanrunokokoelman teemasta.

6. SELFIE
Ideoi ja toteuta kasityo-selfie.
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2013-2014

1. KAUKO-OHJAUS
Etsi perusteltu kayttokohde elinymparistdsi parantamiseksi. Ideoi ja toteuta digitaalisesti tai
mekaanisesti kauko-ohjattava tuote tai teos valitsemaasi kohteeseen.

2. RATKO, PURA JA KOKOA
Ratko ja/tai pura olemassa oleva tuote. Kokoa tuote uudelleen kehittamalla sita eteenpain
A.) parantamalla tuotteen laatua alkuperaisessa kayttotarkoituksessa.
B.) antamalla tuotteelle uusi
kayttotarkoitus. Valitse
tehtavavaihtoehdoista joko A tai B.

3. LEMMIKKINI LUMOISSA
A.) Lisaa lemmikkisi elamanlaatua rakentamalla sille jokin kekselids valine tai virikeymparisto.
B.) Inspiroidu lemmikkielaimesi kauneudesta ja tuota syntyneiden ideoidesi
pohjalta teos. Valitse tehtavavaihtoehdoista joko A tai B.

4. NAYTTELYSSA- OSALLISTU NAYTTELYYN OMALLATUOTTEELLA
Tutustu johonkin kiinnostavaan nayttelyyn. Toteuta tuote tai teos, jonka sijoitat osaksi
nayttelya tai jonka esitat nayttelyn osana esimerkiksi kuvankasittelyn tai mallinnuksen
avulla.

5. TAJU KANKAALLA
Heijasta ja peilaa kokemuksesi erityisesta hetkesta, paikasta, mielentilasta tai
tunnelmasta. Tuota kokemukseesi perustuva teos tasojen, pintojen ja/tai
rakenteiden avulla.

6. PERINTEINEN SUOMALAIS-UGRILAINEN MUOTOKIELI
Perehdy perinteiseen suomalais-ugrilaiseen muotokieleen ja sen
merkityksiin. Sovella tutkimustesi tuloksia johonkin uuteen tuotteeseen
tai teokseen.

2012-2013

1. HYVA KOLMINKERTAISUUS
Tutki triptyykki kasitetta eri yhteyksissa ja mita merkityksia se sisaltaa.
Suunnittele ja valmista kolmiosainen kasityotuote tai -teos.

2. AIKA AJATONTA
Tutki designklassikoita, jotka kuvastavat aikaa tai ajattomuutta.
Suunnittele ja toteuta kasityotuote tutkimustesi inspiroimana.

3. PIENESTA SUURTA
Tutki ymparistda mikroskoopin tai kameran makro-objektiivin avulla.
Kayta havaintojasi uuden tuotteen suunnittelun lahtékohtana.
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4. IHAN PIHALLA
Ideoija suunnittele uusi pihapeli. Valmista pelissa tarvittava tarpeisto.

5. PAREMPI KUIN UUSI

Suunnittele ja valmista kayttotarkoitukseltaan uusi kasitydtuote tai -
teos joko yhdesta tai useammasta rikkindisesta ja tarpeettomasta
esineesta.

2011-2012

1. LIIKETTA ja VARinda KUUTIOSSA

Toteuta kuutioon rajautuva kasityoteos, jonka sivut ovat enintdan 1 metrin mittaisia (1 m x
1 m x 1 m). Valmiissa kasityoteoksessa yksi impulssi aiheuttaa ketjureaktion, joka tuottaa
likkeen ja varin leikkia.(Hae internetista taustatietoa esimerkiksi hakusanoilla: "Goldberg

machine", "dominoefekti", "mobile")

2. OLE AKTIVISTI!
Tuo esiin oma aanesi julkisessa tilassa. Suunnittele ja tuo julki itsellesi ajankohtainen ja
tarkea arvo, aate tai mielipide kasityoaktivismin keinoin.

3.KATTAUS KAHDELLE
Tutustu eri maiden ruokakulttuureihinja sovella saamiasi vaikutteita suunnittelemaasi
kattaukseen kahdelle. Toteuta kattaukseesi liittyva kaytto- tai koriste-esine tai kattaustekstiili.

4. BLOGEISTA TYYLIA - analyse blogs, name your looks

Analysoi muoti-, vaatetus- ja harrastusblogien antamaa kuvaa taman paivan tyyleista.
Nimead, suunnittele ja tee nakyvaksi oma tyylisi. Valmista jokin osa
tyylikokonaisuudestasi. (Hae internetista taustatietoa esimerkiksi hakusanoilla: "hel

looks", "katumuoti”, "street style blogs")

5. LOYDAN MENNAASTA TULEVAN

Suunnittele ja valmista kasityotuote omaan kayttddsi tutkimalla ja soveltamalla
perinteisia kasityotekniikoita. Yhdista vanhaan valmistustekniikkaan siihen
soveltuvaa uutta materiaalia.

Opiskelijan tulee selvittaa ja hankkia asianmukaiset luvat ennen mahdollista
kasityotuotteen tai - teoksen esittamista julkisessa tilassa.

Kasitydn lukiodiplomeja suositellaan hyddynnettavaksi lukioissa Maailman
designpaakaupunki Helsinki 2012 (World Design Capital Helsinki 2012) -vuoden
kasittelyssa. WDC 2012 teemat ovat "Avoin kaupunki -paremman elaman edellytyksia
kaupunkilaisille", "Globaali vastuu- designin uusi rooli" ja "Uuden kasvun juuret-
Embedded Design". Voit tutustua vuoden ohjelmaan Maailman designpaakaupunki
Helsinki 2012 -verkkosivuilla http://wdc2012helsinki.fi/
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2010-2011

1.

MAD MECHANICAL TOY -HULLU LAITE
Suunnittele ja toteuta toiminnallinen mekaaninen hullu laite.

MYY ITSESI IKEALLE
Suunnittele ja valmista Ikean konseptiin soveltuva uusi tuote.

HOPEINEN KUU LUO MERELLE SILTAA

Pohdi veden voimauttavia ja symbolisia merkityksia, joita kaytat lukiodiplomitydn
lahtokohtana. Suunnittele ja valmista kasityotuote tai -teos, jonka materiaalina on
hopea.

SUOMI 100 VUOTTA SITTEN
Suunnittele ja toteuta koriste-esinesarja tai asustesarja suomalaisen kansallisromantiikan
ja jugendin innoittamana.

5. KOLME ONGELMAA -YKSI RATKAISU

Suunnittele ja toteuta yksi tuote, joka ratkaisee kolme arjen ongelmaa.
2009-2010

1. Minun Afrikkani
Suunnittele ja valmista jotakin afrikkalaista kulttuuria ilmentava kasityotuote tai -teos.

2. Kone, jossa eletaan
Le Corbusier (1887-1965) oli funktionalistisen arkkitehtuurin uranuurtaja. Le
Corbusier kutsui asuintaloa "koneeksi, jossa eletdan". Suunnittele ja toteuta
funktionalistisen "asumiskoneen" osa omaan kaotiisi.

3. Jaljet pelottavat
Suunnittele ja valmista kasityotuote tai -teos, jossa toteutuu kestavan
kehityksen periaatteet.

4. Optiikkaa ominaisuutena
Suunnittele ja valmista kasityotuote tai -teos, jossa hyddynnetaan peilin, lasin, muovin tai
valokuidun optisia ominaisuuksia.

5. Turvan tuoja

Suunnittele ja toteuta kodin turvallisuutta edistava kasityotuote ikdantyneelle ihnmiselle.
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2008-2009

1. NAYTELMA
Suunnittele omana tulkintanasi puvustus, lavastus tai valaistus ja toteuta siita osa.

2. KIRPPUTORI
Mene kirpputorille, keksi idea ja etsi tarvikkeet uuteen tuotteeseen, jonka toteutat.

3. FORMULA
Suunnittele formulakulttuuriin liittyva brandi ja liitd se johonkin tuotteeseen, jonka

toteutat kokonaan tai osittain.

4. LELU tms
Suunnittele tuotesarja, johon kuuluu leluja tai muita esineita, jotka reagoivat
ympariston arsykkeisiin esimerkiksi likkumalla. Valmista yksi sarjaan kuuluvista
esineista.

5. SADEMETSA
Hyoddynna sademetsan viitekehysta jonkun uuden tuotteen tai tuotesarjan suunnittelussa,
jonka valmistat tai teet mallikappaleen.

2007-2008

Innovoi tuote, jollaista aikaisemmin ei ole ollut

Suunnittele tietokoneohjelmaa apuna kayttaen tuote useana variaationa ja
toteuta paras suunnitelma

EkoTeko

Luo turvallinen ymparisto, esita havaittu ongelma ja ratkaise se.

2006-2007

PUUTARHATAIPARVEKE
Kun kesa tulee, suomalainen haluaa olla ulkona ja viettaa siella seka arkea etta
juhlaa. Suunnittele tasta ideasta jokin kokonaisuus ja valmista osa siita.

LIKUNTAVALINE
Liikunta on tarkeaa kehon hyvinvoinnille. Kehita tuote, jolla saat inmiset likkumaan.

TERAS
Kayta terasta luovasti suunnittelemasi esineen valmistukseen.

MINAPA MENEN LINNAN JUHLIIN ...
Suunnittele ja valmista itsellesi linnaan sopiva asukokonaisuus.
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2005-2006

KARNEVAALI

Tutustu esim. Venetsiassa, Riossa tai muualla maailmassa jarjestettavaan
kamevaaliin. Suunnittele ja valmista kyseisen kamevaalin henkea heijastava tuote
ja kuvaa portfoliossa valmistamasi tuotteen taustoja ja liittymista kamevaaliin.

SAUNA OSANA SUOMALAISUUTTA
Suunnittele ja valmista tuote, joka tekee saunassa vietetysta ajasta entistakin
miellyttdvamman. Perustele valintojasi ja kuvaile mahdollisia kokeilujasi portfoliossa.

IHANA AAMU

Ideoi ja valmista tekninen jarjestelma, jonka avulla aamuaskareet kaynnistyvat
hellavaroen. Kuvaile nakdkulmaasi, valintojasi ja mahdollisia kokeilujasi
portfoliossa.

MARIMEKKO

Suunnittele Marimekon brandiinja imagoon sopiva kangas. Tuota suunnittelemastasi
kankaasta uusi ja innovatiivinen tekstiilituote. Kuvaa suunnittelun vaiheita, kokeiluja ja
perustelujasi portfoliossa.

2004-2005

1 (Yhteinen aihe)
Aurinko. Suunnittele ja valmista tuote, jonka Iahtokohtana on auringon estetiikka tai energia.

2 (Teknisen tyon aihe)

Tekniikka, ihmisen kuudes aisti. Suunnittele ja rakenna laite, joka seuraa
ymparistossa tai prosessissa tapahtuvia muutoksia ja muuttaa toimintojaan
saatujen havaintojen perusteella.

3 (Tekstiilityon aihe)
Elamaa marsalkka Mannerheimin Pietarissa. Suunnittele ja valmista aikakauteen liittyva
tuote.

2003-2004

1. Suunnittele ja valmista tuote, jonka suunnittelussa kaytat tieto- ja
viestintatekniikan mahdollisuuksia monipuolisesti. Esita portfoliossa
suunnittelun vaiheita.

2. Lumi - kaunis katsella vai hyva harrastaa...

3. Kodin sydan - keittid vai olohuone?
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2002-2003

Luonnon voimat Aurinko, tuuli, vesi...

2 Metsan puhetta
3 EU-yhteinen kotimme Valmista kasityollinen tuote, jolla vahvistat
eurooppalaista yhteisdllisyytta.
2001-2002
1 Vaellus tai seikkailu Suunnittele ja toteuta otsikon aihepiiriin liittyva tuote.
2 Arkielaman aputuote Ideoi ja toteuta kayttaja- tai asiakaslahtoisesti arkielamaa
helpottava tuote.
3 Meren hurma Kerro mereen liittyva tarina seka ideoi ja valmista siihen
littyva kasityotuote.
2000-2001
1 Ruska: ihminen ja luonto Suunnittele ja toteuta kasityon keinoin tuote, joka
tulkitsee ihmisen ja luonnon suhdetta...
2 Euro tulee, valmistaudu! Suunnittele ja toteuta kasityon keinoin tuote, joka on
tarpeen siirryttaessa eurooppalaiseen rahayksikkoon.
3 Palikat pinoon Suunnittele ja toteuta kasityon keinoin tuote, joka parantaa
ymparistosi viihtyvyytta.
1999-2000
1 Monikulttuurisuus ja suomalaisuus Suunnittele ja toteuta kasityon keinoin
tuote, jossa suomalaiseen kulttuuriin liittyy maamme rajojen ulkopuolelta tullutta
vaikutusta.
2 Onneksi olkoon Suunnittele ja toteuta tuote, joka on tarkoitettu lahjaksi. Kuvaa
lahjan saaja ja lahjan antamisen syy tyon lahtokohtana.
3 Se toimii vielakin Suunnittele ja toteuta kasitydn keinoin tuote, joka palvelee

nykyihmistd modernina versiona, mutta jossa on traditionaalinen perusta.
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1998-1999

1

Ideoi ja toteuta uuteen teknologiaan liittyva esineen sailytys- tai
kuljetusongelman ratkaisuksi sopiva tuote.

2 Suomen kansalliseepos Kalevala tayttaa tulevana vuonna 150 vuotta. Se on ollut
useiden taiteilijoiden ja muotoilijoiden ehtyméatdn idealahde. Tutustu Kalevalan
teemoihin ja ideoi ja toteuta niiden antamasta virikkeesta syntyva tuote.

3 ldeoija toteuta vanhuksen elamaa helpottava tuote

1997-1998

1 Suunnittele ja toteuta tuote, joka lisda rakennetun ympariston tai
luonnonympariston turvallisuutta.

2 ldeoi ja toteuta tuote, joka kasityon keinoin tulkitsee valitsemasi runon,
savellyksen, kuvataideteoksen tai elokuvan sanoman.

3 Pohdi elinymparistoasi nyt ja tulevaisuudessa. Hahmota siihen liittyva ongelma
ja kehita siihen ratkaisu.

1996-1997

1 Ideoi ja toteuta itsenadisyyden juhlavuoden 1997 teemaa "Rohkeasti
suomalaisena" ilmentava tuote. Perustele ratkaisusi.

2 ldeoi ja toteuta leikkivaline. Nimea ika- ja kohderyhma seka perustele ratkaisusi.

3 Nykyajan ihminen on hyvin riippuvainen energiatuotannon jatkuvuudesta. Kuvittele

tilanne, etta energian saatavuus poikkeuksellisesti keskeytyy muutamaksi viikoksi.
Ideoi ja toteuta tuote, joka auttaa selviytymaan poikkeustilanteesta. Perustele
ratkaisusi.
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