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[997- Zr
4. KUVATAITEEN DIPLOMITEHTAVAT
Kuvataiteen viidestd tehtdvavaihtoehdoista opiskelija valitsee yhden seké
kahdesta kirjallisesta vaihtoehdosta toisen.

4.1. TAITEELLINEN TUOTOS

Tehtédvid 1

Diptyykki: Menneisyys - tulevaisuusKerro kahden kuvan avulta (diptyykki) ndkemyksesi
jostain sinua kiehtovasta ja

kiinnostavasta tai koskettavasta menneisyyden ja tulevaisuuden kohtaamisesta.

Menneisyys tarkoittaa sitd, mikd on mennyt ja on ajassa takanapéin. Tulevaisuudesta taas
emme paljon tiedd, se ocdottaa meitd, tuleva aika, eldmé kaikkine ilmidineen ja tapahtumineen.

Toteutustapa

Kokonaisuus muodostuu kahdesta osasta. Valitse itse tekniikka. Kuvat asetetaan néytteille
rinnakkain, ne voidaan myo6s kiinnitta3 toisitnsa. Voit asettaa teokset myés erllleen, mutta nitn,
ettd katsojalle tulee selva mielikuva teosten vélisests yhteydesta.

Tehtédvékohtainen arviointiperuste:
osien liittyminen toisiinsa jonkin visuaallsen idean avulla.

Kriteerit: Teoksessa on havaittavissa pyrkimystd visuaaliseen ideaan. Arvosanaa 3
paremmassa suorituksessa visuaalinen idea on ilmaistu vaikuttavasti ja omaperéisesti.

Tehtdva 2.

Vallan kuvat. Montaasi vuosituhannen vaihteen kuvastoista

Kuvat kertovat vallasta ja vallanpitajistd. Kuvat ovat itsessédn myds vallan vélineits. Vallan
vaihtuessa kuvat voidaan tuhota, useimmiten ne kuitenkin sailyvat saaden uuden lsdnnén.
Kautta aikojen taide on palvellut valtaa ja tuottanut sen kuvia, mutta myds taidetta, joka on
kaantényt suunnan ja ottanut kdyttéonsa kyseiset kuvat.

Tehtévasi on ldhestyad teemaa Vallan kuvat tutustumalla tdmén hetken kuvamaallmaan, niin
kadyttd- kuin taidekuviinkin. Etsi meitd ympéaréivasta kuvatulvasta materiaalla, jota hyddynnit
ja kasittelet tyosséasi.

Kuvien tormdyttamistad kutsutaan montaasiksi. Se on tehokas kuvallisen viestinnan véline.
Kaksi tai useampi kuva on enemman kuln osiensa summa. Voit muokata kokoamasi
kuvamateriali vapaasti haluamallasi tavalla esimerkiksi kollaasin, valokuvan, videon tai
digitaalisen kuvankasittelyn keinoin. Voit toteuttaa tydsi erillisten kuvien kokonaisuutena.

Tehtévakohtaiset arviointiperusteet:
kuvarinnastusten luomat uudet merkitykset, kuvan kasittelyn tarkoituksenmukaisuus ja
teoksen kokonaissommittelun viestid tukevat tasot.

Kriteerit: Kuvavallinnat tukevat montaasin viestia. Tekijén viestl vélittyy katsojalle. Arvosanaa
3 paremmassa suorituksessa kuvailmalsu on visuaalisesti tehokas ja teoksen henkilékohtainen
tai yhteiskunnallinen sanoma vilittyy katsojalle elamyksellisestl,

Tehtdva 3.

Tuote kuljettamiseen ja sailyttdmiseen.

Madrittele itse mitd kuljetat ja tilanne, jossa sita kdytédt. Ota huomioon materiaalivalinnoissa
ympaéristdystavallisyys.

Toteutustapa
Suunnittele ja toteuta tuote tai tee siitad pienoismalli, tee luonnoksia, tuoteselostus ja kuva
tuotteen kayttétilanteesta.

Tehtdvékohtalset arviointiperusteet
Tuotteen kayttdkelpoisuus, kekselidisyys suunnittelussa ja yhteys todellisen eldmaén tarpeislin.

Kriteerit: Tuote on k&yttdkelpoinen ja esittely selked. Arvosanaa 3 paremmassa suorituksessa
on uutta ajattelua muotoratkaisuissa, kekselidstd uusiokayttéa tai uusiutuvien luonnonvarojen
oivaltavaa ja sddstellasta kayttoa.



Tehtiivi 4.

Ympaéristétaideteos

Ympaéristitaiteen uranuurtaja Robert Smithson kehittell 1960-luvulia ns.
maanparannustaidetta. Smithson tyéskenteli usein rakennetun ympériston ja

- luonnonympériston valisilld reuna-alueilla kuten soramontuilla, hylatyilla kaivosalueitta,
teollisuuden reunamailla ja valtateiden varsilla. N&It4 kaikkialla maailmassa samankaltaisia
alkuperéisen identiteettinsd menetténeita alueita han kutsui epépaikoiksi.

Hyva ympéristotaideteos voi tolmia tuhoutuneen ja omaleimaisuutensa menetténeen paikan
elvyttéjéna tarjoamalla ihmisilte merkityksellistd paikkakokemuksia taiteen keinoin. Tilan ja
ajan, menneisyyden ja tulevaisuuden kokemukset ovat keskeisid paikan hengen synnyttdjia ja
siksi tarkeitd tekijditd myds ympaéristotaideteoksen luomisessa.

Toteutustapa

Valitse omasta ympéristdstési jokin epapaikka ja pohdi suhdettasi siihen, Tarkastele myés
mulden ihmisten reaktioita kyseistd paikkaa kohtaan. Tee luonnokslia ja toteuta
ympaéristotaideteos, joka tarjoaa katsojalle mielikuvia ja herdttda paikan omaletmalsuuden
henkiln. Voit toteuttaa tyén kahdella tavalla:

joko toteutat sen valitsemaasi paikkaan, johon arvioitsijoiden on voltava tutla

tai esitét idean teoksesta suunnitelman avulla, joka voi sisaltasd luonnoksia, valokuvia, videon,
ty6piirustuksia, maalauksia tms.

Tehtavakohtaiset arviointiperusteet

Slséllén, muodon, materfaalin ja teoksen tekoprosessin suhde paikkaan. Tekljan omakohtaisen
paikkasuhteen vélittyminen katsojalle. Dokumentaatton selkeys ja puhuttelevuus. Teoksen
kestdvan kehityksen mukainen toteutus.

Kriteerit: Teoksesta vilittyy katsojalle tekijan ympdristosuhde ja slind on otettu huomioon
ympaéristdsuojelulliset lahtékohdat, teoksen eldamankaari. Dokumentaatio on selked. Arvosanaa
3 paremmassa toteutuksessa sisalté, muoto ja materiaall muodostavat puhuttelevan ja
visuaalisestl vaikuttavan kokonaisuuden.

Tehtdva 5.

Milenium 2000

Vuosituhannen vaihde herattdd ihmisissd monia tunteita ja ajatuksia. Lahesty Millentum 2000 -
teemaa vapaasti valitsemallasi kuvallisella ilmaisualueella. Maérittele itse nakékulmasi ja
paamaarasi ja kirjaa ne huolellisesti prosessikuvauslomakkeeseen ennen tydskentelyn
atoittamista.

Tehtévikohtaiset arvicintiperusteet
Tekljén tydlleen asettamat padmaarat, ennen tydskentelyd ja sen aikana muotoutuneet.

Kriteerit: Teoksesta vilittyy tekijén sille asettamat paamaarat. Arvosanaa 3 parempi teos on
visuaalisesti vaikuttava ja sen sanoma on esitetty puhuttelevasti.

4.2. KIRJALLISET TEHTAVAT

Opiskelija valltsee kirjallisista tehtdvistd yhden. Kirjallinen tehtdvéa suoritetaan
portfotiotydskentelyn jilkeen kokeenomaisissa olosuhteissa. Opiskelija voi ottaa mukaansa
tarvitsemaansa kirjallisuutta ja kuvamateriaalia. Tehtdvaan on atkaa 4 tuntta.

Kirjallinen tehtévid 1.

Tehtévassa liitdt oman tyosi ja tydskentelysi johonkin taitellijaan, teokseen tal
taidesuuntaukseen.

Valitse taidehistoriallisesti merklittava taiteilija, teos tai taidesuunta, joka késittelee samaa
teemaa kuin oma portfoliosi tai jonka lhestymistapa on liitettévissa tyohosi. Tarkastele
valintaasi oman tydsi ja tydskentelysl nakékutmasta. Perustele valintasi ja aiheen merkitys
itsellesi.

Volt alolttaa ennen diplomikurssia materiaalin hankkimisen kuten tietojen keruun teoksista,
taiteilijoista ja taidesuunnista sekad kuvallisen aineiston etsimisen taidekirjoista, lehdisté ja
nayttelyluetteloista. Valitse materiaalista nékokulmaasi havainnollistava kuva, jonka
valokopion liitdt kirjalliseen tehtavaan.

Tuo koetilanteeseen valitsemasi kuva ja taidekirjoja ja muuta materiaalia joita haluat kéyttaa
oman tydskentelyst tukena.



Tehtévén arviointiperusteet

Valitun nékékulman syvillinen ja selked kasittely, kirjallisen tehtdvan jasentely, Himaisutavan
ja kasitteiden havainnollisuus ja rikkaus seké niiden liittyminen kuvataiteeseen, viitteiden ja
valintojen perustelu ja persoonallinen lahestymistapa.

Kriteerit: Kirjoittaja on yhdistényt oman tybskentelynsa perustellusti valitsemaansa taiteilijaan
tai taidesuuntaan. Kirjoitustyyli soveltuu tehtivdan ja opiskelija hallitsee kuvataiteen
kasitteitd. Arvosanaa 3 paremmassa kirjallisessa tehtévésss tekija on késitellyt athettaan
omakohtaisesti ja syvéllisesti eri nékdkulmista ja osaa perustella hyvin valintojaan ja
vditteitdan. Kirjoittaja osaa kayttaa kuvataiteen kdsitteits ja tekst on hyvin jasennelty.

Kirjallinen tehtévé 2,

Tutki eurcoppalaista rakentamista ja ympéristésuunnittetua. Miten arkkitehtuurissa nakyy
vuosisadan vaihtuminen? Arkkitehtuuri on eri aikoina heijastanut yhteiskunnan uskomuksta
mutta myds tulevaisuuden utopioita. Kerro luonnosten ja kerddmaési materiaalin avulla mihin
suuntaan mielestési rakentaminen ja ympéristosuunnittelu on kehittymassa tai tolvoisit sen
kehittyvén. Voit valita jonkin rajatun alueen kuten asumisen jossain maantieteellisesti
rajatussa paikassa ja / tai tilanteessa.

Arviointiperusteet

Kertomusten ja kuvausten eldvyys ja monivivahteisuus sekd uskottavuus. Valintojen ja
vditteiden selked ja johdonmukainen perustetu. Arkkitehtuuriln ja ympéristosuunnitteluun
liittyvien késitteiden kayttt. Aiheeseen soveltuva kieliasu.

Kriteerit: Kertomus ja kuvaukset ovat uskottavia. Oplskelija on jonkin verran perustetiut
valintojaan ja véittettddn. Han osaa kédyttda arkkitehtuurin ja ympéristésuunnittetun kasitteita.
Arvosanaa 3 paremmassa kirjallisessa tuotoksessa kertomus ja kuvailut ovat eldvia ja
monivivahteisia ja opiskelija perustelee valintansa ja vaitteensa setkedsti ja johdonmukaisesti.

2000-2001

Kuvataiteessa lukiodiplomi on portfoliomuotoinen naytté, joka toteutetaan yhden kurssin
aikana (38 tuntia). Ennen kurssille osallistumista opiskelijalta taytyy olla suoritettuna nelja (4)
lukion hyviksymdaa kuvataiteen kurssia.

Lukuvuonna 2000 - 2001 tukiodiplomin teemana on KUVAT, KATSE JA KULTTUURI. Tehtévia
on kuusi, joista opiskellja valitsee yhden. Jokaiseen tehtavaén liittyy kirjallista aineistoa.
Aineiston tarkoituksena on toimia taustana késiteltavélle asialle, innostaa kuvalliseen
pohdintaan ja ofla ndin virikkeena omalle tydskentelylle. Tavoitteena ei stis ole kuvittaa
teksteja. Tehtédvat ovat luonteeltaan avoimia. Opiskelija méarittelee itse ndkékulman teemaan,
asettaa tavoitteet tydskentelylleen, nimeda tyénsa ja valitsee myds kadytettdvat materiaallt ja
valineet.

TEHTAVA 1

KUVA VAIKUTTAA

Tehtavad

Valitse kuva, joka on merkityksellinen itsellesi. Minkélaisia muistoja sinulla on suhteestast
kuvaan? Ne voivat olla varhaisesta lapsuudestasi tai nykyisyydesta.

Kuvalla on ihmiskunnan historiassa ollut varhaisista ajoista ldhtien vahva asema kulttuurin
heijastajana. Tee kuvallinen esltys, jossa pohdit suhdettasi valitsemaasi kuvaan. Muotoile
itsellesi tehtdva ja ratkaise se haluamallasi tekniikalla ja materiaalilla. Aseta myos tehtéville
tavoitteet. Voit halutessasi kayttda tausta-aineistona oheista Veijo Hietalan arttkkelia Miten
kuva puhuu, kertoo ja vaikuttaa. Tekstl on Hietalan kirjasta Kuvien todellisuus, Johdatusta
kuvalliseen kulttuuriln. LIITE 1

Liite tehtavaan 1
Veijo Hietala: KUVIEN TODELLISUUS - johdatusta kuvalliseen kulttuuriin

JOHDANTO: MITEN KUVA PUHUU, KERTOO JA VAIKUTTAA

Yksi kuva kertoo enemmaén kuin tuhat sanaa, kuva ei valehtele - tdmantyyppisia lentévia
lauseita kuvaan usein liitetdan. Toisaalta parin viime vuosikymmenen aikana on myds
huolestuttu kuvan valtan kasvusta kehittyneissad maissa, ja télléin nimenomaan elokuvan,



television ja videon vaikutuksesta niitd runsaasti katsoviin nuoriin. Vakivaltaisten tv-sarjojen ja
elokuvien on uskottu liséévan vakivaltaista kéyttéytymista ja rikollisuutta, kuvien kuluttamisen
on katsottu kéyhdyttdvan mielikuvitusta ja edistévin ns. uuslukutaldottomuutta.

Kun kuvasta puhutaan viestintadvélineend, se mielletddn usein suhteellisen uudeksi ilmidksi.
Talléin unohdetaan helposti, ettd kuva on itse asiassa kaikkein vanhin informaation tallennus-
Ja vilityskeino. Kuvallinen ilmaisu ulottuu merkeistd pééatellen ainakin 30 000 vuoden taakse,
kun taas kirjoitustaidon liséksi lasketaan vain noin 7 000 vuotta. Ensimmadiset
kirjoltusmuodotkin olivat nimenomaan kuvakirjoitusta, “sils erdanlalsta sarjakuvaa, joten
sarjakuvalla on itse asiassa pitkd ja kunnlakas perinne kulttuurissamme.

Myds nykyiset kirjaimerkkimme ovat kehittyneet erilaisten objektien kuvista, ja esimerkikst
joissakin kitnan kielen merkeissa on vieldkin vaivoin havalttavissa niiden mimeettinen perusta.
Vaikka nykytnen kirjoituksernme onkin jo etdéntynyt kuvallisesta taustastaan, sen Informaatio
otetaan joka tapauksessa vastaan slimien kautta, visuaalisesti. Kysymys on siis erdénlalsista
abstrakteista kuvista, jolden merkitys on vain yhteisesti "sovittu".

Kuvan teho katseen vangitsijana on nykyisin jokalselle tuttu itmid: joskus lehdests tai kirjasta
tulee katsottua vain kuvat, ja television ddreen liimautuu helposti riippumatta ohjelmiston
sisallfstd. Plddmme selvand, ettd sanomalehdessé on kuvia uutisten hdysteena, ja
televisiouutisten suosio puolestaan perustuu ilmeisestl kaksinkertaiseen visuaalistamlseen:
ensin uutisankkurin "kuva" kertoo meille tapahtuman, ja sen jélkeen padsemme vield "paikan
paalle” katsomaan omin slimin.

Téllaisen menettelyn tehosta kertoo esimerkiksi se, ettd suuretkaan katastrofit eivat
pelkastadn sanallisestl kerrottuina juuri llikuta joukkoviestinten tletovirrassa ajelehtivia
vastaanottajla, mutta tv-kuvat (joskus jopa lehtikuvatkin) pysahdyttévit. Perstanlahden sodan
alkuvaiheessa suomalainen Punaisen Ristin edustaja valitti jarjestdn organisoiman kerdyksen
huonoa tulosta ja plti keskeisend syyna uhreista saadun kuvamateriaalln vihélsyytts. Toisaalta
vain hieman aikaisemmin olt Suomessakin syntynyt spontaani tukllitke television esitettyé
kuvia Romanian lastenkotien karsivista pienokaisista. Vastaavasti tarvittiin vavahduttavia
mediakuvia naltkiintynelstd keskitysleirivangeista, ennen kuin YK havahtui entisen Jugoslavian
sisdllissodan aiheuttamitn todellisiin karsimyksiin.

MIKSI KUVA TEHQAA ?

Mihin kuvan lumo ja teho perustuvat? Mitdan yleisesti hyviksyttyja selitysmalleja ei kuvan
tehokkuudelte ole keksitty, mutta oletuksia on lukuisia. Jokainen nikeva ihminen saa valtaosan
paivittdisestd informaatiostaan silmien kautta. Ympéristémme voi olfa d3netdén uselnkin, mutta
visuaalinen drsykevirta jatkuu kdytdnnéssa keskeytyksettd koko valveillaoioajan -
korvautuakseen nukkuessa unenn&dlli. Matkaltamme kehdosta hautaan visuaalista,
"kuvallista” materiaalia ehtii rekisterdityd aivoihimme sils suunnattomia maaris. Mimeettisen
eli esittévdn kuva teho perustunee slihen, etté se jiljittelee ihmisen normaalia ndkdhavaintoa.
Realistisen kuvaustavan juuret ovat tosin vasta 1400-luvun renessanssissa, jonka mestarit
oppivat perspektlivimaalauksen: tdman jdlkeen maalaus oli tavallaan "katse ilman katsojaa",
valmis nakdhavainto, joka tarvitsi vain katselijan eteensd antamaan kuvatte lopullisen
merkityksen. Sittemmin valokuva omaksui vastaavanlaisen perspektitviopin, ja nykyisin
elokuvan ja television aikakaudella se tuntuu luonnolliselta, ainoalta oikealta.

Lisaksi kuva on valmiiksi rajattu. Valkka rajaus tuntuu pinnallisesti tarkastellen vihentévén
kuvan todenmukalsuutta, se limeisesti vastaa normaalia ndkdhavaintoa. Tosiasiassa emme
sulnkaan "nde" ndkbékenttddmme laidasta laitaan, vaan suuntaamme huomiomme valikoiden
aina rajatulle alueelle. Psyykkiset tekijat nayttelevat kuvan hahmottamisessa muutenkin
keskeistd osaa. Onko realistisinkaan kuva lopulta kovin realistinen? Yha edelleen valtaosa
kulttuurimme kuvista on kaksiulotteisia; perspektlivin jaljittety ei suinkaan himaa ketdén
luulernaan niité kolmiutotteisiksi.

Myds kuvien koon suhde todellisuuteen vatkuttaa lahes miellvaltalselta. Passikuva mielletdan
hyvinkin yhdennéakéiseksi jaljenndkseksi kohteestaan, vaikka néiden kahden kokoero on
melkoinen. Yhté realistisena koetaan jattildismainen lahikuva filmitdhden kasvoista
etokuvateatterin valkokankaalla. Kaiken liséksi kuvat vield "vilpaloivat™ kohteitaan:
passikuvassa ndhdaan vain paa, tv-uutisten lukljasta puolestaan ainoastaan ylévartalo.

Kuvat eivét yleensé ole mydskaan kovin yksityiskohtalsia. Jos verrataan realistiselta
vaikuttavaa muotokuvamaalausta todelliseen henkiléén, huomataan, ettd varsin monet pilrteet
kuvassa ovat tyyliteltyjd, osa puuttuu kokonaan. Vastaavastt tv-julkkiksen ndkeminen kadulla
saattaa aiheuttaa tunnistusvaikeuksia, silld tv-meikin liséksi valalstus ja muu teknilkka
muuttavat kuvaruudun henkil6a usein paljon " kaunlimmaksi ". Kaikki ndma selkat viittaavat
siihen, etta realistisinkaan kuva el ole koskaan taysin valmis, vaan vaatii vastaanottajalta



aukkojen tdydentédmistd, samaan tapaan kuin verbaalinen esityskin. Kuva antaa vain vihjeet,
erdanlaisen luurangon, jonka ympaérille katsoja rakentaa todenmukaisen nakdhavainnon.

MITEN KUVAT PUHUVAT

Olemme tottuneet siihen, ettd ndko on aisteistamme luotettavin. Lausuma "Ihminen ei usko
ennen kuin ndkee” kuvastaa hyvin taipumustamme samastaa ndkeminen ja totuus: muiden
aistien antamat vinkit vaativat aina nakemista taydentdjakseen, ennen kuin uskomme
tietdvamme, miten asiat "todella" ovat. Téman seurauksena on ilmeists, ettd elokuvan,
valokuvan ja realistisen maatauksen esitystavan nakdhavaintoa jaljitteleva todenkaltaisuus,
slis otaksuttu totuudellisuus, on kuvan lumon tarkein perusta. Haluamme néhda omin silmin ja
juuri se, ettd kuva on valmis "katse itman katsojaa" tekee siitd ikdan kuin oman katseemme
korvikkeen. Kuva on siis valmiiksi subjektiivinen: meldén tarvitsee vain ottaa haltuumme
meille varattu katsojan paikka kuvan edessa, ja kameran tal taulun kehystetty katse muuttuu
omaksi katseeksemme, Talldin unchtuu helpostt, ettd joku on "ndhnyt" ennalta kaiken metdén
puolestamme ja jérjestdnyt ndkymaén osatekijat omien tarkoltusperiensd mukaisesti, mink&
seurauksena vaikutuspyrkimykset saattavat jdada huomaamatta.

Kuvat vaikuttavat meihin ja tapaamme jdsentda todellisuutta. Usein unohdetaan, ettd monet
perusasiat maailman kuvassamme pohjautuvat todellakin kuviin ja visuaalisiin viestimiin. Itse
asiassa joitakin asioita voidaan esittdd vain kuvan avulla. Esimerkiksi kasityksemme
maapallosta ja eri maiden sijainnista perustuu karttaan (ja nykyisin osaksi satelliittikuviin) ja
karttapaltoon. Mikall téttaisia apuvélineita ei olisi, kasityksemme maailmasta ollsi olennaisesti
toinen; maapallon kuvaileminen sanallisesti olisi yksinkertaisesti mahdoton tehtavéa. Kaikkihan
myds tieddmme, miltd Jeesus ndyttas, vaikka mielikuvamme hénesta ja hdnen
kérsimyksestddn perustuvat koulukirjojen piirroksiin ja alttaritautujen ihannoivan
stereotyyppisiin maaluksiin, Nykypdivana "tunnemme" monet poliitikot ja muut julkktkset
ulkoné&dlts , ja usein saatamme unohtaakin, ettemme ole ndhneet heitéd luonnossa. Samoln
meilld on usein vahva mielikuva vieraista maista, kaupungeista ja kulttuureista, vaikka se
saattaa hyvinkin perustua pelkédstaén tv-sarja Dallasiin tai matkaesitteen hehkuviin
palmurantakuviln.

ELAVA KUVA - ELAMAA SUUREMPAA JA PIENEMPAA

Elokuvan syntyd monet pitdvat rinnakkalsena muitle tyypillisille 1900-luvun ilmibille. Se sal
atkunsa samoihin aikoihin kuin tehdastyéhén kekstttiin liukuhihna, auto muutti matkustamisen
luonteen ja nykyaikainen kaupunkikulttuuri syntyi. Niinpa elokuvan kokemista on verrattu mm.
autossa istumiseen: kummassakin kokija istuu paikallaan ja hantd vastaa vyoryy
nédkdvaikutelmia suorakaiteen muotoisen kehyksen kautta.

Etavaan kuvaan pétevat samat maaritelméat kuin valokuvaan ja realistiseen maalaukseen tai
piirrokseenkin, mutta siihen liittyy myos koko joukko erityispiirteitad. Ensinndkin nykyelokuvaa
ja televisiota tarkasteltaessa joudutaan pohtimaan kuvan lisdksi myés ddnen osuutta: 3&ni
tdydentaa kuvaa, lisdé sen realismin vaikutetmaa ja saattaa joskus myods muuttaa ratkaisevasti
kuvan merkitystd. Toiseksi, kuten jokainen hyvin tietda, juuri elavd kuva kykenee
ainuttaatuisella tavalla vangitsemaan huomiomme ja tuottamaan voimakkaita alyllisid ja
tunteeflisia eldmyksia.

Vaikka elokuvat ja tv-ohjelmat muodostuvat periaatteessa kuvien sarjasta, nlits el vol
kuitenkaan anatysoida erillisten kuvien joukkona. Tama johtuu siita, ettd nédissa véllnelssa
kahden perékkéisen kuvan kokonaismerkitys on aina enemman kutn nilden mekaaninen
summa, 1 + 1= (vahintdan) 3, kuten neuvostoliittolainen ohjaaja Sergei Eisenstein, ns.
montaastleikkauksen merkittévin kehittdja, huomautti 1920-luvulla. Kuvien jatkumo rajaa
yksittéisten kuvien monimerkityksisyyttd ja saa aikaan sen, etts eldvalla kuvalla - toisin kuin
liilkkumattomalla - voidaan jopa eslttda véitteits, myds ilman &&nen apua. Elsenstein itse
kehitteli mm. elokuvallista vertausta: hénen lokakuun vallankumousta kuvaavassa
teoksessaan Lokakuu (1927) ndhd&én Kerenski, yksi vallankumouksen epésuosituista
hahmoista, nousemassa ylpeén nakdisend portaita. Viliin Eisenstein leikkaa otoksia
mekaanisesta riikinkukosta pdyhlistamassa pyrstédan. Vertaus on selva: Kerenskl on poyhked
kuin riikinkukko. Nykyinen tv-mainonta nojaa suvereenisti tdhan montaasin ldeaan - seikka,
joka olisi varmasti jarkyttanyt Eisenstetnia. Eraddssa mainoksessa nahdaén auto kiftdméssi
eramaamaisemassa; valiin leikataan otoksia juoksevasta leijonasta, Viesti menee katsojan
tajuntaan - sancja ei tarvita.

Vaikka elokuva ja televisio vaikuttavat ilmaisultaan perin samanlaisilta, niissd on myés selvid
eroja, mikd aiheuttaa sen, ettd teatterilevitykseen tarkoitettu elokuva el ole oikein kotonaan



televisioruudussa. Perfaatteessa vain elokuvateatterissa elokuva voi olla "etédmaa suurempi”
kuten sanonta kuutuu. Suureksi osaksi tdma johtuu olosuhteiden erityisluonteesta.
Teatterisalin pimeydessé valkokangas mucdostaa kaytdnndssad ainoan drsykelahteen, minka
seurauksena voimme tdydellisesti samastua elokuvan maailmaan. Ja koska esimerkfksi
lahikuvat ihmiskasvoista ovat valkokankaalla kirjaimellisesti jattimaisia, ei ole ihme, ettd
samastumme myds henkitéiden tunteisiin ja kokemuksiin poikkeuksellisen voimakkaasti.
Televisio on puolestaan arkinen ja katsojaan néhden "tasa-arvoinen” viline. Sitd ei yleensa
katsota yhtd keskittyneesti kuin teatterielokuvaa, ja kodissa on runsaasti kilpallevia drsykkelts,
Pienen ja - ennen teravépiirtotekniikan yleistymista - elokuvaa laadullisesti huonomman
kuvansa takia televisio suosli henklididen l&hi- ja puolildhikuvia (ns. talking heads, 'puhuvat
paat’) ja vélttaa laajoja yleiskuvla.

Amerikkalaisten elokuvlen ja tv-sarjojen olemusta pohdittaessa l&htokohdaksi otetaan
useimmiten lajityyppi: suuri osa niista lukeutuu edelleenkin johonkin tunnistettavaan genreen
{mm. poliisi-, tleteis eli scifi -, kauhu-, ldnnenelokuvat ja sarjat, sitcomit ell tilannekomediat
tv:ssa), jolla on oma tyyplilinen kuvastonsa ja ilmaisunsa. Sama vaklintuneisuus koskee myés
television aslaohjelmia, uutisia, urhetluohjelmia ja viihdettd, kuten visailuja ja showohjelmia.
Yksittéistd ohjelmaa punnitaankin tutkimuksessa usein juurt lajityypin yleista ilmaisua ja
normijarjestelm&a vasten ja pohditaan sen tyypillisyytta tai potkkeavuutta.

Kerronnan osalta fiktiivista elokuvaa tai tv-sarjaa voidaan tarkastella samasta nakékulmasta
kuln kirjalllsuuttakin: millaista aukkopaikkoja - ajallisia ja paikallisla hyppaykslé - kerronnassa
esiintyy, mitd ndytetdén, mihin vain viitataan. Sen lisdksi joudutaan tletysti pohtimaan seké
yksittaisten kuvien sisdltéd ettd kuvien valisia suhteita ja vaikutusta toisitnsa - 4anen osuutta
tietenkdén unohtamatta. Perintelsessé elokuvassa ns. Hollywood-kerronta kehkeytyi normiksi,
tuonnollisen kerronnan esikuvaksi. Slind kameran viélittdva rooli ja leikkauksen "viipaloiva"
vaikutus pyrittiin kdtkemé&an, jotta katsoja voisi samastua sepitteen maailmaan. Tallaista
itmaisua noudatetaan useimmissa elokuvissa ja tv-sarjoissa vieldkin, ja juuri tuohon normiin
ndhden esimerkiksi sellaiset sarjat kuin Twin Peaks ja konnankoukkuja kahdelle koettiin
poikkeuksellistna. Hollywood-normiston merkitysta voisi havalnnollistaa vertaamalla
Tuntemattoman sotilaan kahta elokuvaversiota, joista Edvin Laineen (1955) noudattelee
ilmaisultaan sitd varsin pitkélle, kun taas Raunt Mollbergin teos (1985) poikkeaa sitts
melkoisesti.

VIITTEET
1. John Lansdown, "Understanding the Digital Image". Teoksessa Horace Barlow et al.(eds.),
Images and Understanding. Cambridge: Cambridge University Press 1990, s. 227,

TEMTAVA 2
Esineiden merkityksia

KRAASA, RYJA, KAMA JA KULUTUSYHTEISKUNTA

Esineiden, tavaran, kulutushyddykkeiden maara ja runsaus on kasvanut valtavasti viimeisten
puolentoista sadan vuoden aikana eika loppua ndy. Omaisuutta ja omia tavaroita on nykyisita
suomalaisilla moninkertaisesti enemman kuin edeltéviltd sukupolvilla. Tavarat omassa kodlssa
madrittetevat nyt yksilén omaa tllaa: yksityisyys on lisdéntynyt nékyvéastt sadan, jopa
viidenkymmenen vuoden akana. Elamé tavaran ja kulutushyédykkelden keskelld on
mukavampaa - mutta minka kustannuksella. Onko meistd tullut henkiset arvot hukanneita
materialisteja ja luonnonvarojen tuhlaajia, onko markkinatalous pakottanut meldit tavaran
orjiksi?

Massatuotettuja kulutushyddykkeita pidettiin pitkdan ihmistd omasta itsestd ja kulttuuristaan
vieraannuttavina, kunnes myds niiden alettiin huomata latautuvan kulttuurisiila merkityksilla.
Kun "symboliesineet” tal "rituaallesineet” olivat perinteisesti tutkijoifle jotain poikkeuksellista:
"alkuasukkalden taikakaluja” tai sukupolvelta toiselle kulkeutunut perheraamattu, voldaan
nykyisin kaikkia esineits tarkastella symboleina.

KULUTUS SYMBOLIEN JA MERKITYSTEN TUOTANTONA

Esineet eivat muodosta omaa "kieltdan”, esinelsiin sijoitetut merkitykset muuttuvat ja likkuvat
asiayhteytensd, ajan ja tulkitsijan my6téd, esineiden koodit ovat episelvempié ja



rajoittuneempia kuin kieli. Kuitenkin ne ovat kieltd ilmaisuvoimaisempia ja kdsinkosketeltavina
vahvoja symboleja kdyttdjan minuudesta ja maailmankuvasta.

Vaikka minuuden rakentaminen nyky-yhteiskunnassa on yksiléllinen tehtava, yksilé kuitenkin
tahtoo kokea kuutuvansa laajempaan kokonaisuuteen. Esinelden avulla voidaan erottautua
muista ja kdydéa sosiaalista kilpailua. Silti kulutusta ei tarvitse liittda vain sosiaallseen
kilpailuun. Se voidaan myés tulkita "minuuden tyéstdmismenetelmaksi”, jossa kuluttaja
muodostaa samalla kertaa ainutlaatuisen ja muista erottuvan minuuden. Esinelden
symboiisuus ei ole vain ulkoa annettua, vaan yksilé tulkitsee ja muuntaa merkityksen
ottaessaan hyddykkeen osaksi elamaansa ja identiteettidan. Kulutus voidaan siis kisittaa
aktiivisena symbolisena tydsténa, vaikkei silld olfstkaan ilmaisullista tai luovaa tarkoitusta.
Varsinainen tavaran, tavaramaailman ja eldmysmaailman haltuunotto tapahtuu kéytdssé ja
sovelluksissa. Kuluttaja ottaa massatuotteen oman kontrollinsa piiriin, antaa sille omat
merkityksensa ja muokkaa sen avulla maaitmaa nikéisekseen ja vaikuttaa
merkityksenannollaan. On helppo kasittdd omistamiemme esineiden kuvastavan
persoonallisuuttamme, varsinkin niiden esineiden, jotka olemme valinneet omiksemme.
Ympardivit esineet muokkaavat tajuntaamme, ja ovat - valkkapa rakas oma nallekarhu - osa
minuutta. Omistamamme esineet auttavat meltd kaikissa ik&vaiheissamme maéarittelemasn
myds itsellemme, mutta ennen kaikkea muille keitd

me olemme. Laajennettu minuus muodostuu esineist3, joita hallitsemme, jopa esineisti joihin
meilld on fyysisestt tai tiedollisesti laheinen suhde. Sen liséksi, ettd esine vol palvella olemassa
olevaa minuutta kertomalla "taltainen mina olen®, esinelden avulla voidaan myds eslittia
toiveita ja ennakoida tulevaa "tédllainen haluaisin olla/téllainen tulen olemaan”. Esineen avulla
kerrotaan myds "tdllainen miné olin/téllainen olen alna ollut”. "Todellista nykyhetke&" on ldhes
mahdotonta erottaa "tolvotusta" tulevaisuudesta - eikd menneisyys ole sen selkedmmin
eristettavissa: sita tulkitaan ja luodaan koko ajan uudelleen. Esine sailyy muuttumattomana,
mutta sen suhde minuuteen muuttuu.

ARKISEN ESINEKOOSTEEN VIESTEJA

Taiteilija Outi Liusvaara halust selvittda miksi hdnen kotinsa oli sellainen kuln se ofl. Han totesi,
ettd omien esineiden yksityiskohtainen tutkiminen edellytti jérjestelmailisid menetelmta. Han
perehtyi arkeologian ja sosiologian tulkintamenetetmiin, joiden avulla dokumentoi kotinsa
kaikki esineet inventoiden, profiilipiirroksin seka valokuvin. Selvitysten pohjalta muodostui yksi
teos, johon kuului kaksi installaatiota, toinen Lahden taidemuseoon, toinen taiteilijan
asuntoon. Taitelija kertoo: "Katsojille asunnon ja erityisesti museon teokset toimivat
lahtékohtana, peilind, johon verraten he pohtivat omaa asumistaan.

Asunnossa vierailijoita kiinnosti kodin esineiston jako huonekohtaisesti (eteinen 1492 kpt,
olohuone 3562 kpl, keittié 568 kpl, wc 366 kpl), koska asunto oll pienl, 25 m2. Mies ja
naisndkékulmat tulivat esille. Erds vanhempi aviopari keskusteli, onko 366 esinetts
kylpyhuoneessani mahdoton méaéra vai liilan vahan. Numeroiden, tilastojen ja
aéariviivapiirustusten kayttd teosteni esitysmuotona oll etdénnyttiva, mutta auttoi kodin
kdsittelya kdsitteend." (Taide 6/96)

TEHTAVA

Tarkastele kuvan avulla esineiden symbolisia merkityksié ja esineympéristéési sekd suhdettast
esineisiin. Muotoile "esinetutkimuksesi” tavoitteet, "tutkimusohjelma”, tydskentelymenetelmat
ja -materiaalit.

KIRJALLINEN POHDINTA

Tarkastele esineiden kuvaamisen traditioita taiteessa. Miten esineiden kuvaaminen ja késittely
nykytaiteessa eroaa aiemmista taiteen esinetutkielmista? Mihin "esinekeskusteluun” oma
tydskentelysi osallistuu?

(Lahteitd: Maria Koskijoki 1996. Materiaalinen omakuva. Talde 6/96.

Outi Liusvaara 1996. Kotlarkeologiaa. Taide 6/96.)

TEHTAVA 3

KATSEEN KIELI

Katseen maailma muodostaa olennaisen osan inhimillistd vuorovaikutusta.

Katseen kieli on kuitenkin ensin oplttava, jotta silla voisi kdyttas. Silman valtakuntaan
kuuluvat mielihyva,

ruumiillisuus ja seksuaallsuus. Silméd ja katse volvat myods

esineellistdé kohdettaan. Kykenemme kiinnittymaan vain

tietynlaisiin kuviin ja mielikuviin, toiset torjumme,emme



edes néde niitd. Suhteemme ndkemaadmme on valittynyt kulttuurisesti oppimamme kuvaston
kautta.

KATSE JA NAKEMINEN

Silma on maailman prosessori. Ndin on sanonut ranskalainen filosofi Maurice Merleau-Ponty.
Silmén ja maailman kohtaaminen alkaa heti syntymasta, siitd hetkestd kun vastasyntynyt lapsi
pystyy kohdistamaan katseensa. Nakdhavaintojen tutkiminen ja tulkitseminen eivéit kuitenkaan
ole itsestddn selvid taitoja, vaan niitd pitdd opetella. Ympardivén luonnon, rakennetun
ympéristdn ja kuvan maailman “kohtaaminen vaatii siis harjoittelua. Ndkemiseen vaikuttaa
myds tletdminen. Sitd mukaa kun lapsl oppil tunnistamaan sosiaalisesti ja kulttuurtsestl
merkitsevid siséltdja, ne vaikuttavat tultkintaan. Heti kun tulemme tietoisiksi ndkemisestd,
oivallamme myds, ettd meidat voidaan nahda. Olemme siis katsomisen kohteena. Katsomisen
kohteena olemiseen liittyy halu, halu omistaa. Kuvien sisaltdman merkkien ja symbolien
kulttuurisidonnaisuuden voi purkaa esimerkiksi ajattelemalla kaikklen tuntemia kuvia, vaikkapa
kahta perinteista ruokatavarapakkausta: Elovena - kaurahiutalepakkauksen kuvassa seisoo
vaaleahiuksinen kansallispukuinen suomineito viljapeltossa ja Koskenlasklja -
sulatejuustopakkauksen kuvassa on tukkijitka tasapainoilemassa klikkerélla pélkylld kosken
kuohuessa. Néihin kuviin on latautunut suomalats-kansallista historiaamme ja mellle tuttuja
maisemandkymid. Jollekin muualta tulleelfe kuvalliset viestit ja&vat vieraikst. Jos kuvan
katselun asemesta seisoisitkin todellisuudessa kaurapellon plentareella tai Hiukastelisit maran
tukktpuun p&illa jossakin metsataipaleiden takana, olisi aistimellisten havalntojesl maara
moninkertalnen kuvankatselu- tilanteeseen verrattuna. Kuvan ja katsojan kohdatessa kuvalla
saattaa kuitenkin olla aistimellista volmaa ja se voi palauttaa katsojan mieleen alempia
kokemuksia. Ihmismieli on my&s ovela yhdistellessdén muistoja ja assoslaatiolta, nlin etté
katsomistllanteesta tulee luova tapahtuma. Joskus kuvan ja katsojan kohtaamisessa vol heréta
yltykkeitd, jotka ovat katsojasta pelottavia, vastenmiellsié tai loukkaavia. Kun kansainvélinen
vaateketju levittdd kaupunginkatujen monen metrin korkuisiin mainos-pylvaisiin taitavasti
kuvattuja

eroottisesti varittyneitd -mlesten tal naisten - alusvaatekuvia, lilkkutaan monen kulkijan
mielestd katsomisen rajoilla. Viihdeteollisuuden, malnonnan, taiteen, designin, ruoan, kirjojen
ja vaattelden yhdistyessa yhdeksi suurekst, visuaalisesti houkuttelevakst kokonaisuudeksl,
silma on vieteltdvand, mutta katsoja on myds kuluttajan ominaisuudessa valitsija, eldmystenséa
editolja.

Merleau-Ponty, Maurice. 1993. Silma ja mieli. Helsinki: Taide.

TEHTAVA

Pohdi katseen maailmaa: katsomista, ndkemistd, nahdyksi tulemista, nakyvaksi tekemists,
nakemdan oppimista, kuvaa,

visuaalisuutta. Muotoile itsellesi tehtdva ja ratkalse se

valitsemallasi teknilkoilla ja materiaaleilla. Aseta tehtaville tavoitteet, joiden saavuttamista
arvioijat voivat tarkastelia.

KIRJALLINEN POHDINTA

Pohdi katseen valtaa nyky-yhteiskunnassa. Miten nykytalteessa on kisitelty katsetta?
Minkataiseen kuvamaailmaan oma
tydsi sijoittuu? Otsikoi esseessl.

TEHTAVA 4

TYYLISURFFAILUA TRENDIEN JA BRANDIEN MAAILMASSA

Vaatteiden perimmainen tarkoitus - sucjata, ldmmittéa ja helpottaa Ilikkumista pitéa vain
osittain paikkaansa. Vaatteet ovat visuaallnen viesti ympéristolle. Vaatteiden valinnalla
esitelldan aatteet, persoonan oma arvomaailma. Nuorisokulttuurin alaryhmté on luokiteltu
kasitteilla retro, tekno, punk, funky, hiphoppari tai new age-tyyppi, joka liikkuu
vathtoehtoliikkeen tunnuksia kantaen. Joukkoon voi myds kuulua

tuotemerkkeihin, brandeihin sitoutuneet kansalalset tal ne, jotka haluavat sanoutua Irti
kaikista muoti-ilmidlstd - sekin on tyylivalinta.

KUKA TEKEE MUODIN, MITEN TYYLIT SYNTYVAT ?
Muotli ei synny yhden ihmisen sanelemana. Elokuvat, nuortenlehdet, rock- ja popyhtyeet,
stylistit, mainoskampanjat ja kaupalliset yritykset markkinoivat ajatuksia, joihin joko tartutaan



tai sitten ei. Ratkaisevaa on, kulnka oivaltavasti on tavoltettu ajassa liikkuvaa. Jos Ideolssa on
“poweria”, ne omaksutaan nopeasti, niita toistetaan ja muunnellaan ja niin on syntynyt muoti-
ilmid, jonka voi tunnistaa kampaustyylista, koruista, kengistd, laukuista, tavasta tanssia,
graafisista tunnuksista ja ennenkaikkea vaattelsta.

Maaiimankatsomukselliset valinnat, ideologiat muuntuvat visuaaliseksi viestinn&ksi,
merkkikieleksi, jonka koodiston usein vain nuoriso hallitsee. Identiteetin etsimisess3 nuorison
omaila mucdiila saattaa olla muotoutuvaa minuutta vahvistava vaikutus. Aikuisviestd pystyy
useimmiten tulkitsemaan nuorisokulttuurin visuaalisia viestejé vain karkeasti; ne ovat
vastareaktioita vallitsevaan jarjestelmaan.

TRENDIT SANELEVAT MUODIN

Vaikka monet ajallemme ominaiset ilmiét vaikuttavat muodin syntymiseen, on myos olemassa
kaupallisia yrityksid, jotka keraavat ajassa liikkkuvia virtauksia - véreja, ideoita, materiaaleja ja
muotoja - ja jutkaisevat naitd trendikartastoja vaate-, sisustus- ja malnosalan yrityksiile.
Euroopassa toimivat trenditoimistot kerdavét uusien tyylivirtausten ja vérimleltymysten
ounasteluja monista maista kartastoihinsa. Nuorisomuodit eivat vélttdmatta ole syntyisin
trendikkaiden kokoetmien sanelemina, vaan painvastoin ne voivat mielikuvituksellisina ilmidina
tai vaihtoehtolitkkeind vaikuttaa trendikartastoihin.

BRANDIT ELI TUOTEMERKIT KILPAILUETUNA

Muodille ja trendeille on ominaista kiihked muutos. Kevddn muoti on jo syksylld
vanhentunutta. Brandit eli tuotemerkit uudistavat kokoelmiaan vuosittatn yhtélailla, mutta
uskollisena tuotteesta tuodulle tmagolle, siis aattellle jothin yrityksessé sitoudutaan.

"Hiihtdja Mika Myllyla on tiettavasti ensimméinen suomalalsurhelllja, joka on jo aktiiviuransa
aikana ryhtynyt rakentamaan itsestdan merkkituotetta. Myllyld haluaa

tulevaisuudessa liittdéd nimeénsa kantavat tuotteet liilkuntaan, terveistin elaméantapoihin ja
suomalaisuuteen. Toinen esimerkki on Ruotsista, jossa on luotu vaatebrandi Bjérm Borgln
nimen varaan. Harva muuten mulstaa enaa tennistahtl Lacosten saavutuksia, krokotiilitogon
sen sijaan tuntevat ldhes kaikki. Brandi voi siis olta yritys, mutta myds tapahtuma,
vithdetaiteilija, poliitikko, tv-kanava tai muu media. Brandin merkitys on sen tuottamassa
lisdarvossa, joka voidaan mitata rahassa.” *

*)
Laakso, Hannu 1999, Brandit kitpailuetuna - miten rakennan ja kehitén
tuotemerkkia. Helsinki: Kauppakaari.

TAIDE, MUOTI JA AJAN HENKI

Muodin ja tyylin tekevét kaikki ne, jotka sitd noudattavat, usein suuret joukot. Silti on paljon
ihmisid, jotka hatuavat erottua massasta. Massan vastakohta ei kuitenkaan ole eliitti, vaan se
on yksild. Taiteiljoiden tyd perustuu yksilélliseen ilmaisuun, ndkemykseen. Joldenkin
taiteilijoiden teosten kohdalta voidaan puhua kuvallisista visioista, jotka tutkitsevat ajan
henkeé tai kommentolvat eldmaa yleensa. Joskus taiteilijat voivat jopa tehdé nakyvéksi
tutossa olevaa yhteiskunnallista muutosprosessia.

Samasta ldhteestd kumnpuavat ideologisten ja kaupallisten yritysten markkinotntt, mutta
intentiot, tarkoitusperat ovat toiset kuin taiteilijoilta. Vaikka yritystoiminta ollsikin sitoutunut
brandinsd kautta aatteellisiin virtauksiln, se on ensisijalsestt litketoimintaa, jonka tarkoituksena
on tuottaa voittoa. Taiteilijat vaikuttavat talteellisella tydllaan yhtelskuntaan. Mikaan
taiteellinen toiminta el kuitenkaan takaa taloudellista voittoa. On kuitenkin niitdkin, jotka
elinaikanaan saavuttavat taloudellisen menestyksen. Joissakin tapauksissa vasta jélkipolvet
volvat ihmetelld taideteosten miljoonlin kipuavia huutokauppahintoja. Aikanaan rohkeasti
muotivirtausten ja trendien ulkopuolelle asettuvat taiteilijat saattavat olla niitd, joiden nimet
piirtyvat taiteen historiaan.

TEHTAVA

Kerda visuaalista aineistoa nuorisokulttuurin maailmasta. Tutki tyylien ja trendlen visuaallsia
viestejd. Rakenna fiktiivinen tyyppi, jolla on oma "stoorinsa” ja eldméntapansa tyylien ja
trendien maaitmassa. Muotolite itsellesi tehtédva ja ratkaise se valitsemallasi tekniikalla ja
materiaaleilla. Aseta tehtéville tavoitteet, jotta arvioljat voivat antaa tydlle arvosanan.

KIRJALLINEN POHDINTA
Vertaile nykytaiteen ja tyylien seka trendlen keskindisid yhtéldisyyksla ja eroavuuksia
esseessasi. Pohdiskele sitd ensisijaisesti kuvalllsen tuotoksesi valossa. Minkélaisen ilmién



valitsit kuvattavaksi? Minkalaisia aatemaailmoja on kuvaamast tyylivalintojen taustalla?
Nékyvéitkd samat aatteet kuvataiteessa? Otsikoi essee itse.

TEHTAVA S

SODAN KUVAT

Yli puoli miljoonaa suomalaista néki viime vuonna Suomen viimesotien aikaan sijoitetun Olli
Saarelan elokuvan Rukajérven tie. Elokuvassa tiedusteluretkelle komennettu luutnantti (Peter
Franzén) joutuu jattdmdan rakastettunsa (Irina Bjérkiund) ja tekemain vaikeita valintoja
sodan paineissa. Yksilén kokermukset nousevat Rukajarven tiessa historiallista "totuutta”
olennaisemmaksi ja todentuntuinen sotakuvaus kaantyy elokuvan loppupuolella romanttiseksi
jalleentapaamisen ylistykseksi.

Myds Hollywoodissa on perinteinen sotaelokuva kokenut uuden nousun. Steven Spietbergin
Pelastakaa sotamies Ryan sek& Terence Malickin Veteen piirretty viiva luottavat realistiseen
sodankuvaukseen. Miehet tappavat tolslaan eiké sodankdynnissa ole mitdsn erityisen
sankariflista tai uljasta.

Monen mielestd sotaelokuvissa ei ole paljoakaan perintelsessa mielessd "kaunista™;
tappamista, vihaa ja kaikenlaista tuhoavaa toimintaahan nlissad on usein yllin kyllin, Mutta
paljon on mukana myds sankaritarinoita, romantlikkaa ja vaikuttavan komelta
taistelukohtauksia. Francis Coppolan Vietnamin sotaa kuvaavassa elokuvassa Ilmestyskirja -
Nyt on kohtaus, jota ei hevin unohda: Jenkkihelikopterit hybkkaavat vietnamilalseen kylaan.
Pikkukylad kylpee kauniina auringossa ja hyokkadjakopterit ovat kuin jattimaisia périsevia
koppakuorialsia kaartelemassa kyldn palmujen ja olkikattojen ylld. Uhkaavan tunnelman
kruunaa musiikkitaustana jyliseva Richard Wagnerin Valkyyrioiden ratsastus. Ylh&3Ité talvaalta
kuvatun kohtauksen néyttava ja jylhd komeus haivyttds tilanteen julmuuden; katsoja voi
hetkeksi hurmaantua ja jopa thastua: Sota onkin kaunista!

Mutta ei tarvitse ldhted elokuviin joutuakseen kohtaamaan sodan: Kosovo, Tshetshenia -
televisiokanavien uutisldhetykset kuvittavat mielemme maisemaa yha jarkyttavammatta
kuvamatertaalilta. Television kautta on mahdollista saada reaaliaikainen kosketus sotaan.
Toimittaja ja kuvaaja ovat paikalla juuri nyt ja kuvat valittyvat satelliittien kautta suoraan
vastaanottimiimme. Sotilaat ja sodan uhrit ovat kaukana, tuntemattomila, usein vieraiden
kutttuurien edustajia. Me itse osallistumme sotaan vain katsojina, rajattu kuvapinta on ainoa
kosketuskohtamme tapahtumiin.

Useilla suomalaisilla on vield elossa olevia sodan kokeneita sukulaisia tai ystivia. Heidan
kertomuksensa, ldhes joka kunnasta I6ytyvit sankarihautarivistét jyhkeine
veistosmuistornerkkeineen, haaleat kotiatbumikuvat "meidén pojista sielld jossakin” tat valkka
isoisdn jatkosodan aikana korsussa iltapuhteena veistelemé pahkakuppi ovat piirtdneet monen
kasitystd sodasta. Lisén tahan piirrokseen tuovat television, lehtlen, elokuvien, kuvataiteen ja
kirjallisuuden sotakuvastot. Tuntematon sotilas sekd romaanina ettd kahtena elokuvaversiona
lienee muokannut suomalaisten sotamlelikuvia enemman kuin mihin Hollywoodin
huipputekniikalla nayttdavan taftavasti ja menevésti kuvatut actionhenkiset sotaelokuvat ovat
koskaan kyenneet. Vai onkohan sittenkédén nain?

TEHTAVA

Mita sina ajattelet sodasta ja tavoista, jolla sotaa nyky&én esitetddn? Kulnka oma miellkuvast
sodasta on rakentunut? Haluatko ottaa etiisyytta aihepiirtin vat ehké kokea sodan
mahdollisimman "todellisena” esimerkltkst realistisen sotaelokuvan kautta?

Tee kuvallinen esitys, joka vallttda sinun ndkemykslédsi ja suhdettasi sotaan ja/tal slihen
kuvastoon, jolla sotaa nykydan esitetdan. Muotoile itsellesi tehtava ja ratkaise se haluamallast
teknilkoilta ja materlaaleilla. Aseta myds tehtdville tavoitteet.

KIRJALLINEN TEHTAVA
Sodankuvauksilla on kuvataiteissa vuosituhansien perinne. Vertaile kirjoituksessasi menneitten
aikojen sotakuvastoa nykyiseen. Mikd on muuttunut vai onko mikaan ja miksi? Otsikoi itse.

TEHTAVA 6

Ympéristoni maamerkkeja

Olemme oppineet jasentdmadn rakennettua ympéristéa historiallisesti ja kulttuurisesti
arvokkaiden muistomerkkien avulla, jotka usein erottuvat ympéristostaan maamerkkein.
Maamerkki on rakennus tai rakennuksista muodostuva kokonatsuus, tilaksi mielletty
ymparistd. Tdma rakennuskanta kuvataan usein juhlavastt kotiseutua esittelevissé



edustuskirjoissa, joita lahjoitetaan palkkakunnalla vieraileville virallisitle valtuuskunnille.
Juhlakirjat harvoin kuluvat lukijansa kéasissa, vaan ne lojuvat aikansa sohvapbydalla, kunnes
tulee aika siirtéda ne kirjahyllyyn.

Kun historiallisia, arkkitehtoonisia muistomerkkeja kuvataan, niistd jatetdan usein juhlavuuden
nimissé ihmiset pois. Dramaattisella valaistuksella pyritddn myés vahvistamaan rakennusten ja
miljdiden monumenttaalisuutta. Kulttuuriperinnén kannalta arvokas arkkitehtuuri voi kuitenkin
olla myds ihmisen arkiseen etamaan liittyvas, kuten sosiaaliset kohtaamispaikat, siis eldmaa
taloissa ja talojen valissa.

Ympéristén maamerkki voi olla viittaus maantieteelliseen sijaintiin, kuten sillat, laiturit,
nakdtoernit.

Maamerkki voi ofta my&s henkilékohtaisesta ympéristokokemuksesta syntyvd mielentila, joka
yha uudelleen valtaa mielen sitd muistellessaan. Ovatko lapsuutesi leikit ja vuodenaikojen
vaihtelun monitasoinen kudelma osa omaa ympéristokokemustasi? Miten aistikokemuksesi ja
muistosl henkildkohtaisesta paikastasi, maamerkistdsi, ovat muovanneet identiteettidsi?

Tehtava

Suunnittele omalle paikkakunnallesi maamerkki. Valokuvaa paikka, tee luonnoksia ja
pienoismalli maamerkin luonteeseen sopivasta materiaalista.

Voit valita tydskentelysi kohteeksi myés henkildkohtaisen maamerkin. Mieti miten parhaiten
voit visualisoida kokemuksiasi, ajatuksiasi ja tunteitasi, joita henkilohtainen maamerkkisi
sinussa herattaa. Voit esimerkiksi videoida, tehda valokuvainstallaatioita, kuvadokumenttaja,
veistosinstallaatioita, multimediaa, piirroksia ja maalauksia.

Merkitse muistiin tydskentelyprosessisi eri vaiheet, Madrittele valitsemasi tehtédvan tavoitteet,
joiden pohjalta tyétasi arvioidaan.

Kirjallinen POHDINTA
Pohdi maamerkin merkitysta yhteisolle ja itsellesi kulttuurihistoriallisesta nakékulmasta.

2001-2002
Opiskelija valitsee yhden tehtédvan suorittaakseen seitsemastd vaihtoehdosta. Vaihtoehtoja on
kolme osiossa Esineitd tilassa ja neljé osiossa Tilan kuvaaminen.

1. ESINEITA TILASSA

Kouluympéristési jakautuu erilaisiin toiminnallisiin tiloihin sek& eri oppiaineiden opiskeluun
suunniteltuihin tiloihin, Jokaisessa tilassa on esineist6d, jotka kertovat omaa tarinaansa.
Esineistta voidaan tarkastella monesta nakékulmasta kulttuurisesta, historiallisesta, muotoilun
tai kestdvan kehityksen kannalta olipa kyseessd pulpetit, ruokalan astiat, haarukat ja veitset,
luonnontieteitten tutkimusvialineet tai kuvataideluokan asetelmia varten keratyt kipsipaat ja
ruukut sekd taustasametit. Valitse yksi kolmesta tehtavasta.

TEHTAVA 1.1

Valitse jokin esineiden kokonaisuus ja tee siitd visuaalinen tutkielma. Pohdi kuvasarjan avulla
kayttétarkoitusta, muotoa, materiaalien valintaa ja kestdvdn kehityksen nakdkulmaa, esineen
elinkaarta ja taloudellisia tekijoltd. Voit myds littdd kuvasarjaan sanallista pohdisketua ja
esineitten tarincita. Suunnittele td4hédn esinekokonaisuuteen uusi jasen ja tee siitd prototyyppi.

TEHTAVA 1.2

Maalaustaiteen klassikoita ovat asetelmat, joissa esineilld oli symbolinen merkityssisaito.
Valitse jokin historiallinen asetelmamaalaus, tutki ja ota selvad sen vari-, muoto- ja
symbolikielestd. Merkitse muistiin kuvalliset ja sanalliset pohdintasi. Yksi nykytaiteen
itmaisumuoto on installaatio, jossa esineistd rakennetaan kokonaisuus. Uudessa yhteydessd
esineistd aukeaa uusia merkityksid katsojalle. Rakenna arkipdivan esineistd oma installaatiosi
ja pohdi, mitd haluat silla sanoa.

TEHTAVA 1.3

"Suomalainen kulttuuri et voi sdilyd elinvoimaisena, jos identiteetti madrittyy vain globaaleista
arvoista ja tavoista késin, jos kosketus omaan menneisyyteen, ympéristéon, luontoon ja
yhteiséllisiin tapoihin menetetddn”, toteaa Opetushallituksen ylijohtaja Aslak Lindstrém
kirjassa Kulttuuriymparisto - tutki ja opi. Tarkastele esineympérist6ési. Etsi
tutkimuskohteeksesi jokin vanha esine tal esinekokoelma kotoa tai museosta. Pohdi
esineen/esineiden suhdetta perheesi tai oman paikkakuntasi menneisyyteen.



Tutustu vanhojen esineiden tutkimusmenetelm&éan internet-sivuilla
http://www.oph.fi/kulttuuri-ikkuna/ Sivut on laadittu osana Suomen Akatemian kulttuurin
tutkimusvuoden hanketta. Erityisesti painikkeiden 1 ja 4 ja 6 alta I6ydét omaan tyéhési
toimintatapoja.

Valitse tehtdva A tai tehtdva B:

A) Dokumentoi monipuolisesti valitsemasi esine/esineet piirtdmatla, maalaamalla ja
valokuvaamalla. Voit my&s rakentaa pienoismalleja ja kéyttas tietokonetta hyviksesi.

- Tee lyhyt kirjallinen selvitys esineestéd/esineistd, idsta, kayttotarkoituksesta ja kdyttédjista.
- Maalaa, tee valokuvainstallaatio tai tietokonekuva tilanteesta, jossa esinetté on kaytetty.
- Kerad materiaalistasi portfolio, joka kuvaa monipuolista tutkimustasi.

B) Tutki esineen eldmén kaari. Millaisia esineitd aiemmin on kiytetty samaan tarkoitukseen
kuin valitsemaasi esinettd kaytettiin? Miten esineen muoto ja kdyttétapa on kehittynyt
nykypaivdan? Millaisia parannuksia haluat esineeseen vield tehdé?

- Suunnittele siitd tulevaisuuden esine.

- Kéytd monipuolisia kuvallisia keinoja tutkimus- ja suunnittelu-tysssasi.
Kirjallisuutta:

Elo, P., Jarnefelt, H., Linnanméki, S. & Melanko, K.. (Toimitusryhmé.)

2000. Esine eldd. Museovirasto, Opetushallitus. F. G. Lénnberg. Helsinki.

ISBN 952-13-0895-8.

Elo, P., Jarnefelt, H., Linnanméki, S. & Sahlberg, M. (Toimitusryhma.)

2000. Kulttuuriympdristé - tutki ja opi. Museovirasto, Opetushallitus.

Gummerus Kirjapaino Oy. lyvéskyld. ISBN 952-13-1052-9.

2. TILAN KUVAAMINEN

Ihminen hahmottaa ympérolvaa tilaa moniaistisesti, ndko- ja kuulo-havainnon, kosketusaistin
seka lilkkeen avulla. Vuosien saatossa inminen on rakentanut itselleen ja heimolleen suojia,
pyhi& paikkoja, juhlatiloja ja toreja kokoontumista varten Eri aikakausina arkkitehtoniset tilat
ovat heijastaneet sen hetkistd maailmankasitystd. Goottilaisessa korkeuksiin kohoavassa
kirkkoarkkitehtuurissa oli tavoltteena saavuttaa taivaallinen valo. Pohjoisten nomadien
pyoreissa kotarakennelmissa oli aukko taivaanitakea kannattavaa pylvéasta varten. Oma
koulurakennuksesi heijastaa myos kdsitystd koulun tehtavasta yhteiskunnassa ja kasitysta
oppimisesta. Viihtyisdn oppimisympériston kriteereitd ovat yhdessa olemisen mahdollisuus ja
turvallisuus seké tilojen fyysiset ominaisuudet kuten valaistus, tilojen muoto ja moninaisuus,
tilalliset nakymaét, varit ja materiaalit. Viihtyvyytta lisaa setkest liilkkumisen vaylat. Valitse yksi
neljéstd tehtavdsta,

TEHTAVA 2.1

Valo muovaa tilaa: Valon ja varjon vaikutelmasta syntyy kolmiulotteinen syvyysvaikutelma.
Valon ominaisiaatu on viihtyisyystekijd. Kouluympariston kova yleisvalo viittaa monien
mielestd tehdasmaiseen ymparistéon ja se koetaan epaviihtyiséksi. Kirkkaana aurinkoisena
paivana sdleverhot raidoittavat luokkatilan. Valo voi olla myos hamyista tai varillista. Valolla
voidaan luoda ylevan tai arkisen oloinen tunnelma. Tee valaistuskokeiluja omassa
kouluympéristéssasi, sisd- tai ulkotiloissa. Dokumentoi ja valmista sarja valokuvia tai
videokooste havainnoistasi, jolta olet tehnyt valokokeiluista.

TEHTAVA 2.2

Kaksiulotteisessa maalauspinnassa on korkeus ja leveys, mutta siihen saadaan plirtdméalla tai
maalaamalla syntymaan valkutelma syvyydestd. Témén nlin sanotun illusorisen tilan
kuvaamisen kehittyminen on oftut osa lansimaisen maalaustaiteen kiinnostavia tarinoita 1300-
luvulta lahtien.

Valitse jokin ndkyma kouluymparistéstdsl ja toteuta sarja maalauksia, piirustuksia tai grafiikan
lehtid, joissa tutkit perspektiivisen tilankuvaamisen keinoja. Tutki tydskentelyn pohjaksi
keskiaikaisla kasikirjoituksia, renessanssin eri kausia ja barokkia, rokokoota seké viime
vuosisadan maalaustaiteen ismeja.

TEHTAVA 2.3

Kaksiulotteiseen kuvapintaan rakennettu illusorinen tila on kaksituhatluvulle siirryttiessa
saanut rinnalleen uudenlaisen, virtuaalisen tilan. Tietokoneen nayttéruutu avautuu digitaalisten
yhteyksiensa yhdistémén tiedon ja tapahtumien maailmaan, jolla ei tunnu olevan rajoja. Tee



visuaalinen tutkielma, jossa rinnastat kuvapinnan illusorista tilaa tietokoneen nayttéruudun
virtuaaliseen tilaan. Minkélaisia ajatuksia tdméa vertailu her&ttéa sinussa?

TEHTAVA 2.4

Kouluympéristd on kohtaamispaikka. Koulurakennuksessa kohtaavat eri ikdiset Japset ja
nuoret seké heidan aikuiset opettajansa. Koulun perimmaéisené tarkoituksena on toimia
"oppikartanona” eli paikkana, jossa kohdataan tietoa, taitoja ja kulttuuria. Koulurakennusten
suunnittelun taustalla on nakokulmia siitd, ettd tdma tiedon, taidon ja kulttuurin kohtaaminen
olisi vastenmielisté kasvaville nuorille. Sen vuoksi tarvitaan tiloja, joita on helppo valvoa.
Erityisesti koulujen tyhjét, aidatut pihat kielivdt valvontaan suuntaavasta ajattelusta, Entépa,
jos pihat suunniteltaisiinkin toisenlaisesta kasvatusajattelusta késin, valkkapa luontosuhteen
rakentamista varten.

- Tee suunnitelma oman kouluymparistdsi pihan perusparannusta varten.

- Lahde liikkeelle ihmisen ja luonnon vélisestd vuorovaikutuksesta.

- Pohdi myds, voiko rakennettu puutarhamainen tila antaa mahdollisuuksia

luontosuhteen syntymiselle,

- Tee luonnoksia, kirjaa suunnitteluasi ohjaava ajattelu lauselmiksi ja toteuta pienoismalli.

KIRJALLINEN POHDINTA

Jokaiseen tehtdvaan liittyy kirjallinen pohdinta, johon kdytetain aikaa 4 tuntia valvotuissa
olosuhteissa. Pohdi tydprosessiasi ja tuotostasi oman ajattelusi ja kuvailmaisusi kehittymisen
nékokulmasta. Hyédynna muistiinpanojasi, tydskentelyn aikana kertynyttd ldhdemateriaalia,
kuten tekstejd, taidekuvia ja arkipdlvan kuvia.

2002-2003

Lukiodiplomi késittdd oman taiteellisen teoksen ja kirjallisen esseen omasta
tybskentelyprosessista. (Katso toimeenpano- ja suorituschjeet).

Teema:
Kulttuurien kohtaaminen - minun kulttuuriset juureni

Opiskelija valitsee yhden tehtévén. Han valitsee itsenaisesti tekotavan, materiaalin ja
halutessaan sarjallisuuden, useamman kuvan kokoelman. Tekotapoja ovat maalaus, piirustus,
grafiikka, kolmiulottelnen rakentelu, valokuva, video, digltaalinen kuva, sarjakuva sek
graafinen suunnittelu.

1. Aikamme Prometheus - media tulen tuojana

Antiikin jumalaistarujen mytologiset sankarit eivat ole virattomia uudella vuosituhannellakaan.
Jumalhahmaot yliluonnollisine ominaisuuksineen ovat kayttékelpoisia vertauskuvia ja ne myés
inspiroivat ihmisid yha edelleen.

Mytologiat ovat uskontojen tai kansojen myyteistd muodostuneita kokonaisuuksia,
jumaltarustoja. Ne ovat syntyneet pitkien aitkojen kuluessa selittdmasn elaman ilmloita,
maailmankaikkeutta ja sen alkuperda. Kun myyttiset tarinat on kerétty ja kirjoitettu muistiin,
ne ovat joutuneet tietoisen pohdinnan ja kehittelyn alaiseksi. Kalevalan kertomukset ovat
sucomalaisten mytologiaa.

Antiikin tarinan mukaan Prometheus sai tehtdvikseen hakea taivaasta tulen ihmiskunnalle.
Tult on elédmén liekki ja yksi neljésta alkuaineesta kreikkalaisten maailmanselityksissa.
Nykypéivénd Prometheus on saanut kantaakseen median vertauskuvan tehtdvaa.

Tee visualisointi atkamme teknologisen kehityksen ja antiikin mytologisen hahmon
vertauskuvallisesta kohtaamisesta, jossa tarujen jumalhahmo valjastetaan antamaan
merkityksié medialle. Mikéli haluat, voit myéds valita visualisoinnin kohteeksi uuden median ja
Kalevalan sankareiden kohtaamisia. Kuka Kalevalan sankareista voisi lainata ominaisuuksiaan
teknologioiden kehityksen visualisoinnille?

2. Ylistyslaulu kotikonnulleni - kasvuympéristéni esteettistd pohdintaa

Amerikkalainen kirjailija Rebecca Wells omisti esikoisromaaninsa seuraavalla tavalla: omistettu
rakastetulleni, kotikonnutteni. Vakevd multa, kuumat kesiyét, palavat auringontaskujen
taivaat, tuoksuvat paéhkindpensaat ja aaltoilevat puuvillapeltot kutoivat romaanin tapahtumille



aistivoimaisen ympariston. Vaikkei tassd mainita yhtdaan paikannimea lukija tietda, etta
kyseessé ei ole suomalainen kasvuympaéristé. Niin ovat maisema ja siité syntynyt kulttuuri
yhté.

Pohdiskele oman kulttuurisen kasvuympéristési malseman olemusta; sen valoja, varjoja,
muotoja, vareja, lampdtiloja, tuoksuja ja aa8nid ja tee kuvallinen ylistyslaulu kotikonnullesi.

Jos haluat, voit myés valita krlittisen ndakokulman pohdiskeluusi. Tutki ympéaristdsi muutoksia.
Nimea tehtévasi silloin ndkdkulmasi mukaisesti.

3. Kulttuurien * kohtaamisen™ paikka

Muoti, vaateteollisuus ja ylikansalliset kauppaketjut, ylikansallinen viihde, trendikkaat
matkakohteet maailmalla, eri maiden “keittiét™ ravintoloiden ruokalistoilla ja aikakausilehdistd
ovat tuoneet suomalaiseen arkipdivaan eri malden kulttuurien varejé, muotoja, makuja ja
rytmeja. Ne rikastuttavat mielikuviamme ja mleltymyksidmme, ne sekoittuvat omaan
kulttuuriseen perintéémme, mutta ne myds koyhdyttavéat kasityksidmme joutuessaan
pinnallisen, uutuuksia metsdstavin muotimaailman ™ myllyn® jauhatukseen. Usein on niinkin,
ettd kantajalla ei ole aavistustakaan muoti-ilmién kulttuurisesta alkuperasta.

Tutki kirjoituspoytédsi, vaatekaappiasi, talteen otettujen kuvlen ja esineiden kokoelmaasi ja
pohdiskele niiden kulttuurista alkuperda. Laadi tutkimustulostesi perusteella esinekollaasi tai
sen visualisointl niin, etté siitd rakentuu “oma kulttuurien museosi®.

4. Gallen-Kallelasta Kaurismédkeen — minun suomalainen kuvastoni

Monet suomalaisuuden vertauskuviksi asettuneet kuvalliset symbolit, kuten esimerkiksi Akseli
Gallen-Kallelan kalevalaisten henkilbhahmojen visualisoinnit, eivdt aikanaan syntyneet
helposti. Kansallistaiteilijamme etsi pitkdéan Kalevalan henkeen soveltuvia hahmoja. Gallen-
Kallelan edeltdjat, kuten esimerkiksi R.W.Ekman, jotka kiinnostuivat kansalliseepoksen
visualisoinnista eivdt onnistuneet tavoittamaan suomalaisuuden ydintd kuvasymboleissaan.

Tana paivana Aki ja Mika Kaurismaki ovat vanginneet filmikalvolle pelkistettyd ja karua
suomalaisuutta, joka monien mielestd vastaa sitéd tapaa, jolla haluamme luonnehtia itsedmme.

Minkalainen on sinun suomalaisuuden kuvastosi? Valitse tekotapa ja tee kuvagalleria, joka
edustaa sinun suomalaista kuvastoasi. Kuvat voivat liittyd suomalaiseen kulttuuriseen
ilmapiiriin, taiteeseen, ympiéristéon, henkildhahmoihin, esineistéon ja luvonnonitmidihin - aivan
kuten haluat. Otsikoi tyosi.

5. Valokuvan monet kasvot
Taide-lehden numerossa 1/2002 tutkija Elina Heikka esittelee kirjallisuutta, jossa valokuva on
eri tavoin lasnd teoksen tapahtumien kulussa. Siind ovat pohdintojen kohteena

« intiimit perhekuvat samettisissa albumeissa,

» kameroidensa lapi kaupunkia tirkistelevét turistit,

» rakkauden kohteen valokuvan intensiivinen tutkiminen,
¢ kuvan kaupallinen kaytté

e ja kuvan esineelllstdminen.

Elina Heikka on tutkinut valokuvan ndkékulmasta suomalaista ja ulkomaista kirjallisuutta
alkaen 1890-luvulta.

Tutustu Heikan artikkeliin. Kerda vanhoja, itsellesi merkityksellisiad valokuvia. Pehdi niihin
siséltyvid tarinoita ja tarkastele miten monin eri tavoin valokuva on ollut ldsna omassa
elamassdsi. Jatka kuvakokonaisuutta tekemélla siihen uusia kuvia.

6. Kirjallinen pohdinta

2003-2004

Opiskelija valitsee yhden tehtévan (tehtévista 1-5). Kirjallisen osion (tehtéva 6) suorittavan
kaikki.



Teema: MAAILMA MUSEONA

Korkeatasoinen kirjapainotekniikka on tuonut maailman taideaarteet kaikkien ulottuville. Yh§
lisdantyvd matkailu tuo mukanaan mahdollisuuksia tutustua omin silmin kulttuuriperintéén,
joka on aiemmin on saattanut olla tuttua vain kirjojen sivuilta. Tédndan kuka tahansa voi avata
verkkoyhteyden Louvren kotisivuille ja tutustua sen taideaarteisiin matkustamatta itse
Pariisiin, Mutta mité tehda kulttuuriselle maailmanperinnélle? Pitdisiko sitd pantétd padadhansa?
Onko museon kéasite jo vanhentunut? Ovatko museot mestariteosten hautausmaita kuten
karkeva kriitikko Douglas Crimp vaittaa kirjassaan Museon raunioilla (1990)? Mills tavoin
maailman kulttuurinen perinté pidetdan eldvana? Lukiodiplomitehtavéat ehdottavat
tutkimusretkid maaitman kulttuuriperintéén, jolloin sitd voi kayttad innoltuksen Jahteend.

Tehtdva 1

MAAILMANPERINT®

Vuosi 2003 on Suomessa rakennusperintévuosi.. UNESCO:n maailmanperintdlistassa on
rakennusperintd laajasti ja monipuolisesti edustettuna. Rakennettu kulttuuriperinté ympéroi
meitd kaiken aikaa riippumatta siitd kiinnitdmmekdo siihen huomiota. Rakennusperintd sisaltaa
monia erilaisia arvoja eslmerkiksi kulttuurisia arvoja, kdyttéarvoja ja esteettisid arvoja. Monet
arkkitehtoniset ratkaisut viestittivit yhteiskunnallisista oloista tai ne volvat olla vallan tai
aatteen symboleja kuten Helsingin senaatintorl. Rakennukset kuten Auschwitz Puolassa tai
Gorée:n orjasaari Senegalissa muistuttavat meitd tapahtumista, joiden kauheutta ei saa
unohtaa. Koko prosessin aikana on térke&4a pohtia maailmanperinnén merkitystd ihmiselle seka
miksi maailmanperintéa kerataan ja séilytetdan.

Valitse kolme rakennustaiteelliselta tyylisuunnaltaan eroavaa rakennusperintékohdetta
maailmanperintéluettelosta. Kohteet voivat olla kédyttétarkoituksettaan samanlaisla tat erilaisia.

Jokaisesta kohteesta tulee esitelld sen ominaislaatua opiskelijan valitsemalla visuaalisella
tavalla. Pohdi mitd arveja valitsemasi kohteet edustavat ja miten ne vaikuttavat valitsemaasi
itmaisukieleen: ty&tapoihin, tekniikoihin ja materiaaleihin.

Maailmanperintékohteisiin on linkki Suomen Tammen Internetsivulta. Linkin takaa l6ydét kirjan
Kulttuuri- ja luonnonperintd —eheaa oppimista. Kirjaan on kerétty luettelo ja lyhyet kuvaukset
kaikista tdméan hetkisistd maailmanperintkohteista.

Maailmanperintékohteita on tahes 750, Niiden joukossa on myds oheiset kolme pyh&s
rakennusta, Petdjéveden kirkko Suomessa, Tanjavur -temppeli Intiassa ja Ramses II temppeli
Abu Simbelissa, Egyptissa. Valokuvat: Pekka Elo. Kuvaa klikkaamalla néet sen suurempana.

Tehtava 2

KUVAT KULKEVAT DIGIAIKAAN

Eliel Saarisen piirtdma Helsingin asemarakennus on kaikille tuttu. Rakennus valmistui noin sata
vuotta sitten aikana, jolloin taiteen avulla etsittiin suomalaista identiteettid. Aseman erityisiksi
tunnusmerkeiksi ovat muotoutuneet jykevat veistokset, harmaakiviset miehenjarkaleet, jotka
kannattavat lamppuja pddoven kaari-ikkunan kummallakin puolen. Saarinen tilasl veistokset
Sadksmaelld asuvalta kuvanveistdja Emil Vikstromiltd. Malliksi Vikstrém pyysi naapurin
miestd, Lehtisen Jalmaria.

B.G. Eliel Saarisen suunnittelema Helsingin asemarakennus. Kuva: Bo Gronholm. Kuvaa
klikkaamalta ndet sen suurempana.

Kun VR tilasi yritykselle mainoskampanjan, ehdottivat mainonnantekljat filmia, jonka
padosassa olisivat julkisivusta liikkeelle ahteneet veistokset. Niin sitten paatettiinkin.
Lampunkannattaja miehid on yhteensa nelja. Kolme nilsta Iahti liikkeelle ja neljds jatettiin
lamppuja pitelemaan. Televislokatsojien ja elokuvissa kévijéiden hammastykseksi kivimiehet
nousivat filmissa resiinaan ja ajoivat punavalkoisen Pendolinon perdssd Turkuun laskemaan,
kuinka monta tornia Turun linnassa on.

Nykyisellad digitaalitekniikalla melkein mika tahansa on mahdollista.

Kiviukkoja liikutetltiin filmisséd uudetla motion capture-nimiselld tekniikalla. Mainospétkan teko
aloitettiin kuvaamalla nayttelijaa, joka esitti kaikkia kolmea ukkoa. Nayttelijan kasvoihin
laitettiin 56 "heijastinpalloa”. Niiden litke tallennettiin kahdeksalla infrapunakameralla. Sitten



Vikstromin veistoksista tehtiin "rautalankamalli”, joka "paallystettiin kivimateriaalilla ja
valaistiin”. Tamén jélkeen tietokone laski lopullisen kuvan.

Kun mainoselokuvan tekeminen aloitettiin, eteen nousi harvinaislaatuinen pulma, kertot
mainostoimiston edustaja. Tyoryhma jai pahkéailemaan, pitdisikd kivimiehille laittaa housut
jalkaan. Ongelma ratkaistiin kuvaamalla diskreetisti. (lahde: Helena Yldnen 12, 05. 02
Helsingin Sanomat)

Mainos, jossa kaytetddn kulttuurisesti tuttua aineistoa, yltaa usein omaleimaislin ratkaisuihin,
joista katsojat ovat kiinnostuneita. Tutun aineksen tunnistaminen oudossa yhteydessé tuottaa
oivaltamisen iloa. Vierasperédiset mainokset herattavét helposti kiukkua, mika onkin
painvastainen tulos mihin pyritdén, vaikka jotkut vaittavat, ettd arsyttdmisen vuoksi mainos
huomataan.

Suunnittele ja toteuta kulttuuriperintéd hyédyntden TV- mainospala tai kolmen limoituksen
sarja aikakauslehteen koko sivun suuruisena. Voit toteutuksessa kayttda yhté tai useampaa
seuraavista ty6tavoista: videointi, valokuvaus ja tietokone. Perustele lahdeaineiston valinta.

Helsingin asemarakennuksen Kivimiehet seikkailevat VR:n mainosfilmissa (Kaunofilmi Oy,
ohjaaja Rane Tiukkanen). Mainoskampanjan suunnitteli Kaisaniemen Dynamo. Kuvaa
klikkaamalla ndet sen suurempana.

Tehtdva 3

ORNAMENTIT TULEVAT KAUKAA

Kasity6kaupan ikkunassa oli esilld villapaitoja. Yksi niistd pys@hdytti, koska sen koristekuviot
olivat tunnistettavissa. Ne olivat alunperin suomalais-ugrilaisten sukulaiskansojemme
ikiaikaisia ornamentteja. Alunperin monilla alkuperdlskansojen saannéllisilla koristekuvioilla eli
ornamenteilla on ollut selvd symbolinen merkityssisélté: koristekuvlot eri puollila maailmaa
ovat usein tarkoittaneet tiettyja asioita. Vuosien saatossa merkitykset ovat unohtuneet, ja
ténd pdivdnd ne tulkitaan pelkking koristeellisina pintakuvioina.

Ornamentiikka eli koristetaide jaetaan kolmeen padryhméan, el-esittédviin usein geometrisiin
koristeaiheisiin; esittéviin, mutta tyyliteltyihin alheislin seks esittéviin, naturalistisiin aiheisiin.
Vanhimpia ovat ei-esittdvét ja geometriset aiheet, joita jo kivikaudella kaytettiin keramiikan
koristelussa ja joita kdytetdaan yha. N&ité ovat kolmiot, neliét, ruutukuviot, ympyrét,
nauhapunoskuviot sekd kalanruoto- ja siksakaiheet. Tyyliteltyja esittavld aiheita on esimerkiksi
pohjoismaisessa viikinkiaikaisessa eldinornamentiikassa, joka on perdisin 800-1050 -luvulta.
Tyyliteltyjé luonnonaiheita ovat my6s klasslsesta antiikista periytyneet koristekuviot, jotka
monille ovat tuttuja arkkitehtuurista. Eurooppalaisen taiteen historiaa jasentavét tyylisuunnat
esiintyivat myéds koristekuvioissa eli ornamentiikassa. Koristeaiheet, jotka periytyvét
sukupolvilta toisilte eivat kuulu vain korkeakulttuureihin, vaan ovat ominaista myds
talonpoikaiskulttuureille ja alkuperédiskansojen esineistolle, asumuksille ja tekstiileille.

Oman lukunsa ornamentiikan historiassa muodostaa islamilainen kulttuuri, jonka oppien
mukaan ornamentit rakennetaan matemaattlsista suhdejarjestelmistd, yksinkertaisista
numerosarjoista. Ne ilmentévat samanaikaisesti jumalalsta yhteytts. Huikaiseva esimerkki
islamilaisesta taiteesta on Espanjassa Granadassa sijaitseva Alhambra, jossa rakennuksen
pinnat on peitetty arabeski-kuvioisllla kaakelilaatoilla.

Tutki esimerkiksi suomensukuisten kansojen vaatetuksen ornamentiikkaa tai afrikkalaisia
savimaalauksin koristeltuja asumuksia tai indigo-vérjattyja kankaita Kiinasta tai Etela-
Amerikan késitditd, ponchoja ja saviruukkuja tai kotiseutusi talonpoikaisesineist6é
paikallismuseossa. Suunnittele tuotekokonaisuus, joka pohjaa ornamentiikkaan. Se voi olla
késitydn, vaatesuunnittelun, graafisen suunnittelun, deslgnin, teollisen muotoilun tal
arkkitehtuurin alueelta. Muuntele sinua kiinnostava koristekuviocinti tarkoituksiisi soveltuvaksi.
Perustele valintasi.

Tehtédvd 4

KIRJAILTUIA KUVAKERTOMUKSIA KESKIAIKAISESTA EUROOPASTA

Ranskassa on sailynyt keskiajalta peraisin oleva kirjailtu seindvaate, jossa kuvin ja tekstein
kerrotaan, kuinka normannit valloittivat Englannin Hastingsin taistelussa vuonna 1066. Témén
Bayeux'in seindvaatteeksi nimetyn historiallisen dokumentin kirjailemiseen arvioidaan
kuluneen parisen vuotta taistelun jdlkeen. Kirjonta on tehty pellavaiselle kankaalle, ja teoksen



kokonaispituus on 203 jalkaa (= 6,65 metrid). Seindvaate asetettiin néytteilte kirkkoon
voitonpéivén kunniaksi jérjestetyissa rituaaleissa. Yksityiskohtaiset kuvaukset vaatteista,
hiuksista, parroista, viiksistd, aseita, haarniskoista, taisteluun osallistuneista hevosista ja
arkkitehtuurista tuovat viestid tuhannen vuoden takaa. Sarjakuvasta teos eroaa sikéli, etta
kuvakertomusta el ole jaettu ruutuihin, vaikka siind erottuvatkin selvat jaksot. Tekstit eivét
mydskaan vie kertomusta eteenpéin, vaan kuvailevat tapahtumaa tai selittdvat henkilsita.
Hastingsin taistelusta kirjailtu kuvakertomus on dokumentti tuhannen vuoden takaa
historialiisesta tapahtumasta. Oheisesta Internet-osoitteesta saat lisétietoa:
www.battle1066.com. Voit myds etsid hakusanalla Battle of Hastings.

Mika on tésté ajasta kertova tapahtuma, josta sind haluaisit kertoa? Mita toivot siita
muistettavan viela tuhannen vuoden paasta? Tee kuvakertomus maalauksena, sarjakuvana tai
videofilmina.

Tehtéva 5

TAIDETECS METSAN ELAIMILLE

Maailman kuittuurinen perintdé on kuvausta thmisen kekselidisyydestd, mutta se on myds
hengen voittoa aineesta. Sardjakin siind kuitenkin on, ja ne liittyvét luonnon tuhoamiseen,
eldinlajien havittamiseen, puhumattakaan sotien hévityksisté.

Itatialainen tutkija ja musiikin maisteri Martinelli on tehnyt Helsingin yliopistossa véitéskirjan
valaitten laulusta. Han syyttda ihmiskuntaa ihmiskeskeisestd maailmankuvasta . Sen asemesta
hénen miciestdan tulee maailmaa tarkastelta biosentrisesti. Martinelli toteaa, etts jos
pystyisimme ymmartdmaan, ettd myoés eldimet kykenevat nauttimaan esteettisistd ilmidista,
oppisimme jotakin merkityksellistd myds omasta itsestdmme.

Lintujen laulu on kautta vuosisatojen inspiroinut sdveltdjld, ja onpa olemassa musiikkia, jonka
osaksi on liitetty lintujen taulun nauhoituksia. Eldinten pesien arkkitehtuuria on myds
dokumentoitu ja esitelty museoissa suurelle yleisolle. Rakenteiden monimuotoisuus ja selkeét
esteettiset ratkaisut ovat monissa eldinten asumuksissa kiistdmattémia tosiasioita. Enta
miten olisi, jos olettaisimme metsan eldinten etsiytyvdn luonnossa kauntiden nékymilen &éreen!

Suunnittele ympéristéteos, jonka katselijoita olisivat metsén etdimet. Etsi ja kuvaa
sijoituspaikka luonnosta, johon sijoitat teoksesi. Suhteuta mittakaava eldinten kokoon. Valitse
itsellesi soveliain toteutustapa.

Tehtédva 6

KIRJALLINEN OSIO

Kirjallisessa osiossa (4 h), jonka suoritat diplomikurssin loppuvaiheessa, osoitat kypsyyttési
prosessuaaliseen ajatteluun ja tydskentelyyn (=luovuus) ja kykyasi arvioida omaa
tybskentelydsi ja diplomitydtési. Stind myos osoitat tydsi aihealueeseen llittyvaa teoreettista
tietdmystd, kuten taidehistorian tietdmystési, kykyéasi analysoida kuvla ja tietojasi
materiaaleista ja tekniikoista. Kirjoita essee, jossa pohdit ja perustelet omia valintojasi ja
esikuviasi, sinuun vaikuttaneiden taiteilijoiden tai taidesuuntien merkitystd suhteessa omaan
ty6hdsi. Voit kadyttda esseessasi myds kuvia.
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KU\)ATAITEEN LUKIODIPLOMIN TEHTAVAT
lukuvuodelle 2004-2005

Opiskelija valitsee tehtivisti yhden (tehtivi 1-5). Kaikki suorittavat kirjallisen
osion (tehtivi 6).

1) Maiseman valot ja varit

Valitse maisemallinen nikyma. Tee siitd luonnoksia erilaisissa valaistusolosuh-
teissa, Voit myds valokuvata. Tutki valon vaikutusta maiseman vireihin, Mer-
kitse muistiin piiviykset kellonaikoineen. Tarvitset niiti jatkotybskentelyssi.

Maalaa luonnosten pohjalta kuvallinen tutkielma muutosprosessista maise-
massa. Rakenna sarjaan jokin sisiinen logiikka: esimerkiksi
* ajan kulku
* siirtyminen pimeista valoon
*  kylmisti limpimiin
* aavistelevasta liikkeesti rajuun liikkehdintiin
* avarasta ahtaaseen
* tai jotain muuta vastaavaa.

Arviointiperusteet Aiheen valinnan kiinnostavuus ja luonnosten tai valokuvien
oivaltava hy6dyntiminen maalauksessa, maalauksellisuus virien ja siveltimen
kaytossi.

sa pohditaan virin syntyi ja valoilmididen olemusta:

* M. Minnaert. 1987. Maiseman valot ja varit. Helsinki: Tihtteteellinen yh-
distys URSA.

* Philip Bali. 2003. Kirkas maa. Miten virit syntyvit. Helsinki: Terra Cognita.

2) Elokuva mielikuvan, muistojen ja kokemusten paikka

Pallasmaa on tarkastellut teoksessean Mazilmassaolon taide (1993) elokuvan ja

arkkitehtuurin suhdetta. Hin kirjoittaa niin:
“Kun kirjailija, taidemaalari tai elokuvaohjaaja esittia kohtauksen, hinen
on midriteltivi tapahtuman puitteet. Paikan luominen on kuitenkin arkki-
tehtuurin perimmiinen tehtivi, joten taiteilijat tekevit tHetimattaan arkki-
tehdin tyStd. Alan ammattisiinndisti tietimittomini he kasittelevit arkki-
tehtuurikokemuksen mielellisii ulottuvuuksia ja siten paljastavat rakennus-
taiteen fenomenologian (= olemuksellinen perusta)” (sivu 173).

* Juhani Pallasmaa. 1993. Maailmassaolon taide. Kirjoituksia arkkitehtuurista
ja taiteesta. Helsinki: Painatuskeskus. Kuvataideakatemia.

Valitse elokuva ja kirjoita siita arviointi. Laadi arvioinnin pohjalta kuvasarja,
jossa tutkit elokuvan visuaalisen kielen suhdetta tilaan, valoon ja liikkeeseen.
Tutki erityisesti miten tilan kuvaaminen kytkeytyy kerrontaan.

Arviointiperusteet Arvioinnin omakohtaisuus, elokuvallisen kerronnan Inonte-

va tulkinta tilan, valon ja liikkeen suhteen. Voit myés kiyttaa tydskentelysi lih-

tokohtana esimerkiksi teosta:

* Juhani Pallasmaa. 2001. The Architecture of Image. Existentiai Space in Ci-
nema. Helsinki: Rakennusteto.

2 © Opetushallitus ISBN 952-13-2165-2 Helsinki. Elokuu 2004.
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3) Arkkitehtuuria sarjakuvan keinoin
Purctaanko Helsingin rautatieasemaa vastapiiti sijaitsevasta makkaratalosta si-
td rumentava makkara pois?

Valitse jokin oman paikkakuntasi arkkitehtuurikohde tai sitten jokin tapah-
tuma suomalaisen rakennustaiteen historiasta. Kohde voi olla jonkin historialli-
sestt merkittivin rakennuksen syntyhistoria tai vaikka jokin keskustelua synnyt-
tancen rakennuksen pystyttiminen tai purkaminen. Niitd tapauksia Suomessa
on runsaasti.

Tee tapahtumasta, suunnittelusta, rakentamisesta tai purkamisesta ja sen vas-
tustamisesta sarjakuva. Tutki historiallisia asiakirjoja rakennuksen tai asuinalu-
een suunnittelu-, rakentamis- tai purkamisajankohdasta. Mieti minkilaisia taho-

ja otat sarjakuvaan mukaan

* kaupunkisuunnitteluvirasto
* arkkitehdit

* insinoorit

* polidkot

* suuri yleis6 sanomalehtien yleis6énosastoineen.

Voit kiyttid valokuvaa piirustusten osana ja kokeilla voimiasi perspektivisten
nikoékulmien vaihtelulla. Rakenna stooriin dramatitkkaa niin, etti syntyy kiin-
nostava tarina.

Arviointiperusteet Monipuolinen satjakuvan keinojen kiytt6, tarinan kiinnosta-
vuus ja ankkuroituminen eliviin elimain.

Innoituksen lihteend voit kiyttaa sarjakuvakirjoja Alvar Aallon elimisti.
* Jussi Jippinen & Risto Oikarinen. 2003. Fiesolen puutarhat. Arkkiteht Al-
var Aallon elimi. Osat 1, 2 ja 3. Jyviskyld: Minerva.

4) lkoni, idoli, identiteetti

Oletko keskiaikaan tykistynyt tyyppi, goott vai viikinki? Vetoavatko roolipelien
samastumiskohteet mielikuvitukseesi? Thailetko tetokonepelien taitavasti vi-
sualisoituja sankareita? Seuraatko urheilu- ja vithdemaailman tihtien elimai3 tar-
kasti vai oletko valinnut “nértin” osan omaechtoisesti?

Tee kuvallinen tutkielma aikamme idoleista ja ikoneista, joiden voisi tutkita
muovaavan suomalaisten nuorten identiteettid. Tai jos haluat, voit myds tarkas-
tella jotain menneisyyden ajankohtaa suomalaisuuden historasta.

tkoni = perustuu kreikkalaiseen kuvaa merkitsevizdn sanaan e¢skon. Perinteisesti
ikonimaalaus tarkoittaa ortodoksisen kirkon kulttikiyttoon tarkoitettuja pyhii
kuvia. Ikoni on sanana otettu myds semiotiikan kiytt66n, jolloin se merkkini
viittaa todellisuuteen, jota se esittidi. (Spectrum 1977. Helsinki:WSOY)

Idoli= ihanne- tai toivemini, jossa henkiloityvit yksilon sisimmit pyrkimykset
haaveet, mutta samalla yhteisolle, atkakaudelle ja kulttuuripiirille ominaiset yh-
teiset arvostukset ja tavoitteet. (Specttum 1977. Helsinki:WSQOY)

Identiteetti = olion yksiléllisyys, ominaisiaatu tai olennaiset tunnusmerkit, hen-
kilon henkilollisyys. (Spectrum 1977. Helsinki:WSQY)

Arviointiperusteet Kuvallisten rinnastusten omakohtaisuus ja oivaltavuus, som-
mittelun ja kuvallisen ilmaisukielen kiinnostavuus, kokonaishahmon yhtenevii-

SYys.
3 © Opetushallitus ISBN 952-13-2165-2 Helsinki. Elokuu 2004,
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5) Romun toinen eldmd, farkkujen uusi tuleminen

Maapallo on jakautunut tavaroiden tuotannon kannalta kahda: yltikylliiseen ja
niukkuuden maailmaan. Voiko maailmaan tuottaa jatkuvasti uusia esineiti? Mo-
net ahdistuvat maapallon lnonnonvarojen kuluttamisesta eivitki halua asettua
yhdeksi linkiksi tuottajaketjuun. Silioin onkin jirkevimpaa asettua pohtimaan,
miten voisi omalla tyolldin pienentii “kerddntyneiti jitevuoria”.

Ryhdy suunnittelijaksi ja keksi tuote, joka valmistetaan kokonaan kierritys-
materiaalista. Jos on mahdollista, voit myds luonnospiirrosten ja lopullisten tuo-
tekuvien ohella valmistaa prototyypin tuotteestasi.

Arviointiperusteet Muodon ja kiyttétarkoituksen looginen yhteys, kierrityksen
kekselidisyys ja tuotteen oivaltavuus.

6) Essee
Essee on kaikille kuvataiteen lukiodiplomin suorittajille yhteinen tehtivi.

Valitse sinua innoittava taideteos, taiteilija tai taidesuunta, joka liittyy toteut-
tamaasi lukiodipiomitehtiviin. Pohdi ja kerro millaisia yhteyksid 16ydit oman
teoksesi ja vertailukohteesi vililli. Miti ajatuksia ja tunteita vertailu herdttii si-
nussar
Arviointiperusteet Oman teoksen ja vertailukohteen yhteyksien pchdinnan osu-
vuus, taiteen tuntemus, kieliasun selkeys ja kuvataiteen sanaston tuntemus.

4 © Opetushallitus ISBN 952-13-2165-2 Helsinki. Elokuu 2004.
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KUVATAITEEN LUKIODIPLOMIN TEHTAVAT
lukuvuodelle 2005-2006

Kaikki suorittavat kirjallisen osion (tehtivi 1). Opiskelija valitsee tehtivistd
yhden (tehtdvd 2-6).

1) Essee
Essee on kaikille kuvataiteen lukiodiplomin suorittajille yhteinen tehtivi.

Valitse sinua innostava taideteos, taiteilija tai taidesuunta, joka liittyy to-

teoksesi ja vertailukohteesi vililld? Mitid ajatuksia ja tunteita vertailu herit-
tidd sinussa?

Arviointikohteet
Oman teoksen ja vertailukohteen yhteyksien pohdinnan osuvuus, taiteen
tuntemus, kieliasun selkeys ja kuvataiteen sanaston tuntemus.

2) Kentaurit ja yksisarviset olympiakisoissa
Olympiakisojen avajaisissa Ateenassa elokuussa 2004 kiy-
tettiin avajaisjuhlallisuuksien visvalisoinnissa antiikin
myyttisii hahmoja. Kentaurit ja yksisarviset ilmestyiviit
areenalle lumoavana kuvakavalkadina ja suuri tammi nou-
si vuoren sisiltid kadoten kosmokseen, kun olympiatuli oli
sytytetty. Antiikin mytologian jumalhahmot nayttaytyivit
yleisdlle ennenkuin urheilijasankarit kivelivit lippulinnoi-
na juoksuradalle. Niissd Ateenan olympiakisoissa taide
yhdistyi urheiluun luontevalla tavalla.

Taiteessa on kautta aikojen kiisitelty myyttisten tarinoi-
den avulla elimén arvoituksia ja ihmiseni olemisen perim-
maisid kysymyksii.

Tehtava

Tutki eri maiden mytologioita ja valitse jokin sinua itseisi
kiinnostava myytti. Visualisoi se esitettiviiksi PowerPoint-
ohjelman avulla, kalvosarjana tai ryhmiind maalauksia. Voit
hy&dyntid tyotisi jossakin koulusi juhlassa tai jonkin muun
tapahtuman yhteydessé ja vaikuttaa ndin yhteisten tilaisuuksien sisiltdihin.
Ikiaikaiset myytit ovat aina ajankohtaisia.

Arviointikohteet
Tiedonhankinnan hyodyllisyys suhteessa tehtividn ja tyon kiinnostavuus,
sovelluksen omakohtaisuus ja tekijin perustelut valinnalleen, miten esitysta-
pa tukee sisiltéd ja tarinan juonen kulkua.

Kuvat: Jukka Gréndahl. Olympiakisat Ateenassa 2004

© Opetushallitus ISBN 952-13-2457-0 Helsinki.  26. toukokuuta 2005.
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3) Unohtumaton puu
Helsingin linja-auto-aseman nurkalla on kasvanut van- ...
ha paju, piilipuu, joka jo vuonna 1924 haluttiin suojella | =77

kalasti sijoittunut. Kun vanha paju kaatui talvimyrskys- *
sd joulukuussa 2003, suru kaupunkilaisten kesken oli
suuri. Sen toivottiin versovan kannostaan, pajuthan ovat g
sitkeitd puita, mutta wudenvuoden yéni joku tyhmyri
sytytti sen palamaan eiké se endi versonnut.

Helsingin kaupungin rakennusvirasto on kerinnyt
tarinoita ihmisten eldmisti ja tistd unohtumattomasta
piilipuusta. Se on ollut kohtaamispaikka, jonka juurella
on tavattu; se on ollut maamerkki, joka on jdsentinyt
kaupunkia muualta tulleille; se on ollut mukana viime
sodan pommituksissa. Kertomukset vanhasta piilipuus-
ta litttyvit monen helsinkildisen ja paikaupungissa ki-
vijin eldmiiin, Samankaltaisia kertomuksia on muilta-
kin paikkakunnilta.

Helsingin kaupungin Rakennusviraston juhlajulkai-
sussa vuodelta 2003 “Nakyvid tyotid — ja vahin niky-
miitdntikin“ Pertti Mustonen Kkirjoittaa niin:

“Helsingin kuuluisin puu on eldnyt Lasipalatsin ja Hank-
kijan talon véliss4 Salomonkadun padssa Paasikiven aukiol-
la. Sen juurien yli kohisee Mannerheimintie. Puun nuoruu-
dessa vieressd liplattivat Kluuvinlahden rantavedet. Se on vanha piilipuu eli salava,
pajun sukulainen ja Helsingin vanhin suojelfu puu. Silld on ikitoveri, toinen salava,
Jjoka eldd Kirjan puistikossa, Siltasaaren rannassa. Kaksi vanhaa, raihnaista, tuet-
tua ja paikkailtua rantapuutal

Raihnaista ja rakasta! Kivikaupungin asukkaat rakastavat puita. Eniten helsin-
kil#iset rakastavat vanhaa piilipuutaan keskelld kaupunkia, Kampin portilia.

Piilipuu on vanhan nékéinen, rdjghtiny tapaus, suorastaan ruma, pShotlynyt,
paisunut maha, laihat oksat. Pahkainen, muhkurainen, halkeillut. Mutta rakas! Kun
tai jos se joskus kuolee, se tulee olemaan hirvests.

No, ehké vanha piilipuu ei koskaan kuole eik& kaadu. Puukirurgia tekee ihmej-
té ja samoin rakennusvirasto, puisto- jJa metsavéki, vinerkansa ja ympdriston tuot-
tajat, ihan kaikkil”

Suomessa on kaksikymmentiseitsemiin kansallista perinnemaisemaa, ja
puut ovat keskeisessid asemassa monessa niistd. Perinnemaisemaksi julista-
minen ei vield tee paikasta unohtumatonta, vaan siihen tarvitaan henkils-
kohtaisia, merkityksellisid muistoja, vuodenaikojen ja vuorokauden aikojen
vaihtelua, nikymii ja tapahtumia, jotka ovat koskettaneet.

Tehtava

Miki on sinun maisemasi, mielipaikkasi, takapihasi, puusi tai kallionkolosi,
nidkymi, jota kannat sydimessisi? Minkilaisia aistikokemuksia mielenmai-
semaasi liittyy? Etsi paikkasi henkei (genius loci) valokuvaamalla, videoi-
malla, piirtimélld, maalaamalla tai rakentamalla installaatio.
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Arviointikohteet
Paikan hengen kuvaamisen omakohtaisuus ja uskottavuus, teoksen tarinalli-
suus, kuvallisen toteutuksen selkeys.

Kuvat: A. Pietinen. Etukannen kuva (1930-luku) kirjasta Vanhan piilipuun
alla. Helsingin kaupungin museo. Helsingin kaupunginrakennusviraston
julkaisu 2004:9

Bo Grdnholm. Talvinen kuva piilipuusta 2005. Kannon vieressa on kyltti,
jossa kerrotaan, efté se on suojeltu

4) Merkityksellisia esineita
Porvoolainen 1700-luvulla eldnyt taidemaalan Nils Schillmark aswi Por-
voonjoen varrella. Talon vintiltd on 16ytynyt kukkakuvioinen posliinikuiho,
jota taiteilija kiytti mallinaan kuuluisassa asetelmamaalauksessaan. Schill-
markin signeeraamaton tyd pystyttiin tunnistamaan hinen tekemikseen
muun muassa maalauksen siveltimen jiljen ja talosta l6ytyneen kulhon pe-
rusteella. Nykyisin teos kuuluu Ateneumin kokoelmiin. Malja-asetelman
(noin 1795-1797) kuva loytyy osoitteesta:

http :/fwww.fng.fiffng/rootnewfflitm/etusivu-taiteilija-jateoshaku.htm

Tehtéva

Tutki eri aikakausien asetelmia. Asetelmia on tehty kaikkina aikoina, niiden
muotokieli ulottuu realistisesta kuvaamisesta abstraktiin. Valitse esineiti ja
rakenna niistd asetelma itsenéisesti. Tee ensin piirtdmiilld hiilelli tutkielmia
asetelmastasi. Valitse sitten jokin luonnoksista maalauksesi pohjaksi. Voit
myd&s toteuttaa tydsi grafiikan menetelmin tai savireliefini.

Arviointikohteet
Asetelman esine- ym. valikoiman henkiltkohtainen, hiljainen viesti ja valin-
nan perusteet, valon ja varjojen muovaama tilavaikutelma valmiissa tyGssi.

Kuvan tulkitsemisen vélineita 16ydat osoitteesta
hitp:/Awww.oph.fi/etalukio/opiskelumodulit’kuvataide/kl/index.htm

5) thmisen kuvittelukyky ylittaa tieteen rajat

Ihminen on aina kuvitellut mahdottomia. Aikojen saatossa useat mahdotto-
mat kuvitelmat ovat muuttuneet todeksi kuten Jules Vernen sukellusvene ja
Leonardo da Vincin lentokone. Tieteen kehitys kulkee omia ratojaan, mutta
leikkiessdiin uusilla ajatuksilla ja innovaatioilla tiedemiehet astuvat luovuu-
den alueelle ja toimivat kuin taiteilijat visioittensa johdattamina.

Kiinassa jo Tang-dynastian aikana taidemaalari Wu Tao-tzu astui tarinan
mukaan virtuaalimaailmaan. Erdfind pdivdnd hin seisoi tutkimassa seini-
maalaustaan, jonka juuri oli saanut valmiiksi. Wu Tao-tzn 16i kimmenensi
yhteen, portit aukenivat ja hén astui sisille maalaukseensa.*

Tehtava

Valitse mieleisesi taideteos ja kuvittele astuvasi sisisin maalaukseen, sen vir-

tuaaliseen todellisuuteen. Leiki ja tee ajatuskokeita “mahdottomuuksilla”.
Minkilaisia henkildita tapaat, minne polku vie, miké odottaa sinua peril-

1d? Kerro virtuaalisista kokemuksistasi digitaalisesti, sarjakuvan tai elokuvan

keinoin.

4 © Opetushallitus ISBN 952-13-2457-0 Helsinki.  26. toukokuuta 2005.
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Liitd kopio valitsemastasi taideteoksesta portfolioosi.

Arviointikohteet
Teoksesta vilittyvd omaperdinen ja luova ajattelu, taideteoksen ja toteutuk-
sen keskindinen vuorovaikutus.

* Jos haluat tutustua koko tarinaan, voit lukea Sven Lindqvistin kirjoittaman ro-
maanin Myytti Wu Tao —tzusta, 1968, Weilin & Géds. Kirjan ruotsinkielinen nimi:
Sven Lindqvist 1967: Myten om Wu Tao-tzu.

6) Miten nainen tai mies peittd4 p4dansi?

Miksi nainen tai mies peittd péinsd — tihin kysymykseen on monia vas-
tauksia. Hmastolliset olosuhteet, sosiaalinen asema, vallan korostaminen, us-
konto, koristelun ja keimailun halu tai muoti ovat pukeutumisen taustalla
olevia motiiveja. Lisiksi maailmanhistorialliset tapahtumat, tiede ja taide se-
ki eri kulttuurien kohtaamiset ovat vaikuttaneet vaatteitten kuoseihin. Elo-
kuva- ja viihdeteollisuus on 1900-luvulta lihtien my&s innoittanut muodin-
tekijoiti,

vien selosteteksteisti.

Tehtava

Suunnittele naisen tai michen asukokonaisuus pighineineen kiytettiviksi jo-
ko arktisissa olosuhteissa, kaupunkiolosuhteissa tai tropiikissa. Kiyti eri
kulttuurien kuvakielti innoituksen lihteens. Miirittele vaatteiden kayttotar-
koitus, voit liikkua arjesta juhlaan tai fantasiaan. Pohdi myés materiaalien
funktionaalisuutta ja kierritysnikékulmaa esseessiisi.

Liitd kulttuuriset, sinua innoittaneet kuvat osaksi valmista tyStisi.

Arviointikohteet

Tiedonhankinnan hyddyllisyys suhteessa tehtéiviin, suunnittelutyon kiinnos-
tavuus ja yhteys jonhonkin kulttuuriseen lihtokohtaan, kuvallisen toteutuk-
sen selkeys.
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Liite
Naisen hattu Malgai Mongoliasta
Valokuva 1. Malgai. Lihetysmuseo. Kuva Tuulikki Vilhunen

Mongoliassa on yli 100 erilaista hattua, eri muotoisia ja eri tarkoi-
tuksiin sopivia. Perinteiset hatut olivat silkkilangoilla Kkirjailtuja,
niissd kaytettiin samettia, turkiksia, ornamentteja ja erilaisia kivid.
Kuvassa oleva naisten hattu periytyy keskiajalta ja sitd kutsutaan
malgaiksi. Hatun huippu symboloi Sumber-vuorta — legendaarista
Mongolian esi-isien maata. Solmu edustaa kansan yhteyttd. Hatun
solmuun (zangila) piti suhtautua kunnioituksella. Jos se oli kulunut,
siitd rangaistiin. Jos sen yli astui, loukkasi sen omistajaa.

Punainen viri on ilon symboli. Punaiset nauhat kuvaavat aurin-
gon siiteitd. Kaksi nauhaa takana kertoo siiti, etti mongolit ovat val-
miita taistelemaan viimeiseen mieheen synnyinmaansa puolesta.
Naisten hatuissa nauhat koristeltiin hopealangoin ja solmussa oli hel-
mii ja turkoosia. Hattujen koristeet olivat my&s merkkejd sosiaali-
sesta asemasta tal omistajan idsti.

Kiyttiymissadantojen mukaan oli kiellettyi tervehtii ketéiin, joka ei kiyt-
tanyt hattua, Mentiessd sisdéin jurttaan hatun tuli olla piissi, kadulla kul-
kiessa seki naisen ettd michen tuli kiyttida hattua. Myds toivotettaessa hyvia
toiselle kiytettiin aina hattua osoituksena kunnioituksesta hiintd kohtaan.
Jotkut perinteiset hatun kdyttoon liittyvit tavat ovat edelleen yleisid. Ihmisen
sielun katsotaan olevan piiissi ja siksi hattu on pyhi asia.

TOPI
Valokuva 2. Nepalimies topi-hattu pasissiin. Nepal. Kuva Tuulikki Vilhunen
Valokuva 3. Lahikuva topi-hatun kuviomallista. Kuva Tuulikki Vilhunen

Topi on nepalin kielti ja tarkoittaa lakkia, hattua. Topi on Nepalis-
sa jokaisen miehen ja myds pojan piihine. My6s kuningas on vir-
ka-asussaan topi-hattu piiissi. Yleisiin kokouksiin ei osallistuta il-
man hattua eikd virastoissa asioida ilman hattua. Ajatellaan, ettd
péd on pyhi ja sitii on kohdeltava kunnioituksella. Hatun ottaminen
toisen piistd on kiellettyd, eiki sitd voi tehdi edes leikilléiin, Ne-
palilaiset michet osoittavat kansallismielisyyttilin pukeutumalla ¥
topiin ja kansalliseen miesten pukuun.

Alun perin topi oli musta Kathmandussa asuvien newarimies-
ten péihine. Sittemmin yleistyi kuviollinen topi-hattu, joka on teh-
ty niin sanotusta dhakakankaasta (kuviointi tulee Dhakan kuului-
sasta tekstiiliteollisunskaupungista). Kuviomalleja on satoja ja nii-

e

pystyy toistamaan ulkomuistista jopa sata erilaista kuviomallia.

Yleisiminit kdytetyt virit ovat valkoisella pohjalla oranssi, pu-
nainen ja musta. Vihreéd kiytetisin liséivirini,

© Opetushallitus ISBN 952-13-2457-0 Helsinki. 26. toukokuuta 2005.
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Herero-naisen paahine
Valokuva 4. Hereronaisen perinteinen péshine ekori. Lihetysmuseo.
Kuva Tuulikki Vilhunen
Valokuva 5. Hererokansaan kuuluva nainen ekori piiissiéin. Namibia,
Ambomaa, 1940-luku. Kuva: Ravha Tamminen,
Valokuva 6. Hereronaisia juhla-asuissa Okahandjassa. Namibia, 2004.
Kuva Tuulikki Vilhunen

Hereroja asuu seka Namibian ettd Botswanan alueella etelii-
sessd Afrikassa. Eurooppalaisten tultua hererojen alueelle, he-
rerot omaksuivat viktoriaanisen ajan pukeutumistyylin saksa-
laisilta ldhetyssaarnaajilta. Hereronainen onkin puettu p#isti
varpaisiin pitkdin pukuun, johon kuuluvat raskaat alusha-
meet, pitkét hihat ja suuri piihine. Puvut tehdiéin kisin. Kun
nuori tyttd aikuistuu hiin saa oikeuden kiyttdi pukua. Piihi-
neen kaksi eteenpiin tyontyviii sarvea kertovat siité, etti kar-
jan omistamista pidetidin suuressa arvossa.

Perinteinen nahkasta ja rantahelmistid valmistettu pizhine
kohosi ylospdin kuin kruunu. Sen on sanottu periytyvin tulp-
paanin muodosta, joka on tullut hereroille tutuksi hollantilais-
ten vaikutuksesta.

Kuvat ovat Lahetysmuseon kokoelmista
http:/iwww.lahetysmuseo.fi
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KUVATAITEEN LUKIODIPLOMIN TEHTAVAT
lukuvuodelle 2006—2007

Kaikki suorittavat kirjallisen osion (tehtiiva 1). Opiskelija valitsee tehtédvisti
yhden (tehtiava 2-6).

Teema
Kohti kestdvia tulevaisuutta ja kansalaisvaikuttamista

1) Essee
Essee on kaikille kuvataiteen lukiodiplomin suorittajille yhteinen tehtiva.

Valitse sinua innostava taideteos, taiteilija tai taidesuunta, joka liittyy to-
teoksesi ja vertailukohteesi vililld? Mité ajatuksia ja tunteita vertailu herét-
taé sinussa?

Arviointikohteet
Oman teoksen ja vertailukohteen yhteyksien pohdinnan osuvuus, taiteen
tuntemus, kieliasun selkeys ja kuvataiteen sanaston tuntemus.

2) Luontosuhteeni juuret
IThmisen luontosuhde rakentuu lapsuuden kokemuksista, kuvista ja kerto-
muksista kuten satu- ja seikkailukirjoista, tietokirjoista sekéd nykyisin myos
television luonto-ohjelmista. Villin luonnon vetovoima on kiehtovaa. Suo-
messa Kultakauden taiteilijoista ldhtien kuvataiteilijat ovat innoittuneet
luontoaiheista. (ks. kuvat 1 ja 2)

Tehtava
Kerro kuvin omasta luontosuhteestasi.

Toteutustapa
Vapaa

Arviointikohteet
Omakohtaisuuden vilittyminen ja visuaalisesti kiinnostava.

2 © Opetushallitus ISBN 952-13-2873-8 Helsinki. 31. toukokuuta 2006.
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3) Minun karttani kertoo

Tutki vanhoja karttoja ja pohdi ntiden viestejid. Karttojen avulla on hahmo-
tettu maailmaa ja purjehdittu maailman merilld sekd suunnistettu eramaissa.
Loytoretkeilijoiden tdrkedni tehtdvand oli kartoittaa maapallo ja laatia reit-
tiselostukset kaukaisiin maihin kaupankiyntid varten.

Tehtava

Maalaa kartta tai tee laatikkoinstallaatio, jostakin toteuttamastasi retkesti.
Dokumentoi matkaasi valokuvaamalla, piirtaimalla tai kerdamélla luonnon-
materiaalia tms. Tavoitteena on vilittda katsojalle kertomus retkestési ja sen
tunnelmista.

Toteutustapa
Maalaus, piirustus, kollaasi, laatikkoinstailaatio, valokuva tai video.

Arviointikohteet
Kuvallisen ilmaisun puhuttelevuus, kertomuksen vilittyminen.

4} Meri, jarvet ja joet, yhteinen aarteemme
Jos kaikki suomalaiset korjaisivat paasidis-, juhannus-, muinaistulien seki

kd vastaa 1,1 miljardia kottikdrryllisti levii.

Jos kaikki suomalaiset pyorailisivit tai kiyttdisivit yhteiskuljetusta joka
toinen kerta alle kolmen kilometrin matkalla, niin typpikuormitus vihenisi
430 tonnia vuodessa, mikd vastaa 7,4 miljoonaa kottikdrryllisti levii.
(Ldhde: kesdisin saaristossamme purjehtivan ympéristétietoutta jakavan Al-
banus-kuunarin tiedotusmateriaali.)

Yksittdisen ihmisen arkipdivdn ratkaisut vaikuttavat siis ymparistoon.
Oheiset laskelmat kertovat Itdimeren kuormituksesta ja siitd, ettd pienetkin
teot parantavat vesistdjemme kuntoa kaikkialla Suomessa.

Tehtava

Suunnittele juliste- tai postikortti- tai postimerkkisarja puhtaan luonnon puo-
lesta. Voit my6s suunnitella ja tehdd pelikortit tai T-paita- tai kangaskassi-
sarjan aiheesta.

Toteutustapa
Vapaa

Arviointikohteet
Graafisen suunnittelun informatiivisuus ja visuaalisuus.

3 © Opetushallitus ISBN 952-13-2873-8 Helsinki. 31. toukokuuta 20086.
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5) Puuarkkitehtuuria — ylésalaisin kaannetty vene

Puuta on kiytetty ikiajat suomalaisessa rakentamisessa. Nykyarkkitehtuuri
on ldytdanyt puun rakennusmateriaaliksi uudellieen. Nykytekniikalla pysty-
tddn puu suojaamaan ekologisesti kestidvilld tavalla niin, ettd se kestdd sii-
den vaihtelut. Joensuun metsintutkimuslaitoksen uusi pidrakennus on hyvi
esimerkki nykyisestd puuarkkitehtuurista. Sisépihalle rakennettu auditorio
tuo mieleen ylGsalaisin kddnnetyn tervatun veneen. Arkkitehti on oivallises-
ti sitonut arkkitehtonisen ratkaisun pohjoiskarjalaiseen kulttuuriperintdén
(ks. kuvat 3,4, 5 ja 6).

Tehtava

Tutki kirjoista ja Internetistd vanhaa ja uutta puurakentamista. Voit myos
valokuvata. Kerdd maalikaupasta viriesitteitd. Suunnittele itsellesi kesamok-
ki tai huvimaja tai lasten leikkipaikka tai jokin muu rakennus, jossa lihto-
kohtana on kulttuuriperinnésti ideoimasi rakenne tai yksityiskohta.

Toteutustapa

Laadi ideoistasi ja suunnitelmistasi luonnosvihko tai seindpaneeleita ja pie-
noismalli. Voit piirtidd, maalata ja valokuvata seki kirjoittaa selostuksia. Pie-
noismallin materiaalina kdytd puuta.

_Arviointikohteet
Kultteurisen yhteyden luontevuus ja tydn idean vilittyminen katsojalle.

4 © Opetushallitus ISBN 952-13-2873-8 Helsinki. 31. toukokuuta 2006.
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6) Design ja urheilu, ympéristd ja vaikuttaminen

Suomessa 2005 jirjestetyissd yleisurheilun MM-kisoissa oli kisaohjel-
massa otettu kantaa puhtaan ja hyvin ympéristén puolesta. Ympiristonako
kulmat ovat puhuttaneet myos jo pitkdin kesifestivaalien ja muiden tapah-
tumien jarjestajia.
Tehtava
Pohdi suurtapahtumien ympiriston viihtyvyyteen vaikuttavia ongelmia ku
ten roskaantumista ja luonnon kulumista.

1. Valitse media ja laadi kuvallinen ja sanallinen viesti ja ohjeistus kesiita-
pahtumien yleisolle ympiristokysymyksisti. (Esim. sarjakuva, julistesar-
ja, video.)

Tai

2. Suunnittele sarja kitevisti kiytettivia ja houkuttelevia seki kierrdtyk-
seen soveltuvia tuotteita. Tee yhdesti sarjasi tuotteesta prototyyppi.

Toteutustapa
Kummassakin tehtivissi vapaa.

Arviointikohteet
1. Viestin tehokkuus, valitun median soveltuvuus viestiin

2. Tuotteiden soveltuvuus massatapahtumiin ja helppokiyttdisyys seki es-
teettisyys.

(Ks.kuva 7)

Nelign R:n sgants

Liitteend kuvasivut.

5 © Opetushallitus ISBN 952-13-2873-8 Helsinki.  31. toukokuuta 2006.
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KUVA 2.

© Opetushallitus ISBN 952-13-2873-8 Helsinki.

KUVA 1.

1 Kuvataiteilija Jussi Kivi neuvoo

Kaunotaiteellinen erdretkioppaas-

§ saan (2004, Kustannus Oy Taide/

Kuvataideakatemia), miten ydpyd
metsédssd sekd antaa muita kaytan-
ndllisid apuneuvoja luonnonro-
manttisen havainnoinnin edesaut-
tamiseksi. Kiven mukaan nuotioro-
mantiikan kipin& saattaa olla perai-
sin entisaikain metsénkavijdiden tu-
lilta. thminen on viettanyt levollisim-
mat hetkensé juuri nuotion Aarella.
Valokuva: Jussi Kivi

Susikoira Roi, suomalainen nuorisokirja on
tuttu monelie 1970 ja 1980-luvun koululai-
selle. Tastd Jorma Kurvisen Kirjoittamasta
ja Timo Kastaman kuvittamasta kirjasta on
otettu uusi painos vuonna 2003 (Otava).

31. toukokuuta 2006.
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Neljgn R:n saantd
Reduce

Materiaalin kayton
minimointi

RECOVEF

Racka-aginesn aineosien
vudelieen hysdyntéaminen

@ Opetushallitus

ISBN 952—13-2873-8 Helsinki.

KUVAT 3, 4, 5ja 6.

Arkkitehti Antti-Matti Siikala (SARC-arkkitehdit)
on suunnitellut vuonna 2004 Joensuuhun valmis-
tuneen Metlatalon, Metsantutkimuslaitoksen tut-
kimuskeskuksen. Suunnittelija on valinnut puun
rakennusmateriaaliksi. Nykyarkkitehtuurille omi-
naista leikkimielisyytta on luentosalin katossa, jo-
ka on talviteloilla olevan veneen muotoinen. Sen
katteena ovat tervatut paanut. Talon seinapintaa
elavoittavat vanhat hirret johdattavat ajatukset
suomalaiseen ikimetsadn, josta on haettu seka
rakennusmateriaalit etti polttopuut.

Valokuvat: Bo Grénholm

KUVA 7.

4 R:n s8antd on kestavan kehityk-
sen mukaisen suunnittelun viiteke-
hys. Sitd kaytetddn koulutuksessa
muun muassa RIT:ssa (Rochester
Institute of Technology) Yhdysval-
loissa.

31. toukokuuta 20086.
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Kuvataiteen lukiodiplomin tehtavat lukuvuonna 2007-2008

Kuvataiteen lukiodiplomin tehtavat

Lukiodiplomin essee on kaikille opiskelijoille yhteinen kirjallinen tehtivi
(tehtivi 1).

Lukiodiplomin tehtdvivaihtoehtoja on viisi, joista opiskelija valitsee yhden
(tehtédvd 2-6).

Teema
Kestivd kulutus — valinnoilla on vilid kestavidi tulevaisuutta raken-
nettaessa

1) Essee
Essee on kaikille kuvataiteen lukiodiplomin suorittajille yhteinen tehtava.

Valitse sinua innostava taideteos, taiteilija tai taidesuunta, joka liittyy to-
teuttamaasi lukiodiplomitehtéviidn. Pohdi, kerro, vertaile ja perustele:
» Millaisia yhteyksid 16ydét teoksesi ja vertailukohteesi vélilla?
+ Miti ajatuksia ja tunteita vertailu heréttdd sinussa?
* Miten olet teoksessasi kasitellyt lukiodiplomitehtdvien teemaa: “Kestivi
kulutus — valinnoilla on vilia kestdvii tulevaisuutta rakennettaessa”?

Arviointikohteet

Oman teoksen ja vertailukohteen yhteyksien pohdinnan laajuus, osuvuus ja
johdonmukaisuus, ndikékulmien rikkaus, taiteen tuntemus, kuvataiteen sanas-
ton tuntemus ja kieliasun selkeys.
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2) Onnellinen prinssi

Oscar Wilde (1854-1900) oli irlantilainen kirjailija ja runoilija. Hinen tuo-
tannossaan on myds yhdeksén satua, joista Onnellinen prinssi lienee tunne-
tuin. Oscar Wilden lohdulliset sadut korostavat hyvyyden merkitystd ihmi-
selle huolien ja murheiden keskelld. Sadun “onnellinen” prinssi on ennen
muuta traaginen hahmo. Tarinassa prinssin toiveet tayttdd paaskynen, joka re-
pii patsasprinssiltd jalokivisilmit ja kultakoristeet antaakseen ne koyhille.
Niin pienen linnun eteldinmatka lykkaéntyy kohtalokkaasti talven tullessa
kaupunkiin.

Tehtava

Tee kuva tai kuvia hyvyydesti ja epiitsekkyydestd. Pohdi teoksessasi ihmi-
syyden ja oikeudenmukaisuuden toteuturnista lihiympéristossisi ja globaa-
lissa maailmassa. Nime# teoksesi.

Toteutustapa
Vapaa

Arviointikohteet

¢ Omakohtaisuus

» Niakokulman kiinnostavuus

* Tekniikan ja materiaalin kiytto

Onnellinen Prinssi -satu on suomeksi kirjassa;

Oscar Wilde. Onnellinen prinssi ja muita tarinoita (The Happy Prince and Ot-
her Tales And A House of Pomegranates). Suomentanut Jaana Kapari. Teos.
2007.

Loydit tihin tehtaviin liittyvid Internet-linkkeja kuvataiteen lukidiplomi
-sivulta: www.edu.fi => Lukiokoulutus => Kuvataide => Kuvataiteen lukio-
diplomi =>"Tehtéviin liittyvid Internet-linkkejd”
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Kuvataiteen lukiodiplomin tehtavat lukuvuonna 2007-2008

3) Vanhat talot uuteen kayttédn — kestavaa kehitysta

loja otetaan uudiskdyttédn ympiri maata. Usein tilat suunnitellaan erilaisiin
kulttuurisiin ja yhteisdllisiin tarkoituksiin. Esimerkiksi Tampereella keskus-
tan vanhoissa komeissa titlisissd teollisuuskiinteistdissd on museoita, taide-
kouluja, kauppoja ja ravintoloita. Oulussa, Pikisaaressa, on taas vanhalla teh-
dasalueella kasityoldisten pajoja ja rakennusrestauroinnin koulutusta,

Parhaillaan Helsingissd mietitidén, minkélaiseen kdytioon soveltuisivat
vanhan Suvilahden voimala-alueen rakennukset Sompasaaressa. Arkkitehti
Selim A. Lindgvistin suunnittelemat, vuosina 1909-1913 rakennetut sdhké-
laitos ja kaasutehtaan rakennukset kuuluvat teollisuushistoriallisesti suojelta-
vien rakennusten joukkoon. Vanha kaasukello toimii myds alueen vahvana
maamerkkini. Voimalan kaasukello on muodoltaan pyored ja siksi houkutte-
leva haaste suunnittelijoille.

Tehtava

Tee ehdotus tyhjillddn olevan rakennuksen vudiskadytosta. Tutki ja dokumen-
toi ensin valitsemaasi rakennusta. Tydssisi esittelet vanhan rakennuksen uut-
ta kdyttod visuaalisin keinoin. Voit tehdd esimerkiksi maalauksia, piirustuk-
sia, pienoismallin, sarjakuvan tai 3D-mallinnuksen. Hanki paikallisilta viran-
omaisilta (rakennusvalvontavirasto tai -osasto, rakennusvirasto, tekninen toi-
mi, kaupunginmuseo, kaupunginarkisto) tarvitsemaast materiaalia rakennuk-
sesta kuten esimerkiksi asema-, pohja-, julkisivu- ja leikkauspiirustukset.
Voit myos hyodyntaa oheista Kaasukelloa ja Suvilahden voimala-aluetta esit-
televdd materiaalia. Katso liitteend olevat kuvasivut ja tehtdavdan liittyvit
verkkolinkit.

Toteutustapa
Vapaa

Arviointikohteet

¢ Idean vilittyminen

+ Kuvallisen ilmaisun havainnollisuus ja kiinnostavuus
* Tekniikan ja materiaalin kiytto

Loydat tdhdn tehtidvain liittyvid Internet-linkkeja kuvataiteen lukidiplomi
-sivulta: www.edu.fi => Lukiokoulutus => Kuvataide => Ku@@@teen lukio-
diplomi => "Tehtédviin liittyvid Internet-linkke;ja”
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Kuvataiteen lukiodiplomin tehtavat lukuvuonna 2007-2008

4) Kampanja puhuttelee nuoria

Kansalaisvaikuttarninen on edustuksellisen demokratian kivijalka Suomessa.
Se on toimintaa, jolla me kansalaisina pyrimme muuttamaan tai sdilyttimaan
vhteiskunnassa vallalla olevia asioita. Nuorten poliittisen osallistumisen ja
muun yhteiskunnallisen vaikuttamisen laskusta on kannettu huolta jo kauan.
Miten sind heréttelisit Suomen nuoria vaikuttamaan?

Tehtava

* Suunnittele kampanja ideasta toteutukseen suomalaisille nuorille.

+ Miirittele mistd osista kampanja muodostuu, kampanjassa kaytettavit
mediakanavat ja kampanjan kesto.

* Valitse kampanjan teema seuraavista vaihtoehdoista:

- ilmastonmuutos — energiansiisto

— kallis energia — kestdvi kulutus

— uusiutuva energia - humanitaarinen ty6
Toteutustapa
Vapaa

Arviointikohteet
* Kokonaisuuden puhuttelevuus, viestinnallisyys ja visuaalisuus
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Kuvataiteen lukiodiplomin tehtdvat lukuvuonna 2007-2008

5) Kaikki kiertda — tuotantoa materiaalia ja energiaa

sadstaen
Paine kehittdd ympéristémydénteistd tuotesuunnittelua, ekotuotteita ja -desig-
nia, lisdtd materiaalitehokkuutta ja kierritystd tulee ensisijassa kuluttajilta.
My®&s tuoreet muutokset jitelainsdidinnossé ovat lisdnneet jitteen tuottajien
vastuuta: Vastuu kaupan ja yksityisen palvelutoiminnan jitehuollon jirjesta-

misestd stirtyi kunnilta tuotteiden valmistajille 1.6.2007 alkaen.

Valmistajan tai maahantuojan on jarjestettiva ja maksettava markkinoille
toimittamansa, sittemmin kéytdsti poistetun tuotteen ja siitd syntyvén jitteen
uudelleenkiytté, hytdyntiminen ja muu jitehuolto. Jitelain mukaan timi
tuottajan vastuu koskee kerdyspaperia, pakkauksia, renkaita sekii romutetta-
via ajoneuvoja. Vuonna 2005 jirjestelmi laajeni koskemaan myds sdhko- ja
elektroniikkalaitteita. Taustalla on ajatus, ettd kun valmistajat velvoitetaan
huolehtimaan tuotteiden jitehuollosta, he huomioivat paremmin suunnitte-
lussa my®s tuotteiden kierrétettivyyden ja kdytOstd poistamisen vaikutukset.

Hyvi design on aina kayttdjilahtdista. Muotoilu tekee tuotteesta halun,
tarpeiden ja toiveiden kohteen ja markkinataloudessa muista vaihtoehdoista
erottuvaksi. Onneksi vihdoin on myos kidynyt selviksi, ettd kestdvdn kehi-
tyksen mukainen kulutus ja tuottaminen ovat elinehtoja elimén sédilymiselle
maapallolla.

Tehtava
* Suumnittele tuote tai tuotesarja 100 prosenttisesta kierriitysmateriaalista
* Toteuta prototyypit 1/1

Toteutustapa
Kierritysmateriaali

Arviointikohteet

+ Kiytettivyys — tuotteen tai tuotteiden soveltuvuus kayttotarkoitukseensa
¢ Materiaalin tarkoituksenmukainen kiytto

¢ Kiinnostavuus kaupallisesti

Loydit tihén tehtavadn liittyvid Internet-linkkejd kuvataiteen lukidiplomi

-sivulta: www.edu.fi => Lukiokoulutus => Kuvataide => Kuvataiteen lukio-
diplomi => "Tehtéviin liittyvia Internet-linkkeja”
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6) Rakenna tarina elaman kiertokulusta — tee tilataidetta
Tilataiteen yksi muoto on installaatio. Installaatio on esineistd ja materiaa-
leista tilaan koottu asetelma. Installaatiotaide on usein moniaistista, vuoro-
vaikutteista ja se voi sisdltdd esimerkiksi kuvia, esineiti, #4nté, tuoksuja ja
liiketti.

Teoksesi voi viestittdd katsojalle tarinoita niin yksityisesti, yleisesti, yh-
teiskunnallisesta kuin maailmanhistoriallisestakin niktkulmasta. Katsoja an-
taa teokselle omia merkityksid, ja ndin syntyy vuoropuhelu teoksen, tekijin
ja katsojan viilille.

Tehtava
Rakenna tarina aitheesta elamin kiertokulku.

Toteutustapa
Installaatio valitsernaasi tilaan. Tekniikka ja materiaali vapaa.

Arviointikohteet

¢ Tulkinnan osuvuus ja vaikuttavuus
* Tilallisuuden hyddyntéminen

* Materiaalin oivaltava kaytt6
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Kuvataiteen lukiodiplomin tehtavit lukuvuonna 2007-2008
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Kuvataiteen lukiodiplomin tehtavét lukuvuonna 2008-2009

Kuvataiteen lukiodiplomin tehtavat

Lukiodiplomin tehtdvivaihtoehtoja on kuusi, joista opiskelija valitsee yhden
(tehtdvd 1-6). Lukiodiplomin essee on kaikille opiskelijoille yhteinen kirjal-
linen tehtiva.

Kuvataiteen lukiodiplomin tehtévavaihtoehdot 1-6:

1) Addiktio - riippuvuus

Jokainen meistd on riippuvainen jostakin, yleensd harmittomasta tai positii-
visesta asiasta. Addiktio syntyy useimmiten pitkén ajan kuluessa, vihitellen
ja huomaamatta.

Tehtava: Toteuta teos, jossa pohdit kuvataiteen keinoin jotakin
nykyihmisen riippuvuutta.
Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Tyon puhuttelevuus
Valitun tekniikan/tekniikoiden ja materiaalin/materiaa-
lien kdytto

2) Kuvat osana arkkitehtuuria: Visuaalista hairintaa vai
houkutusta?

Arkkitehtuuriin on kaikkina aikoina liitetty kuvia. Erilaiset mainokset, yri-

tysten tunnukset ja logot ovat osa nykyarkkitehtuuria. Eri aikojen rakennus-

ten muotokieli, koristeaiheet, maalatut ja veistetyt yksityiskohdat kertovat

yhteiskunnan arvoista, ihanteista ja valtarakenteista.

Tehtava: Toteuta teos, jossa kuvaat arkkitehtuurin ja siihen liitet-
tyjen kuvien suhdetta ldhiympiristossisi tai jossakin
muussa ympéristossi. Nimed teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Tyon idean vilittyminen
Kuvallisen ilmaisun omaperiisyys ja kiinnostavuus

3) Wau-efekti

Uuden teknologian ja arkkitehtuurin yhteydessi puhutaan paljon wau-efek-
tistd. Innovatiivisten kiyttSesineiden ja rakennusten suunnittelussa pyritiéin
synnyttiméin kayttijissi ja kokijassa voimakas tunnetila. Puhutaankin tun-
teen tasolta tulevasta palautteesta. Tallainen palaute syntyy materiaalista,

kosketuksesta ja moniaistisesta vuorovaikutuksesta.

Tehtava: Personoi tuunaamalla jokin esine niin, ettd lopputulos
synnyttda kédyttdjissi ja kokijassa mahdollisimman voi-
makkaan wau-efektin. Pyri luomaan jotakin ainutker-
taista, sellaista, mitd muilla ei ole,

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Tuotteen innovatiivisuus
Taiteellinen ja tekninen toteutus
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Kuvataiteen lukiodiplomin tehtavét lukuvuonna 2008-2009

4) "Valokuvat eivat valehtele, mutta valehtelijat voivat i
valokuvata” (Lewis W. Hine, 1874-1940) OPETUSHALLITU

Tdmid amerikkalaisen valokuvaajan sata vuotta vanha ajatus on ajankohtai-

sempi kuin koskaan. Digitaalisuus toi mukanaan valokuvan kisittelyn help-

pouden. Valokuvan ammattilaiset ja mediatalot hakevat yhi kuvan kisittelyn

rajoja ja sddntojd. Monet lehtitalot laativatkin parhaillaan wudistettuja ohjei-

ta kuvallisen aineiston kiytdsta. Mihin piittyy valokuvan teknisti laatua par-

antava kisittely? Misté alkaa kuvan merkityksid muuttava manipulointi? Pi-

tdisikd valokuvien kisittelystd aina kertoa lukijalle? Enti onko valokuvan
kiyttotarkoituksella (esimerkiksi uutis-, reportaasi-, feature- ja kuvituskuvat)

merkitystd kuvan késittelyn oikeutuksessa?

Tehtava: Toteuta teos, jossa tutkit valokuvan totuudellisuutta.
Toteutustapa: Vapaa
Arviointikohteet: Taiteellinen ja tekninen toteutus

Kuvallisen pohdinnan laajuus, puhuttelevuus ja syvilli-

Syys

5) Pastissi, parafraasi, sitaatti — kuvat syntyvat kuvista
Taiteilijat ovat kaikkina aikoina lainanneet toisiaan. Eri aikojen taiteen laino-
jen kiytt6 on tind piivind yleistd nykytaiteessa ja varsinkin mainonnassa.

Tehtava: Valitse diplomitydsi lahtokohdaksi jokin tuntemasi teos
taiteen historiasta. Lainaa, jéljittele ja muunna valitse-
masi alkuperiisen taideteoksen ideaa haluamallasi taval-
la. Pohdi mité haluat teoksellasi kertoa.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Lainauksen toimivuus, kiinnostavuus ja kertovuus
Tekniikan/tekniikoiden materiaalin/materiaalien hallinta

6) Maalaa sanoin nakyma, kerro kuvin tarina

Kuvan ja tekstin vililld on taiteessa monia yhteyksid. Monet kuvat niin pa-
perilla, kankaalla, filmilld kuin ndyttimélld ovat saaneet aiheensa kaunokir-
jallisuudesta ja toisinpiin.

Tehtava: Valitse teoksesi lihtokohdaksi jokin kaunokirjallinen te-
os (proosa, lyriikka, draama) joka kisittelee sinua kiin-
nostavia teemoja. Toteuta teos, jossa esitiit nykytaiteen
keinoin kuvallisen tulkintasi lihtokohtateoksesta. Pohdi
miti haluat teoksellasi kertoa.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Tulkinnan osuvuus ja vaikuttavuus
Visuaalinen kiinnostavuus ja ilmaisu
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Kaikille kuvataiteen lukiodiplomin suorittajille
yhteinen tehtava:

Essee

Valitse sinua innostava taideteos, taiteilija, taidesuunta tai jokin visuaalisen
kulttuurin ilmid, joka liittyy toteuttamaasi lukiodiplomitehtividn. Kaytd
tyoskentelysi tukena kuvallista ja kirjallista aineistoa. Otsikoi esseesi.

Liitid esseesi loppuun lahdeluettelo, joka sisiltdd tiedot kaikista kédyttd-
mistisi painetuista, painamattomista ja elektronisista lihteisti:
*  Tekija(t) tai toimittaja(t)
¢ Julkaisuvuosi
e Teoksen tai artikkelin nimi
* Kustantaja ja painopaikka
* Verkkosivun osoite ja kdyntipdivamaara.

Pohdi, kerro, vertaile ja perustele:

* Millaisia yhteyksid ja eroja 16ydit teoksesi ja vertailukohteesi vililld?

* Mité ajatuksia ja tunteita vertailu herittidi sinussa?

* Mité valitsemasi vertailukohde sinulle merkitsee?

* Mitid kerrot valitsemastasi taideteoksesta, taiteilijasta, taidesuunnasta tai
jostakin visuaalisen kulttuurin ilmiésta?

Arviointikohteet:

* Oman teoksen ja vertailukohteen yhteyksien laajuus

¢ Pohdinnan osuvuus ja johdonmukaisuus

* Taiteen tai visuaalisen kulttuurin tuntemus

¢ Kuvataiteen tai visuaalisen kulttuurin sanaston tuntemus
* Lihteiden kiytto

* Kieliasun selkeys
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Kuvataitesn lukiodiplomin tehtavat lukuvuonna 2009-2010

Kuvataiteen lukiodiplomin tehtavat

Lukiodiplomin tehtivivaihtoehtoja on viisi, joista opiskelija valitsee yhden
(tehtidvid 1-5).

Kuvataiteen lukiodiplomin tehtavavaihtoehdot 1-5:

1) Sukupuolen kuvat

Ihmisen sukupuolta voidaan tarkastella monella tapaa. Biologisen, anatomi-
sen ja sosiaalisen sukupuolen lisiksi jokaisella ihmiselld on sukupuoli-iden-
titeetti, jolla tarkoitetaan yksilon kokemusta ja tietoisuutta sukupuolestaan.
Sukupuoli ilmenee luonnossa, kulttuurissa ja taiteessa monimuotoisena ja
alati muuttuvana. Visuaalisen kulttuurin historia ja nykypiivi on tdynni eri-
laisia sukupuclen kuvia.

Tehtava: Tutki sukupuolen esittimisen tapoja taiteessa ja/tai visu-
aalisessa kulttuurissa. Toteuta teos, jossa tuot esiin oman
nikokulmasi aiheeseen. Nimei teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet:  Aiheen kisittelyn rajaus ja omaperiisyys
Kuvallisen ilmaisun puhuttelevuus

2) Tavarataivas, tavarahelvetti

Syntymiipdivin tai jouluna moni kokee tavarakrapulaa. Vain pari sukupol-
vea sitten ihmisten taloudenpito perustui kirjoittamattomalle periaatteelle,
jossa kaikista vihisté kulutustavaroista huolehdittiin niiden loppuun saakka.
Rikkimenneet vaatteet paikattiin, kierr4tettiin pienemmille sisaruksille, lop-
puun kuluneet muuttuivat lumpuiksi, matonkuteiksi ja ruuan tihteet uusiksi
ruuiksi. Niukkuudessa korostui ihmisten rakkaus tavaraan.

Suhde tavaraan on siitdi muuttunut. Yhi kertakiyttisemmiksi kiyneet
esineet ovat helposti korvattavissa, vaivaa on vain uuden hankinnasta. Edes
kierrityksen yleistyminen ei ole muuttanut suhdettamme Kkauppatavaraan.
Kuluttamisen hetki on yhi lyhyempi ja kauppatavaran méiritelmi on enti-
sestddn laajentunut. Moni kokee kuitenkin yltakylldgisyyden keskelld selitté-
méttomin niukkuuden tunteen. Onko uutuuden viehitys ihmislajissa, kult-
tuurissa ja yhteiskunnassa? Onko eldméntapamme perusta siind, ettd uusi on
aina parempi kuin vanha? Miten voisimme luoda elin-ikdisen ja kestdviin
suhteen tavaraan?

Tehtava: Toteuta teos, jossa otat kantaa ihmisen tavarasuhteeseen.
Nimei teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Kantaaottavuus ja viestinnillisyys
Kestivi kehityksen periaatteiden toteutuminen
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Kuvataiteen lukiodiplomin tehtavat lukuvuonna 2009-2010

3) Ihan ubiikkia? _
Tahdotko olla kaikkien kanssa kaiken aikaa kaikkialla? Vai ahdistaako yhi OPETUSHALLITU!
sosiaalisemmaksi kdyvin median runsaus ja hahmottomuus? Sosiaalinen me-

dia, verkkopelit, virtuaaliset maailmat ovat verkon vauhdikkaimmin kasvavia

alueita. Uusia yhteis6llisid tyckaluja syntyy koko ajan lisdd. Yhi langatto-

mammaksi kilyvissi maailmassa ei ole yhti pistoketta, joka olisi helppo kis-

kaista irti. Eik& moni taitaisi sitd haluta tehdikiin.

Sana ubiikki tulee englannin kielen sanasta ubiquitous, kaikkialla ldsnd
oleva. Tilld uudissanalla kuvataan yhteiskuntaa ja maailmaa, jossa "tiedon-
siirto ja verkottuminen on mahdollista kenelle tahansa, milloin tahansa, mis-
sd tahansa ja minkd vilitykselld tahansa". Niin sen miérittelee tulevaisuu-
dentutkija Mika Mannermaa Kkirjassaan “Jokuveli, elimd ja vaikuttaminen
ubiikkiyhteiskunnassa”, WSOYpro, 2008. Mannermaa kuvaa kirjassaan kuin-
ka lahitulevaisuudessa meiti valvoo isoveljen sijaan jokuveli. Kaikki ihmi-
set, yksityiset kansalaiset, viranomaiset ja yritykset valvovat ja ovat valvot-
tavina 24/7.

Miten teknologioiden kehittyminen vaikuttaa tapaamme eldi ja toimia?
Miten se muuttaa kisityksidamme todellisesta ja epitodesta? Miten ihmisten
identiteetit muotoutuvat, kun kuulumme yhi useampiin ryhmiin? Enti miten
ubiikki vaikuttaa reaalimaailman yhteiséihin ja yhteiskuntiin?

Tehtéva: Valitse tehtdvivaihtoehdoista joko A tai B.
A) Toteuta teos, jossa kuvaat omaa suhdettasi ubiikkiin.
Nimei teoksesi.
B) Toteuta teos, jossa esitit oman nikemyksesi ubiikis-
ta tulevaisuudesta. Nimei teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet:  Tehtivivaihtoehdot A ja B:
Toteutustavan yhteys valittuun aiheeseen
Tehtédvivaihtoehto A: Omakohtaisuuden vilittyminen
Tehtidvivaihtoehto B: Tulevaisuuskuvan vilittyminen

4) Minun Kalevalani
Vuosi 2009 on Suomen historian merkkivuosi: Suomen sodasta on kulunut
200 vuotta ja Uuden Kalevalan synnysti 160 vuotta. Elias Lonnrot luotti
omaan taiteelliseen nikemykseensd kootessaan ja Kirjoittaessaan Kalevalan.
Hin yhdisteli runonlaulajilta kerddmidnsi aineksia ja lisidsi viliin omia si-
keitddn. Tarvittaessa hiin myds rakensi eri aineksista kokonaan uusia runoja.
Kansalliseepos Kalevala on sittemmin innoittanut kuva- ja siveltaiteen teki-
joiden lisdksi niin elokuvantekijoiti kuin kirjailijoitakin. Eri taiteenaloille
Kalevala on tarjonnut loputtomasti aineksia uusiin tulkintoihin ja merkityk-
siin.

Mitéd Kalevala merkitsee suomalaiselle nuorelle 2000-luvulla? Onko Ka-
levalasta inspiraation lihteeksi sinulle? Vai onko se ikivanhaa pakkopullaa,
jolla ei ole yhteytti elamadsi? Niin tai ndin, aikamme taiteilijoita Kalevala
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edelleen innostaa ja koskettaa. Eepos on tidynni erilaisia myytteja maailman
synnystd Sampoon ja Tuonelan virtaan. Myos Kalevalan erilaisissa nais- ja
mieshahmoissa on moneksi. Viindméinen, Kullervo, Aino, Joukahainen,
Louhi, Ilmarinen ja Marjatta edustavat niisti tunnetuimpia. Miki Kalevalas-
sa on mielestési ajankohtaista juuri nyt? Mika Kalevalassa puhuttelee sinua?

Tehtava: Toteuta teos, jossa esitit oman tulkintasi Kalevalan myy-
tistd, hahmosta tai hahmoista. Nimei teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Toteutuksen ja tulkinnan osuvuus
Tekniikoiden ja materiaalien kayttd

5) Tartu tekstiiliin

Vanhojen tekstiilien sanotaan olevan kuin kirjoitettuja teksteji, jotka kertovat
menneisyyden naisten eldméstii. Sanat tekstiili ja teksti ovatkin periisin sa-
masta latinankielen sanasta texo, joka viittaa kutomiseen, punomiseen ja
haastavan kokonaisuuden rakentamiseen. Suomen kielessd myds kirjontaa on
kuvattu samoin sanoin kuin kirjoittamista.

Tartu tekstiiliin valitsemallasi tavalla — vaikka repien, raastaen, purkaen,
parsien, ommellen ja saksilla leikaten. Onko kankaasi kudottua, neulottua,
virjittyd, kierrdtettyd tai ehki 16ytStavaraa? Miksi haluat tarttua kankaaseen,
lankaan ja kuituun?

Tehtava: Toteuta teos ldhtokohtana erilaiset kankaat — tekstiilit,
kudokset, neulokset, punokset, tyllit, pitsit ja verkkora-
kenteet. Kangas on tehtivin lihtokohta, johon voi liittad
myOs muuta teoksessasi tarpeellista materiaalia. Pohdi
ja péitid miti haluat teoksellasi kertoa. Nimeé teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Kuvallisen idean ja ilmaisun puhuttelevuus
Kangasmateriaalin kekselids kaytto
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Kuvataiteen lukiodiplomi lukuvuonna 2010-2011

Kuvataiteen lukiodiplomin tehtévat
Lukiodiplomin tehtivivaihtochtoja on kuusi, joista opiskelija valitsee yhden.
Kuvataiteen lukiodiplomin tehtavavaihtoehdot 1-6:

1) Matemaattinen taide

Taidegraafikko M.C.Escherin (1898-1972) taiteen illuusiot ja luonnon tul-
kinnat kiehtovat ihmisid kaikkialla. Hinen grafiikkansa kuvaa matemaattisia
kisitteitd kuten symmetriaa, jérjestysti ja HZdrettdomyytti. Mahdolliselta
nayttavi on usein mahdotonta. Erityisesti matemaatikoille héinen taiteensa on
syvillista ajattelua, joka tekee nikyviksi vaikeat teoreettiset ajatukset.
Escherille itselleen teokset olivat vakavia peleja, joissa hin leikki painovoi-
man ja kolmen ulottuvuuden kanssa. Kuvanveistiji Raimo Utriainen (1927-
1994) on osuvasti todennut, ettd kauneus on silta matematiikkaan. Eri aiko-
jen kulttuureissa ja taiteessa geometriaa, harmoniaa ja symmetriaa on pidetty
arvossa. Kuvataide ja matematiikka antavat vélineitd maailman hahmottami-
seen niin mittaamalla, vertaamalla, havainnoimalla kuin rakentamalla.

Tehtava: Toteuta kaksi- tai kolmiulotteinen teos, jossa tutkit ma-
temaattista kauneutta. Nime# teoksesi.
Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: » Matemaattisen ja Kuvallisen ajattelun rinnakkaisuus
* Tilan ilmaiseminen

2) Kuvassa perhe

Kisitys perheesti on vaihdellut eri kulttuureissa ja eri aikoina. Perhekisitys
on myos aina heijastunut yhteison taiteeseen ja kuvalliseen kulttuuriin. Per-
heen yksiselitteinen médrittely ei ole tini pdivand ongelmatonta. Useimmat
ihmiset mieltavit perheen yksityiselimain kuuluvaksi asiaksi. Kisitteens
perhe liittyy yhteiskunnan normeihin ja siten vallankéyttoén.

Tehtava: Tutki perhekdsitysten ilmenemisti taiteessa ja/tai visu-
aalisessa kulttuurissa. Toteuta teos, jossa tuot esiin oman
nikdkulmasi perheeseen. Nimed teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet:  * Omien kisitysten ja tunteiden ilmaiseminen
* Aiheen kisittelyn yhteys taiteen tuntemukseen

© Opetushallitus 1SBN 978--952—13-4550-0 Helsinki. Syyskuun 6. paivd 2010

OPETUSHALLITU



Kuvataiteen lukiodiplomi iukuvuonna 2010-2011

3) Rakennettu maisema ennen, nyt ja tulevaisuudessa !
Euroopan rakennusperintdpéivien teema on vuonna 2010 Rakennettu maise- OPETUSHALLITU!
ma. Teeman avulla pyritdén lisdidmédan kansalaisten mielenkiintoa omaa

lahiympéristoddn kohtaan, nikem#dn niin “hyvat” maisemat kuin arki-

paivaisemmat kulttuuriympdristot. Yksilon henkilokohtainen historia yhtyy

yhteiskunnan menneisyyteen elinymparistémme rakennetussa maisemassa.

Kirjallisuutta: Vuoden 2010 Euroopan rakennusperintopiivien teemajulkaisu.

Linkki: Kulttuuriympiristoni - Rakennettu maisema, pdf (toim. Liisa Lohtander ja
Lassi Saressalo} http://www.rakennusperinto.fi » Muuta sisilté4 » Euroopan
rakennusperintopaivit » Rakennettu maisema

Tehtava: Tutki ja kuvaa, miten elinympiristdsi on muuttunut ih-
misen toiminnan tuloksena eri aikoina, ja miten itse si-
joitut tuohon jatkuvaan muutokseen. Kisittele teokses-
sasi myos lahiympiristosi mahdollisia tulevaisuuskuvia.
Nime#a teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: + Ajallinen monitasoisuus ja omakohtaisuus
* Rakennetun ympiriston tutkiminen

4) Kuvaviittaa kuvaan

Kuvataidetta on hyédynnetty elokuvakerronnassa monin eri tavoin. Esimer-
kiksi maalauksesta on voitu poimia elokuvaan aihe, tunnelma tai sommitel-
ma. My&s kuva- taiteilijan elima on monen elokuvan aihe. Elokuvan milj$én
lavastuksessa kuvataiteella on usein viestinnéllinen ja symbolinen luonne,
jolloin taideteos voi kertoa esimerkiksi roolihenkilon sivistyksesti, asemasta,
varakkuudesta tai mielenlaadusta. Taideteoksia on myos kéytetty elokuvissa
keinona tuoda poissaoleva henkil® lasnd olevaksi.

Tehtava: Toteuta audiovisuaalinen mediaesitys, jossa viittaat ylei-
sesti tunnettuun kuvataiteen teokseen, teoksiin ja/tai tai
teilijaan. Audiovisuaalisen mediakerronnan perusele-
mentteji ovat tarina, kuva ja dédni. Teoksesi voi olla esi-
merkiksi video, animaatio, multimediateos tai perfor-
manssi. Voit toteuttaa teoksen millé tahansa mediatekno-
logialla, valitsemassasi julkaisuympéristossi ja halutes-
sasi vuorovaikutteisena. Tyosi voi myos olla paikkaan ja
aikaan sidottu mediataideteos, jossa yhdistelet eri taitei-
den ilmaisumuotoja. Nimed teoksesi.

Toteutustapa: Audiovisuaalinen mediaesitys

Arviointikohteet: e Intertekstuaalisuus mediaesityksessa
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5) Modernismin jaljilla

Modernilla tarkoitetaan uutta ja nykyaikaista. Termii modernismi kiytetidén
kuvaamaan eri taiteenaloja ja kulttuuria uudistanutta aatteellista virtausta,
ideologiaa ja tyylia. Taidehistoriassa modernismilla kuvataan yleensi taiteen
suuntauksia ja ismeji ajanjaksolla, joka ulottuu 1860-luvulta 1960-luvulle.
Usein télld termilla viitataan etenkin 1900-luvun alkupuolen kuvataiteen, kir-
jallisuuden, musiikin ja erityisesti arkkitehtuurin ilmitihin.

Tehtava: Tutki modernismin ilmentymisti kuvataiteessa valitse-
mastasi nikokulmasta. Toteuta teos, jossa sovellat, kom-
mentoit ja tulkitset havaintojasi modernistisesta taitees-
ta. Nimei teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa
Arviointikohteet: « Tulkinnan omintakeisuus ja valitun nik6kulman vilit-
tyminen

+ Aiheen kasittelyn yhteys taiteen tuntemukseen
6) Hapea
Jokainen on joskus kokenut miltd tuntuu héveti. Héped on yksi ihmisen pe-
rustunteista. Hapein ja syyllisyyden tunteet ovat usein kytkoksissi toisiinsa.
Yksildllisen hapedn tunteen lisidksi voidaan puhua myos yhteison tai yhteis-
kunnan kollektiivisesta hapedsti.

Tehtava: Toteuta teos, jossa kasittelet hdpean tunnetta. Nimed
teoksesi.
Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: < Tunteen vilittyminen
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Kuvataiteen lukiodiplomin tehtévat 2011-2012

Lukiodiplomin tehtidvivaihtoehtoja on kuusi, joista opiskelija valitsee yhden.
Lukiodiplomin arviointi kohdistuu portfolioon, teokseen ja niiden muodosta-
maan kokonaisuuteen. Portfolion painoarvo lukiodiplomin arvosanassa on puolet
(1/2) ja teoksen painoarvo puolet (1/2). Lukiodiplomin arviointi perustuu valitun
tehtidvin arviointikohteisiin ja kaikille tehtiville yhteisiin arvioinnin kohteisiin ja
kriteereihin (ks. "Kuvataiteen lukiodiplomi 2011-2012” > "5 Lukiodiplomin arvi-
ointi”, Méddrdykset ja ohjeet 2011:10, Opetushallitus)

Kuvataiteen lukiodiplomin tehtivivaihtoehdot 1-6:

1. ARKI JA PYHA

Kuvat ovat olleet ihmiselle eri aikoina viyld pyhyyden kohtaamiseen ja esittimi-
seen. Myos taiteen olemukseen on liitetty ajatus taiteen pyhyydestd. Esimerkiksi
1900-luvun alussa uskonto vaikutti abstraktin taiteen syntyyn tuolloin suositun
teosofian kautta. Taide haluttiin yhdistid nikymittomidin maailmaan, henkiseen
todellisuuteen ja kauneuteen. Kaikki taide ei kuitenkaan hae perusteluja henkisyy-
destd tai alitajunnasta. Taidesuuntaus naturalismi pyrki kuvaamaan todellisuutta
ja tavallisten ihmisten arkielimii tarkasti ja todenmukaisesti kielteisid ilmioitd
kaihtamatta. Arki ja pyhd ovat myo6s nykytaiteessa ja muotoilussa suosittuja
teemoja. Monet nykytaiteen teokset kiinnittivit huomiomme arkielimiin ja sen
merkityksiin. Nykytaiteessa arki voi muuttua pyhiksi ja pyhd arkiseksi. Voimme
myos tarkastella nditd teemoja pyhin designista ja arjen esinekulttuurista kisin.

Tehtavi: Tutki arjen ja pyhdn kuvaamista, esittimistd ja ilmenemisti
kuvataiteessa ja/tai visuaalisessa kulttuurissa. Toteuta teos,
jossa tuot esiin oman nikokulmasi arkeen tai pyhidin tai
molempiin. Nimei teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohde: Valitun nikokulman vilittyminen

2. KORU KANTAA VIESTEJA

Koru on osa ihmisen kehoa, mittakaavaa, tilaa ja omaa tyylid. Korutaiteessa
esineen, vartalon ja ympdriston rajat hiilyviat. Korun synnyttimiin taidekoke-
mukseen liittyy aina kdytinnon elimid. Kantajalleen koru on osa identiteettid ja
lisnd arjen kohtaamisissa.

Korujen kiyttoon voidaan loytdd monia syitd. Koru voi toimia amulettina, suojan
antajana tai se voi olla merkki asemasta yhteisossd. Korun tirkein tehtivi voi olla




my6s kiytinnollinen vaikkapa vyon soljen muodossa. Korut ovat olleet my6s
vaihdannan vilineiti ja osoittamassa kantajansa vaurautta. Vaikka korun estetiikka
on ollut ihmiselle aina tirkeid, itsendisen korutaiteen voidaan sanoa syntyneen
vasta 1900-luvulla.

Uniikille korutaiteelle on tyypillistd, ettd materiaali on idealle alisteinen. Nykyko-
rulla vilitetdin viestejd ja otetaan kantaa esimerkiksi huumoria, liikettd tai ironiaa
hyodyntien. Nykykorun tekijille on ominaista, ettd hin tyoskentelee erilaisten
materiaalien, virien ja muotojen kanssa niitd rohkeasti yhdistellen. Nykykoru
voidaan ndin mieltdd taideteokseksi - kannettavaksi tai ripustettavaksi veistok-
seksi.

Tehtiva: Tutki korutaiteen historiaa ja nykyisyyttd. Suunnittele ja
toteuta koruteos tai koruteosten sarja, joka kantaa viesteji.
Nimeid teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Idean ja viestin vilittyminen
Taiteellinen ja tekninen toteutus

3. SARJASSA SANKARIAINEISTA

Sankaruuden kuvaaminen on taiteen ja kansanperinteen ehtymitdn teema.
Erityisesti kirjallisuudessa, kuvataiteessa, elokuvassa, sarjakuvassa ja peleissid
erilaiset sankarityypit ovat keskeisida hahmoja. Sankarit ovat myos mediakulttuurin
perussisiltod. Media kuvaa vaikeasti hahmotettavia asioita usein henkiloiden ja
sankaritarinoiden kautta. Nidin monimutkainen maailma nayttiytyy meille yksin-
kertaistettuna draamana, jossa hyvi ja paha kamppailevat olipa kyse sitten luon-
nonkatastrofista tai arkipdivin politiikasta.

Sankari tai sankaritar edustaa yleensi positiivisia arvoja kuten hyvyyttd, jaloutta
ja uhrautuvuutta, mutta hianelld voi my6s olla heikkouksia. Sen sijaan antisankari
voi olla pddhenkilonid epdonnistuja, itsekds oman edun tavoittelija tai vaikkapa
keinoja kaihtamaton konna. FErilaisista piirteistidan riippumatta sankarit ovat katso-
jalle ja lukijalle samaistumisen kohteita.

Tehtava: Toteuta teossarja tai sarjakuva tai audiovisuaalinen esitys,
joka kisittelee valitsemastasi nidkokulmasta sankaruutta.
Nimei teoksesi.

Toteutustapa: Teossarja tai sarjakuva tai audiovisuaalinen esitys
Arviointikohteet: Sarjallinen kokonaisuus ja kerronnallinen jatkumo

Sankaruuden nikokulman vilittyminen ja toteutuksen
osuvuus



4. EPAPAIKKA

Tunnistatko ja nidetkd ldhiympiristossisi epdpaikan? Epdpaikalle on tyypillistd,
ettd se voisi yhtd hyvin olla missid tahansa muualla - siltdi puuttuu tunnistettava
historia, identiteetti ja konteksti. Kasvottoman epidpaikan voi loytdd ja kokea
rakennetussa ympdristdssd; mitd suurempi kaupunki sitd enemmin epidpaikkoja.

Epdpaikat ovat rakennetun ympiriston ylijaidmadd. Niitd voivat olla esimerkiksi
merkitsemiton parkkipaikka, kiyttimadton ullakko, rikkaruohottunut kukka-allas
tai hylityn teollisuusrakennuksen piha. Epdpaikan voi myos kokea matkustaessaan
lento- ja rautatieasemilla tai laivaterminaalissa. Pelkkd erinomainen arkkitehtuuri
ei riitd luomaan edellytyksid hyville ja toimivalle elinympiristolle. Epdpaikkojen
syntyyn vaikuttaa ennen kaikkea maankiyton ja liikenteen suunnittelun laatu
sekid kaavoituksen toimivuus, mutta tietysti myos rakennetun ympériston ylldpito
ja hoito.

Tehtiva: Valitse ldhiympdiristostisi epdpaikka. Ideoi ja suunnittele
epdpaikalle tunnistettava ja yksilollinen ilme arkkitehtuurin tai
ympiristotaiteen keinoin. Toteuta suunnitelmasi valitsemaasi
paikkaantaimallinnasuunnitelmasiesimerkiksipienoismallin,
3D-mallinnuksen tai 3D-animaation avulla. Nimed teoksesi.

Opiskelijan tulee selvittdd ja hankkia asianmukaiset luvat
ennen suunnitelman mahdollista toteuttamista valittuun
paikkaan.

Toteutustapa: Vapaa
Arviointikohteet: Taiteellinen ja tekninen toteutus

Ympiriston ja teoksen suhde tai
ympdriston ja rakennelman/rakennuksen suhde

5. VIERAAN VAIKUTUS

Euroopan ja linsimaiden taide, estetiikka ja visuaalinen kulttuuri ovat eri aikoina
saaneet paljon vaikutteita ulkoeurooppalaisista kulttuureista. Siitd huolimatta
ei-eurooppalainen taide on esiintynyt yleisessi taidehistoriassa vain sivujuonteena
ja yksittdisind esimerkkeind. Linsimaisessa taide- ja kulttuurikaanonissa vieraiden
kulttuurien kiinnostavuus on riippunut ennen kaikkea siitd, miten liheisessd
yhteydessd ne ovat olleet omaan kulttuurialueeseemme. Helposti unohtuu, ettd
kaikki kulttuurit ovat kohtaamisten ja sulautumisten tulosta. Esimerkiksi rikas afro-
amerikkalainen musiikki syntyi Yhdysvalloissa afrikkalaisten ja eurooppalaisten
vaikutteiden sulautuessa, ja sithen sekoittui myos piirteiti mm. aasialaisesta ja
arabimusiikista.




Linsimaiden kiinnostus Afrikan, Aasian, Oseanian ja Amerikan kulttuureihin
virisi toden teolla 1800-luvulla seki taiteen ettd tieteen piirissd. Vaikka esimer-
kiksi afrikkalaisia kulttuuriesineiti oli tuolloin tuotu Eurooppaan jo kauan, ei niitid
mielletty taiteeksi vaan paremminkin eksoottisiksi luonnonihmeiksi. Erityisesti
kuvataiteen varhaisen modernismin suuntaukset avasivat silmit ulkoeurooppalai-
selle taiteelle. Pitkille 1900-luvulle saakka taidehistoria ja antropologia ldhestyivit
ei-linsimaista taidetta yksipuolisesti lihinnd esineiden muoto-ominaisuuksia
tutkien. Esimerkiksi taide-esineiden kulttuuriset ja sosiaaliset merkitykset pysyivit
kauan epidolennaisina tutkimuskohteina.

Nykytaiteessa kulttuurienvilisyys, vuoropuhelu ja kohtaaminen ovat suosittuja
teemoja. Tyypillistd aikamme taiteelle myos on, ettd se kisittelee meitd kaikkia
koskettavia globaaleja teemoja kuten kulttuuri-identiteettid, pakolaisuutta ja
ymparistokysymyksid.

Tehtiva: Tutkiei-linsimaistenkulttuurienvaikutustalinsimaisessakuva-
taiteessa ja/tai visuaalisessa kulttuurissa. Toteuta teos, jossa
kommentoit, lainaatja tulkitset havaintojasi nykytaiteen keinoin.
Nimei teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Tulkinnan omintakeisuus ja nidkokulman vilittyminen
Aiheen kisittelyn yhteys taiteen ja/tai visuaalisen kulttuurin
tuntemukseen

6. SILMIN KUULTUA, KORVIN NAHTYA

Eri taiteenlajit ovat aina saaneet vaikutteita toisiltaan. My6s kokonaan uusia
taiteenlajeja on syntynyt yhdistelemilld entisid. Estetiikkaa voidaan pitd4d kaikkia
taiteenlajeja yhdistivini tieteend ja tutkimusalana. Taiteidenvilisen tutkimuksen
kohteena on taiteenalojen vuorovaikutus; esimerkiksi se miten eri taiteet saavat
vaikutteita toisiltaan, tai miten uusi taiteenlaji on syntynyt. Kuvataiteen ja musiikin
suhde on kiehtonut filosofeja, tutkijoita ja taiteen tekijoitd eri aikoina. Erityisesti
virien, sdvelten ja harmonian keskindistd suhdetta on pohdittu ja tutkittu paljon.

Nykytaiteelle ominainen uuden etsintd, moniaistisuus ja ilmaisukeinojen avoi-
muus nidkyy ja kuuluu monitaiteellisina teoksina, produktioina ja esityksini.
Esimerkiksi installaatio-, performanssi-, media- tai yhteisotaideteoksessa voidaan
yhdistdd useita sekid perinteisid ettd uudempia taiteenaloja.

Tehtava: Toteuta taiteidenvilinen teos, jossa yhdistyvit kuvataide ja
musiikki. Teoksessa voi yhdistyd my6s muita taiteenaloja.
Nimei teoksesi.



Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohde: Taiteidenvilisyyden toteutuminen ja vilittyminen

Kuvataiteen lukiodiplomeja suositellaan bhyddynnettduvdiksi lukioissa Maailman
designpdicikaupunki Helsinki 2012 (World Design Capital Helsinki 2012) -vuoden
kéisittelyssci. WDC 2012 teemat ovat "Avoin kaupunki — paremman eldmdin edel-
lytyksid kaupunkilaisille”, "Globaali vastuu — designin uusi rooli” ja "Uuden
kasvun juuret — Embedded Design”. Voit tutustua vuoden ohjelmaan Maailman
designpdicikaupunki Helsinki 2012 -verkkosivuilla bttp.//wdc2012belsinki.fi
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Kuvataiteen lukiodiplomin tehtévat 2012-2013

Kuvataiteen lukiodiplomin tehtivivaihtoehtoja on kuusi, joista opiskelija valitsee
yhden. Kuvataiteen lukiodiplomin arviointi kohdistuu portfolioon, teokseen ja
niiden muodostamaan kokonaisuuteen. Portfolion painoarvo kuvataiteen lukio-
diplomin arvosanassa on puolet (1/2) ja teoksen painoarvo puolet (1/2). Kuva-
taiteen lukiodiplomin arviointi perustuu valitun tehtivin arviointikohteisiin ja
kaikille tehtiville yhteisiin arvioinnin kohteisiin ja kriteereihin (ks. "Kuvataiteen
lukiodiplomi 2012-2013" > "5 Lukiodiplomin arviointi”, Maddrdykset ja ohjeet
2012:13, Opetushallitus)

Kuvataiteen lukiodiplomin tehtivivaihtoehdot 1-6:

1. AJANTAJU - TAJUTON AIKA

Aikaa kuvataan ja mitataan monin eri tavoin nikokulmasta riippuen. Aikaa
voidaan tarkastella esimerkiksi fysikaalisena suureena, filosofisena kysymykseni
tai kulttuuri- ja uskontosidonnaisena ilmioni. Erilaiset kalenterit ovat yksi tapa
jasentdd aikaa. Agraariyhteisoissd aikaa rytmittivit vuorokauden ja vuodenaikojen
vaihteluun liittyvit tyot. Tindidn elimdmme on usein tarkasti aikataulutettua,
mutta toisaalta esimerkiksi netissid surfatessa ajantaju voi kadota. Puhutaan myos
globaalin ajan nopeutumisesta, jonka seurauksina kidrsimme alituisesta kiireesti
ja aikapulasta. Globaali maailma on ldsnd koko ajan, jos vain haluamme olla ajan
tasalla.

Aika on ilmioni kiinnostanut taiteilijoita aina. Taideteoksessa aika voi pysdhtyi.
Toisaalta valokuva, liikkuva kuva, ympdristo- tai kisitetaide voi tehdid ajan
nikyviksi esimerkiksi hitaan muutosprosessin kuvauksella. Taideteoksessa voi
my0s olla samanaikaisesti ldsnd monta aikatasoa. Taideteos voi tehdi juuri tietyn
hetken ajassa merkittiviksi tai se voi kyseenalaistaa aikakisityksemme. Taide
tekee nikyviksi myos ennen nikemittdmin ja kuvitellun tulevaisuuden.

Tehtavi: Miten sind kidytit aikaasi? Millainen on sinun aikakdsityk-
sesi? Mikd on merkittivdd sinun ajassasi? Tutki ajan kuvaa-
mista kuvataiteessa, visuaalisessa kulttuurissa, rakennetussa
ympdristossd ja/tai esinekulttuurissa. Toteuta teos, jossa tutkit
aikaasi. Nimed teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa
Arviointikohde: Aiheen rajaus

Aika-kisitteen pohdinta
Omakohtaisuus



2. SCHJERFBECKIN JALJILLA

Taiteilija Helene Schjerfbeckin (1862-1944) syntymisti tulee tind vuonna kulu-
neeksi 150 vuotta. Merkkivuoden kunniaksi taiteilijan toitd on runsaasti esilld eri
niyttelyissd.

Helene Schjerfbeckid pidetidn yhtend Suomen tunnetuimmista ja arvostetuim-
mista kuvataiteilijoista. Hinen taiteellinen uransa oli pitki ja hin toi suomalaiseen
maalaustaiteeseen uusia aiheita, teemoja, tyyleji ja ilmaisutapoja. Helene Schjerf-
beck aloitti realistina, mutta siirtyi pikku hiljaa vihieleisyyteen ja yksinkertaisem-
paan ilmaisuun. Thmiset ja omakuvat olivat Schjerfbeckin taiteen tirkein aihe ja
sisdltd. Helene Schjerfbeck oli myos naistaiteilijana yksi keskeisistd edellikavi-
joistd 1800 -luvun lopun Suomessa.

Tehtiva: Perehdy Helene Schjerfbeckin elimin vaiheisiin. Tutki
ja arvioi hidnen taiteellista uraansa ja tuotantoaan. Kiytd
lukiodiplomissasi tiedonhankintasi ja tutkimuksesi tuloksia.
Toteuta teos, jossa hyddynnit sisdllollisid ja/tai ilmaisullisia
vaikutteita Helene Schjerfbeckin tuotannosta. Nimeid teok-
sesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Taiteellinen toteutus
Yhteys tehtivin lihtokohtaan ja taiteen tuntemukseen

3. KUVASSA ON VOIMAA!

Kuvat ovat monipuolinen yhteiskunnallisen vaikuttamisen keino. Esimerkiksi
1860 -luvun realismi toi esille aikansa epikohtia. 1900 -luvulla taiteen modernis-
tiset liilkkeet ilmaisivat periaatteitaan myos Kkirjoitettuina manifesteina ja julkilau-
sumina. Manifesti tulee latinan kielesti tarkoittaen julistusta. Se koostuu sanoista
manus kisi ja festus kosketeltava. Manifesti tuo siis viestin kidsin kosketeltavaksi,
saattaen mielipiteet julkisiksi ja pyrkien vaikuttamaan muihin.

Postmodernin ajan taide liittyy ldheisesti kansalaisaktivismiin, politiikkaan, yhteis-
kunnallisiin epédkohtiin ja globaalin maailman konflikteihin. Nykytaide kisittelee
yhteiskunnallisia kysymyksid usein erilaisten maailmankuvien, kilpailevien totuuk-
sien, vihemmistojen, identiteettien, uskontojen ja feminismin kautta. Esimerkiksi
poliittinen sarjakuva voi kertoa asioista, joista ei uskalleta puhua ddneen.



Tehtavi: Pohdi havaintojasi yhteiskunnallisesta eriarvoisuudesta,
epdtasa-arvosta, epioikeudenmukaisuudesta ja moraalikisi-
tyksistd. Tutki myos millaista on aikamme yhteiskuntakriit-
tinen ja poliittinen taide. Toteuta teos, jolla vaikutat ja otat
kantaa. Nimeid teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Kantaaottavuus
Idean ja viestin vilittyminen
Taiteellinen toteutus

4. MISSA KULJIN KERRAN

Lapsuuden kodit, pihat, koulut, kadut, puistot ja polut kulkevat muistoissamme
mukana. Leikkipaikat, mummolat ja kesimokit sidilyvit yhtilailla muistoissa.
Muistamme paikan, jossa tapahtui jotain merkittaivid. Muistamme tapahtuman,
johon liittyy voimakkaita tunteita, elimyksid ja jinnitystd. Erilaiset aistimukset,
kuten hajut, maut, d4net ja tuntemukset paikasta, liittyvit oleellisesti muistoi-
himme. Menneisyytemme merkittivit paikat ovat osa henkildhistoriaamme ja
identiteettiimme.

Tehtava: Mistd sind tulet? Missd ovat sinun juuresi? Mitkd paikat ovat
sinulle merkittdvid ja miksi? Toteuta teos, jossa tutkit juuriasi
ja elamisi paikkoja. Nimed teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Taiteellinen toteutus
Tunteiden ja kokemusten vilittyminen

5. LIKKEELLA

Liike ja liikkeen esittiminen on kiehtonut taiteilijoita eri aikoina. Esimerkiksi futu-
ristit ylistivit "nopeuden luomaa kauneutta” 1910 -luvulla. 1960-luvulla optisen
taiteen keskiossd oli liikkkeen ja tilan illuusiot. Videotaide tallensi ja manipuloi
liikettdi monipuolisesti 1970 ja 1980 -luvuilla. Tdnd pidivdni digitaalinen kuva
ja erilaiset mediateknologiat tarjoavat entisti enemmin vaihtoehtoja liikkeen
tutkimiseen, ilmaisuun ja esittimiseen. Liikettd voidaan tietysti edelleen tutkia
my0s reaaliaikaisesti ja ilman teosta vilittivdd mediaa. Installaatiota tarkastelta-
essa katsoja voi olla esimerkiksi liikkuvien kuvien ympiroimi, tai performanssia
seuratessa katsoja voi olla osa teosta.



Tehtiva: Tutki litkettd. Mistd litke syntyy? Onko liike totta vai illuu-
siota? Toteuta tarinallinen teos joka kertoo liikkeestd. Nimed
teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Aiheen rajaus ja kisittely
Tarinankerronta

6. JOKAPAIVAINEN

Kaikki meitd ympiaroivit esineet ovat muotoiltuja. Muotoilu liittyy esineiden ja
asioiden muotoon, rakenteeseen, toteutukseen ja kiyttotarkoitukseen. Muotoilulla
viestitidn sekd mddritetidn tuotteelle arvoja ja merkityksid. Perinteisesti muotoilu
tai design on liitetty erilaisten fyysisten tavaroiden, esineiden ja graafisten paino-
tuotteiden suunnitteluun. Nykypdivind myos palvelut ovat muotoilun kohde.
Muotoilu on ideoiden, ajatusten ja materiaalien jalostamista. Hyvd muotoilu
ratkaisee ongelmia ja parantaa jokapiiviistd eliminlaatua. Usein vasta asioiden
ja esineiden toimimattomuus saa meidit huomaamaan muotoilun puutteet.

Tehtivi: Tutki ja arvioi elinympiristodsi ja arkeasi. Suunnittele havain-
tosi pohjalta muotoilutuote, joka parantaa arkea ja elimin-
laatua. Mallinna suunnitelmasi esimerkiksi mallikappaleen,
pienoismallin, 3D -mallinnuksen, audiovisuaalisen esityksen
tai kuvasarjan avulla. Nimed suunnittelemasi muotoilutuote.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohde: Innovatiivisuus
Idean vilittyminen ja kiytettivyys
Esitystekninen toteutus

Kuvataiteen lukiodiplomeja suositellaan hyddynnettduvdiksi lukioissa Maailman
designpdicikaupunki Helsinki 2012 (World Design Capital Helsinki 2012) -vuoden
kdisittelyssdi. WDC 2012 teemat ovat "Avoin kaupunki — paremman eldmdin edel-
Wytyksici kaupunkilaisille”, "Globaali vastuu — designin uusi rooli” ja "Uuden
kasvun juuret — Embedded Design”. Voit tutustua vuoden objelmaan Maailman
designpdicikaupunki Helsinki 2012 -verkkosivuilla btip.//wdc2012belsinki. fi
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Kuvataiteen lukiodiplomin tehtévat 2013-2014

Kuvataiteen lukiodiplomin tehtivivaihtoehtoja on kuusi, joista opiskelija valitsee
yhden. Kuvataiteen lukiodiplomin arviointi kohdistuu portfolioon, teokseen ja
niiden muodostamaan kokonaisuuteen. Portfolion painoarvo kuvataiteen lukio-
diplomin arvosanassa on puolet (1/2) ja teoksen painoarvo puolet (1/2). Kuva-
taiteen lukiodiplomin arviointi perustuu valitun tehtivin arviointikohteisiin ja
kaikille tehtiville yhteisiin arvioinnin kohteisiin ja kriteereihin (ks. "Kuvataiteen
lukiodiplomi 2013-2014” > ”5 Lukiodiplomin arviointi”, Miiriykset ja ohjeet
2013:3, Opetushallitus)

Kuvataiteen lukiodiplomin tehtiavivaihtoehdot 1-6:

1. Kaikkivoipa uni

Aikuinen ihminen kiyttid noin kolmanneksen vuorokaudesta nukkumiseen.
Unen tarve vaihtelee yksilollisesti ja jonkin verran iin mukaan. Unen aikana
aivot lepdavit ja latautuvat seuraavaa piivid varten. Riittdvd uni edistdd fyysistd
ja psyykkistd terveyttd. Liian vdhidinen uni ja epdsiinnollinen vuorokausirytmi
vaikuttavat ihmiseen laskemalla piivittdistd vireystasoa. Uni edistid uuden oppi-
mista, ja unessa muistijiljet vahvistuvat aivoissa. Nukkuessa episelvit asiat usein
jarjestyvit. Uni voi tuoda myos ratkaisun mielessd pyoriviin ongelmaan.

Eri kulttuureissa ja uskonnoissa unilla on ollut tirked rooli. Unet ovat ohjan-
neet yksilon ja yhteisdjen toimintaa monin tavoin. Unessa ihminen on voinut
vierailla toisessa todellisuudessa. Unien avulla on parannettu ihmisid ja tulkittu
tulevaa. Esimerkiksi maya-intiaanit pitivit unessa tapahtunutta sielun suorittamina
todellisina tekoina. Tdnd pdivini unia tulkitaan ennen kaikkea psykologisista ja
symbolistisista nikokulmista.

Taiteessa erityisesti surrealismi innostui unista ja Sigmund Freudin nikemyksisti.
Surrealistien tavoitteena oli ilmentidi taiteessaan satunnaista, tiedostamatonta ja
unen logiikkaa. Surrealistisessa taiteessa pelot, toiveet ja fantasiat tulevat niky-
viksi. Surrealismi vaikutti moniin 1900-luvun taiteen suuntauksiin ja siihen viita-
taan myos nykytaiteessa edelleen monin eri tavoin.

Tehtiva: Tutki nukkumista tai unia. Selvitd miten nukkuminen ja unet
nidkyvit kuvataiteessa ja muissa taiteissa. Voit halutessasi pitdd
my06s unipdivikirjaa. Tee teos jonka lihtokohtana on nukku-
minen tai unet. Nimed teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohde: Aiheen kisittely ja rajaus
Taiteellinen toteutus



2. Ruokaa, ravintoa ja jalosteita

Ruokaa on kisitelty taiteessa monella tavalla. Asetelma oli suosittu genre 1600-
luvun hollantilaisessa maalaustaiteessa. Kisite nature morte (ransk., suom. kuollut
luonto) kuvaa hyvin perinteistd asetelmaa, jossa kuvataan esimerkiksi hedelmii,
kukkia, leipdd ja astioita. Asetelmamaalaukseen kuuluvat myos vanitas-maala-
ukset, jotka muistuttavat katsojaa elimin katoavaisuudesta. Nykytaiteessa erityi-
sesti biotaide kidyttid materiaaleinaan orgaanisia aineita. Biotaiteessa kiytetdin
taiteellisia ja tieteellisid tyotapoja ja tutkimusmenetelmid. Myos esimerkiksi Katja
Gauriloffin tuoreessa dokumenttielokuvassa Sdiléttyjc unelmia (2011) lihtokoh-
tana on ruuan alkuperi.

Ruokailu on arkinen ja jokapdiviinen tapahtuma, mutta monet ihmiset kadyttivit
sithen my6s yhd enemmin aikaa ja rahaa. Ruoka on puheenaihe, trendi ja yhi
tirkedmpi osa linsimaisen ihmisen identiteettid ja arvomaailmaa. MyOs ruuan
ravinto- ja energia-arvot seki eettiset ja ekologiset ndkokulmat ohjaavat ihmisten
valintoja ruokapdydissi.

Tehtava: Tutki ja pohdi ruokaan liittyvid henkilokohtaisia ja/tai
yhteiskunnallisia ja/tai globaaleja kysymyksid. Hyodynni
lukiodiplomissasi tiedonhankintasi ja tutkimuksesi tuloksia.
Toteuta teos, jonka teemana on ruoka. Nimeid teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Aiheen kisittely ja rajaus
Taiteellinen toteutus

3. Valokuvan ja maalauksen suhde

Valokuvalla ja maalauksella on ollut alusta alkaen monisyinen suhde. 1800-luvulla
realismin taiteilijat ja valokuvauksen pioneerit tavoittelivat kummatkin todenmu-
kaista kuvaamistapaa. Varhaisissa valokuvissa jiljitelliin usein my®s maalaus-
taiteen ilmaisukeinoja ja kuvasommittelua. Toisaalta valokuva on aina toiminut
apuvilineeni kuvataiteilijoille. Valokuvauksen kehitys vapautti osaltaan maalaus-
taidetta kulkemaan uusiin suuntiin. Modernismin myo6td maalaukselle tuli myos
muita tehtivid kuin nikyvin todellisuuden kuvaaminen. Luonnollisesti valokuva
on ilmaisumuotona vaikuttanut my6s muihin taiteenaloihin ja laajemmin visuaa-
liseen kulttuuriin.

Maalaustaide ja valokuva hakevat yhi edelleen uusia muotoja. Samanaikaisesti
taiteenlajien rajat ovat madaltuneet. Nykytaide lainailee ja leikkii erilaisilla teknii-
koilla, vilineilld ja sisdlloilla. Nykymaalaustaiteeseen on voitu yhdistdd esimerkiksi
valokuva-, installaatio- tai performanssitaiteen elementtejd. Valokuvassa aihe,
sommittelu tai maalauksellinen ilmaisu voivat kertoa maalaustaiteesta esimerkiksi
viitaten sen historiaan. Nykytaiteilijoista maalaustaidetta soveltaa valokuvissaan
muun muassa Elina Brotherus. Valokuvan hyddyntimistid voi taas nihdi esimer-
kiksi Stiina Saariston ja Jarmo Mikildn teoksissa.

4



Tehtivi: Tutki maalauksen ja valokuvan eroja, yhtymékohtia ja vuoro-
vaikutusta taiteessa ja visuaalisessa kulttuurissa. Toteuta teos,
jossa hyodynnit sekd valokuvan ettd maalauksen tekniikoita
ja ilmaisukeinoja. Nimed teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Ilmaisukeinojen ja sisdllon vilinen suhde
Aiheen rajaus

4. Vallan muotoja

Julkinen tila on perinteinen taiteen ndyttimo. Taideteos julkisessa tilassa on yleensi
kunnianosoitus henkilolle tai tapahtumalle. Muistomerkit kertovat kansakunnan
historiasta, myyteistd ja arvoista. Muistomerkkien, merkittivien rakennusten ja
kaupunkitilojen didrelld tapahtumia muistellaan ja kunnioitetaan. Julkinen taide
tekee myos nikyviksi taiteen poliittisia merkityksid valtiomuodosta riippumatta.
Patsaita on pystytetty, siirretty ja kaadettu vallan vaihtumisen merkiksi. My6s
arkkitehtuurilla ja yhdyskuntasuunnittelulla on ollut tirked rooli vallan, ideolo-
gioiden ja arvojen vilittdjind. Esimerkiksi vuonna 1931 valmistunutta eduskun-
tataloa pidetidn Suomen itsendisyyden ja kansanvallan symbolina. Romaniassa
presidentti Nicolae Ceausescu puratti suuren osan Bukarestin historiallisesta
keskustasta uuden monumentaaliarkkitehtuurin tieltd 1980-luvulla. Ceausescun
kaupunkisuunnittelun huipennukseksi piti tulla Kansan talo (nykyisin Romanian
parlamenttitalo).

Taideteos voi olla my0s tilapiisid tapahtumia tai tekoja julkisessa tilassa. Esimer-
kiksi ympiristotaideteos voi tuoda esille paikan historiaa. Maaria Wirkkalan
monitahoinen teos Tiedon hdiivd on kunnianosoitus Turun vanhalle akatemialle.
Kaisa Salmen yhteisollinen performanssi Fellmanin pelto - 22 000 ihmisen elcivci
monumentti kisitteli vuoden 1918 tapahtumia Lahdessa. Taide voi myos olla
keino ottaa haltuun julkista tilaa. Elissa Eriksson toteutti Haluan ndibdd muutakin
-kampanjan, jossa vapautettiin bussipysikit viikoksi kaupallisista tiedotteista.

Tehtiva: Suunnittele teos valitsemaasi julkiseen tilaan tietylle tapahtu-
malle, aatteelle, arvolle, ihmisryhmiille tai yksittdiselle henki-
lolle. Valitse tehtdvin toteutusvaihtoehdoista joko A tai B.

A.) Mallinna suunnitelmasi teos esimerkiksi pienoismallin,
3D-mallinnuksen, kuvankisittelyn, audiovisuaalisen

esityksen tai kuvasarjan avulla. Nimeid teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa



B.) Toteuta suunnittelemasi pysyva tai viliaikainen teos
julkiseen tilaan. Nimed teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Idean ja viestin vilittyminen
Teoksen ja ympiriston suhde
Esitystekniikka

5. Kopioi, muokkaa ja varioi

Populddrikulttuurin sisdllot ja toimintatavat tulivat osaksi kuvataidetta 1950- ja
60-luvuilla. Esimerkiksi Roy Lichtenstein ja Andy Warhol kiyttivit aikansa media-
sisdltojd teostensa lihtokohtina. Poptaiteen ja mediakulttuurin vaikutus nikyy
myoOs suomalaisten nykytaiteilijoiden muun muassa Robert Lucanderin ja Jani
Leinosen taiteessa.

2000-luvulla Internetin yhteisopalvelut ovat tehneet kuvien, tekstien ja audiovi-
suaalisen sisiltojen kopioimisen, muokkaamisen, jakamisen ja kommentoimisen
hyvin helpoksi. Muutamalla klikkauksella voi vilittdd tekstejd, kuvia ja videoita
eteenpdin internetin vilitykselld. Jotkut asiat muodostuvat verkossa internet-
ilmioiksi, ja ne saavuttavat nopeasti hyvin laajan verkkoyleison. Monesti nimi
ilmiot ovat myos lyhytikdisid. Tillaista kulttuurista tai viestinnllistd kopioitujaa
kutsutaan meemiksi. IImiostid riippuen kiyttdji voi jakaa meemin sellaisenaan
eteenpdin, muokata sitd tai tuottaa siitd uuden version ennen edelleen jakamista.
Meemit ovat usein hauskoja, ajankohtaisia ja satiirisia. Hyvin vaatimattomilta
vaikuttavat asiat ovat nousseet verkossa suuriksi ilmioiksi. Esimerkiksi keviilld
2013 huippusuosituksi meemiksi muodostui Harlem Shake. Siind lukemattomien
videoiden perusrakenne on aina sama: videoilla tanssitaan ensin yksin ja sitten
yhdessd 40 sekuntia Harlem Shake -kappaleen tahtiin.

Tehtivi: Valitse jokin ajankohtainen median ilmio tai puheenaihe.
Kerii, vertaile ja tutki median kuvia ja muita sisiltojd valit-
semastasi kohteesta. Mitd erilaiset mediasisdllot kertovat?
Missd ja minkdlaisissa yhteyksissi ne ovat julkaistu? Lainaa
ja/tai yhdistele ja/tai ota vaikutteita kerddmistisi aineistosta.
Toteuta oma teos, jonka lihtokohtana ovat tutkimasi ajan-
kohtainen median ilmi6 tai puheenaihe. Nimed teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: [Imion kisittelyn puhuttelevuus
Taiteellinen toteutus



6. Liekeissd pelaamiseen

Pelaaminen kiehtoo, viihdyttdd, koukuttaa ja opettaa. Usein voittamisen himo ja
hividmisen pelko ajavat pelaajia eteenpiin. Pelissd kuin pelissd ollaan mukana
suurella tunteella. Pelaaminen vie mukanaan eikd kesken voi luovuttaa. Kaikissa
peleissi ei kuitenkaan ole hiviijid ja voittajia. Monet pelit ovat ennen kaikkea
mukavaa yhdessi toimimista, leikkimisti ja ajanvietettd. Pelaaminen mahdollistaa
erilaisiin rooleihin eldytymisen ja yhdessi sovittujen tavoitteiden asettamisen.
Monissa peleissi my6s sattumalla, yleissivistykselld ja strategisilla taidoilla on
suuri merkitys.

Sosiaalinen pelaaminen on yhid suositumpaa sekd digitaalisissa ettd perintei-
semmissd pelaamisen muodoissa. Joukkue- ja ryhmipeleissd opittavia asioita
kisitellddn, pohditaan ja ratkotaan luontevasti yhdessd. Pelikulttuuri on saanut
yhi isomman roolin lasten, nuorten ja aikuisten elimissid. Erilaiset pelaamisen
muodot yhdistyvit aikaisempaa tiiviimmin pelaajien arkeen. Hyvi peli voi palvella
viihdearvojensa lisiksi myos esimerkiksi pelaajan oppimista, kasvua ja vuorovai-
kutustaitojen kehittymistd. Oppimisesta voi tulla pelin muodossa toiminnallista,
koukuttavaa ja kokemuksellista.

Tehtavi: Valitse tehtidvin vaihtoehdoista joko A tai B.
A.) Ideoi, suunnittele ja toteuta peli. Peli voi olla esimerkiksi
lautapeli, korttipeli tai tietokonepeli. Nimed suunnittelemasi
ja toteuttamasi peli.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Idea ja toteutus
Pelityypin vilittyminen

Kéytettivyys

B.) Ideoi, suunnittele ja toteuta teos, jossa peli tai leikki-
minen on osa teokseen osallistumista ja/tai teosta.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Idean vilittyminen
Taiteellinen toteutus ja kokonaisuus
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Kuvataiteen lukiodiplomin tehtévat 2014-2015

Kuvataiteen lukiodiplomin tehtivivaihtoehtoja on kuusi, joista opiskelija valitsee
yhden. Kuvataiteen lukiodiplomin arviointi kohdistuu portfolioon, teokseen ja
niiden muodostamaan kokonaisuuteen. Portfolion painoarvo kuvataiteen lukio-
diplomin arvosanassa on puolet (1/2) ja teoksen painoarvo puolet (1/2). Kuva-
taiteen lukiodiplomin arviointi perustuu valitun tehtivin arviointikohteisiin ja
kaikille tehtiville yhteisiin arvioinnin kohteisiin ja kriteereihin (ks. "Kuvataiteen
lukiodiplomi 2014-2015" > ”5 Lukiodiplomin arviointi”, Miiriykset ja ohjeet
2014:9, Opetushallitus)

Kuvataiteen lukiodiplomin tehtivivaihtoehdot 1-6:

1. Lokeroimaton Tove

Tove Janssonin syntymistd tulee tind vuonna kuluneeksi 100 vuotta. Janssonin
(1914-2001) pitkd ura taidemaalarina, kuvittajana, poliittisten pilapiirrosten teki-
jani, kirjailijana sekd muumihahmojen ja -tarinoiden luojana on ainutlaatuinen.
Tove Janssonin muumit ovat tutuinta ja rakastetuinta Janssonia Suomessa ja maail-
malla. Toven taiteen humaaneja teemoja ovat esimerkiksi suvaitsevaisuus, liammin
huumori ja boheemi itsendisyys. Hin kisittelee tuotannossaan myos ihmiselimin
raskaita teemoja kuten yksindisyyttd, riittimattomyyttd ja kuolemaa. Jansson oli
taiteilijana ennakkoluuloton, rohkea ja kantaaottava. Hinen tuotantonsa piirtdd
kuvan monipuolisesta ja tuotteliaasta taiteilijasta, jolle elimid oli tinkimitontd
uuden loytdmisti.

Tehtavi: Valitse tehtidvin vaihtoehdoista joko A tai B.

A) Tove Janssonin luomasta Muumilaaksosta voi loytdd
monia yhtymikohtia kirjailijan omaan elimiin. Tarkastele ja
tutki Muumi-teosten kuvitteellista maailmaa, muumihahmoja
ja elimidn menoa. Sovella lukiodiplomissasi tiedonhankin-
tasi ja tutkimuksesi tuloksia. Toteuta teos, joka esittdd omaa
kuvitteellista maailmaasi. Nimei teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Kokonaisuuden taiteellinen toteutus
Kekselidisyys



B) Perehdy Tove Janssonin taiteilijauran vaiheisiin. Tarkas-
tele hinen tuotantoaan eri taiteenaloilla ja tutki miten
taiteidenvilisyys ilmenee hinen teoksissaan. Sovella luki-
odiplomissasi tiedonhankintasi ja tutkimuksesi tuloksia.
Toteuta taiteidenvilinen teos, jonka lihtokohtana on jokin
Tove Janssonin taiteen teemoista. Nimed teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Taiteidenvilisyys
Kekselidisyys

2. Elin symbolina

Eldimelld on ollut keskeinen rooli kulttuurien kehityksessi esimerkiksi tuotanto-
eldimeni, riistana, palvonnan kohteena, lemmikkini ja symbolina. Aikamme tiede,
maailmankatsomukset ja eldintuotanto ovat kohdistaneet huomiota ihmisoikeuk-
sien rinnalla eldinten oikeuksiin. Biologisesti tarkasteltuna ihminen onkin yksi
eldimistd, vaikka arjessa eldin ymmairretiin useimmiten ihmisen vastakohdaksi.
Toisaalta monille meistd lemmikkieldin on paras kaveri kaikkine inhimillisine
piirteineen.

Eldimet ovat aina kiehtoneet kuvan tekijoitd, olipa kyse tapahtumien dokumen-
toinnista, tutkimustulosten havainnollistamisesta tai mytologioiden kuvittamisesta.
Esimerkiksi keskiajan uskonnollisissa kuvissa tai karttapiirroksissa esiintyy mitd
mielikuvituksellisimpia eldinhahmoja. Eldinaiheita on hyodynnetty paljon ennen
digitaalista aikakautta myo6s liilkemerkeissi, kuvituksissa ja propagandassa. Tdanid
pdivand vaikkapa sarjakuvat, elokuvat ja mainonta hyodyntivit nerokkaasti kisi-
tyksidmme eldimista.

Tehtavi: Tutustu eri aikoina ja eri paikoissa tuotettuihin kuviin, joissa
kuvataan eldimid ja eldinhahmoja. Tutki myos, miten eldinti
on kiytetty vallan ja voiman symbolina nykytaiteessa ja
visuaalisessa mediassa. Sovella lukiodiplomissa tiedonhan-
kintasi ja tutkimuksesi tuloksia. Toteuta teos tai tuote, joka
kisittelee tai hyodyntdd eldinsymboliikkaa. Nimed teoksesi
tai tuotteesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Idean ja viestin vilittyminen
Eldinsymboliikan kisittely tai hyodyntiminen



3. Olen kuvassa — olen olemassa

Filosofi Zygmunt Bauman on esittinyt ajatuksen, ettd oleminen on nykyihmiselle
ennen kaikkea nihdyksi tulemista ja vuorovaikutusta. Arkemme visualisoituminen
ja medioituminen onkin ollut nopeaa. Kuvasta on tullut etenkin lapsille ja nuorille
keskeinen vuorovaikutuksen viline. Osallistava media tarjoaa uusia nidhdyksi
tulemisen ja jakamisen keinoja. Mobiiliteknologian myo6td valokuvaaminen on
yhid useampien ulottuvilla. Kuvaamisesta on tullut arkista, nopeaa ja helppoa.
Samalla on yhi vaikeampaa vilttdd kuvattavana olemista tai kuviin tallentumista.

Filosofi Baumanin nikemys johdattaa pohtimaan eri aikojen omakuvien, muoto-
kuvien ja esimerkiksi selfie-kuvien perimmadisii tarkoituksia. Missd miirin omaku-
vissa on kyse identiteetin rakentamisesta, ja mikd merkitys on muiden katseilla
ja nakemyksilla? Niahdyksi tulemiseen kuuluu olennaisesti pukeutuminen ja oma
visuaalinen tyyli.

Tehtavi: Tutki miten yksilot ja ryhmit ilmentidvit itseddn kuvatai-
teessa ja muussa visuaalisessa kulttuurissa. Pohdi suhdettasi
omakuviin, kuvaamisen kohteena olemiseen ja visuaaliseen
tyyliin. Miten haluat tulla nihdyksi, miten et? Toteuta teos
valitsemastasi nikokulmasta. Nimei teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Pohdinnan ja nikokulman vilittyminen
Yhteys kuvataiteen ja muun visuaalisen kulttuurin tunte-
mukseen

4. Tapoija, rituaaleja ja riittejd

Rituaaleilla ja riiteilld tarkoitetaan vakiintuneita juhla- ja palvontamenoja, seremo-
nioita ja uskonnollisia toimituksia. Tavoilla viitataan ihmisyhteisdjen tai kansojen
vakiintuneisiin kiyttiytymisen malleihin, kidytostapoihin ja muihin sosiaalisiin
normeihin.

Kuvataiteen historia on suurelta osin my6s uskontojen, rituaalien ja riittien historiaa.
Taide on usein dokumentoinut, tutkinut ja tulkinnut sosiaalisia normeja - oman
aikansa “oikeita” ja "vddrid” kiyttiytymismalleja. Monikulttuuristen yhteisdjen
tapojen tutkiminen on suosittu teema nykytaiteessa. Nykytaiteessa kisitellddn
sosiaalisia normeja esimerkiksi niitd nikyviksi tekemilld, parodioimalla, karne-
valisoimalla, kyseenalaistamalla, rooleja vaihtamalla tai toisin silmin katsomalla.

Tehtivi: Toteuta teos, joka kisittelee tapoja, rituaaleja ja riittejd. Nimed
teoksesi.
Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Nikokulman vilittyminen
Puhuttelevuus 5



5. Kirjainten taide

Kohtaamme pdivittdin erindkoisid fontteja mediassa tai tuottaessamme tekstid
esimerkiksi tekstinkisittelyohjelmalla. Fontteja eli erilaisia kirjasintyyppeji tai -1ajeja
on loputtomasti. Ne luovat painetulle tai sihkoisesti tuotetulle tekstille ulkondon.
Tekstin asettelua kutsutaan typografiaksi, jolla tekstille annetaan haluttu visuaa-
linen muoto ja ilme. Typografia on kirjainten ja muiden kirjoitusmerkkien taidetta.

Kuvataiteen teos voi koostua osaksi tai kokonaan jonkin kirjoitusjdrjestelmin
merkeistd. Kirjaimia, numeroita ja vilimerkkeji onkin loydettivissd esimerkiksi
nykytaiteilijoiden tai kisitetaiteilijoiden teoksista. Typografialla erotutaan ja
luodaan yritysidentiteettid myos talouselimissi. Visuaalisella viestinnilld on liike-
toiminnassa keskeinen rooli esimerkiksi tietyn tuotteen brindin hallinnassa.

Tehtiva: Valitse tehtidvin vaihtoehdoista joko A tai B.

A) Tutki miten kirjoitusmerkit ja kirjoitukset ilmenevit eri
aikojen kuvataiteessa. Toteuta teos, jossa kdytit Kirjoitus-

merkkejd ja/tai kirjoitusta. Nimei teoksesi.
Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Nikokulman vilittyminen
Puhuttelevuus

B) Ideoi, suunnittele ja toteuta digitaalinen ja/tai painettu
julkaisu jostakin sinulle tirkeidstd asiasta tai teemasta. Nimed
julkaisusi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Julkaisun taitto ja suhde sisidltoon
Typografian ja kuvituksen kiytto

6. Maailmankaikkeus

Maailmankaikkeuden arvoitus on aina kiehtonut ihmiskuntaa. Myvyttisilld tarinoilla
ja kansanomaisilla uskomuksilla on hahmotettu maailmankaikkeuden syntyi,
kosmoksen rakennetta ja kaikkeuden olemassaolon tarkoitusta. Tdnd pidivini
tahtitiede ja kosmologia tarkentavat kisityksid universumista ja avaruudesta
tieteellisesti. Onko maailmankaikkeuden keskipiste maa vai aurinko, kyseltiin
varhaisissa tieteellisissd malleissa. Nyt ajankohtaiset tieteelliset kysymykset kosmi-
sista luonnonlaeista vaikuttavat huomattavasti monimutkaisemmilta.



Tehtava:

Toteutustapa:

Arviointikohteet:

Tutki ja pohdi maailmankaikkeuden selitysten moninai-
suutta. Valitse oma nidkokulmasi aiheeseen hyodyntimalld
tiedonhankintasi ja pohdintojesi tuloksia. Toteuta teos valit-
semastasi nikokulmasta. Nimed teoksesi.

Vapaa

Yhteys tehtivin lihtokohtaan
Materiaalien, tekniikoiden ja ilmaisukeinojen kaytto
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Kuvataiteen lukiodiplomin tehtévat 2015-2016

Kuvataiteen lukiodiplomin tehtivivaihtoehtoja on kuusi, joista opiskelija valitsee
yhden. Kuvataiteen lukiodiplomin arviointi kohdistuu portfolioon, teokseen ja
niiden muodostamaan kokonaisuuteen. Portfolion painoarvo kuvataiteen lukio-
diplomin arvosanassa on puolet (1/2) ja teoksen painoarvo puolet (1/2). Kuva-
taiteen lukiodiplomin arviointi perustuu valitun tehtivin arviointikohteisiin ja
kaikille tehtiville yhteisiin arvioinnin kohteisiin ja kriteereihin (ks. "Kuvataiteen
lukiodiplomi 2015-2016" > 75 Lukiodiplomin arviointi”, Mairdykset ja ohjeet
2015:15, Opetushallitus)

Kuvataiteen lukiodiplomin tehtivivaihtoehdot 1-6:

1. TASA-ARVOINEN JA YHDENVERTAINEN SUOMI

Suomessa astui vuoden 2015 alusta voimaan tasa-arvo- ja yhdenvertaisuuslakien
uudistukset. Tasa-arvolain tarkoituksena on estidid sukupuoleen perustuva syrjinti
ja edistdd sukupuolten tasa-arvoa. Tasa-arvolaki velvoittaa oppilaitoksia tekemidin
tasa-arvosuunnitelman yhteistydssd henkiloston ja opiskelijoiden kanssa. Uudistus
painottaa, ettei koulussa saa kohdistaa sukupuoliin stereotyyppisid odotuksia tai
oletuksia. Opiskelijoiden valintoja tulee myo6s ohjata yksilollisten taipumusten
eikd sukupuolistereotypioiden mukaan. Lainsdddianto ldhtee siité, ettd sukupuolen
moninaisuus tulee huomioida kouluissa.

Yhdenvertaisuuslaki antaa aiempaa laajempaa suojaa syrjinnidltd. Yhdenvertai-
suuslain antama suoja syrjinniltd on yhtildinen riippumatta siitd, mihin henkiloon
liittyvddn tekijddn syrjintd perustuu. Esimerkiksi syrjintd ihmisen idn, alkuperin,
kielen, uskonnon, mielipiteen tai seksuaalisen suuntautumisen perusteella on
kielletty. Lain mukaan oppilaitoksella on oltava suunnitelma tarvittavista toimen-
piteistd yhdenvertaisuuden edistimiseksi. Opiskelijoita on myos kuultava yhden-
vertaisuuden edistimistoimenpiteisti.

Yhteiskunnassamme on varmasti vield matkaa todellisen tasa-arvon toteutumi-
seen, vaikka aiempaa harvempi suomalainen pitid tasa-arvo-ongelmia maas-
samme yleisind. Silti Eurobarometriin vastanneista suomalaisista 44 prosenttia
katsoi miesten ja naisten vilisen epitasa-arvon olevan melko tai erittdin yleista.
Osaltaan arjen mediakulttuuri vaikuttaa kisityksiimme sukupuolten tasa-arvosta ja
yhdenvertaisuudesta. Medioissa toistetaan, vahvistetaan, muunnellaan ja luodaan
erilaisia sukupuolien rooleja seki niiden esittimisen tapoja.



Tehtiva: Tarkastele ja tutki miten tasa-arvo ja/tai yhdenvertaisuus
toteutuvat ympdristossisi. Missi tasa-arvo ja/tai yhdenvertai-
suus toteutuu ja missd ei? Valitse oma nikokulmasi hyodyn-
tamdlld tiedonhankintasi ja pohdintojesi tuloksia. Toteuta
teos valitsemastasi nikokulmasta. Nimed teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Aiheen rajaus ja valitun nikokulman kisittely
Pohdintojen ja nikemysten vilittyminen

2. MAHDOLLISUUKSIEN KONE?

Modernin arkkitehtuurin ja yhdyskuntasuunnittelun juuret ovat 1900-luvun alku-
puolella. Arkkitehti Le Corbusierin (1887-1965) méiritelmai talosta asumiskoneena
kuvaa hyvin modernismin ihannetta, jossa arkkitehti ratkaisee suunnittelun haas-
teet rationaalisesti luonnonlakeja noudattaen. Rakennustekniikassa massatuotanto
ja standardit palvelivat tavoitteisiin padsemistd. Tekniikan madrittelemi estetiikka
nikyi arkkitehtuurin ohella my6s sisustus- ja huonekalusuunnittelussa.

Oman aikamme kodit ovat tiynnid koneita ja elektroniikkaa. Kotona tyoskentely
ja opiskelu vaativat dlylaitteita ja internetyhteyttd. Viihde tulvii kotiimme monen
laitteen kautta. Laatikot ovat tdynni erilaisia kaukosditimid ja latureita. Ruokaa
keitetddn, paistetaan, silputaan ja soseutetaan moninaisten laitteiden avulla. Uusiin
rakennuksiin sisiltyy yhd enemmin nikyvdd ja nikymitontd talotekniikkaa.
Kaupungeissa asunnot on jo kauan limmitetty kaukoldimmolld ja ilmanvaihto
hoidettu koneellisesti. Uusissa dlytaloissa erilaiset laitteet keskustelevat ja toimivat
yhteistyOssi.

Teknologisoituva arki tuo mukanaan my6s ongelmia. Olemme tulleet monella
tapaa riippuvaisiksi koneista. Yhi useammin tieto on tallennettuna ulkoisiin tallen-
nusvilineisiin ja -palveluihin. Hiiri6 palvelussa, verkkoyhteyden katkeaminen tai
muistitikun katoaminen voi sekoittaa arjen ja aiheuttaa vieroitusoireita. Sihkolait-
teiden jatkuva lisidntyminen kodeissa lisdd myos sihkon kulutusta. Sihkontuo-
tanto, raaka-aineiden jalostaminen seki laitteiden valmistus ja kierrdttiminen ovat
aikamme suuria haasteita. Toisaalta uudet laitteet ja palvelut voivat my6s ratkaista
niitd haasteita. Kiertotalous nihdidinkin mahdollisuutena Suomelle ja suomalai-
sille yrityksille. Kiertotaloudessa materiaalit ja arvo kiertdvit. Uusille tuotteille
luodaan lisdarvoa palveluilla ja dlykkyydella.

Valitse vaihtoehdoista joka 2A tai 2B:



Tehtivi 2A: Ideoi, suunnittele ja toteuta kotona kidytettdvi tuote, jossa
hyodynnit elektroniikkaa, ohjelmointia ja/tai robotiikkaa.
Nimed tuotteesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointi: Tuotteen innovatiivisuus ja ekologisuus
Tekninen toteutus ja kiytettivyys

Tehtiva 2B: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos, jossa kisittelet ihmisen,
kodin ja teknologian suhdetta. Nimed teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Teeman kisittely ja vilittyminen
Taiteellinen toteutus ja kokonaisuus

3. VALOKUVA JA MUISTAMINEN

Valokuvien avulla muistamme ja ne ovat samalla muistitallenteita. Valokuvat
vaikuttavat myos sithen, miti pidimme muistamisen ja kertomisen arvoisena.
Lapsuuden muistot voivat osaltaan perustua valokuviin. Valokuva-albumeissa ja
perhevalokuvissa korostuvat kuvaamisen kohteena olevat henkilot ja asiat. Valo-
kuvien ulkopuolelle jidnyt voi unohtua nopeasti. Toisaalta katsomalla valokuvaa
palauttaa mieleen jo unohdettuja asioita.

Henkilokohtaiset valokuvat ovat usein dokumentteja itselle tirkeiden yhteisdjen
jakamista hetkisti, tilaisuuksista ja rituaaleista. Valokuva rakentaa yhteis6d esimer-
kiksi luokkakuvan, sukukuvan tai joukkuekuvan muodossa. Valokuviin sisiltyvid
muistoja voi tarkastella myos turismin kidytintojen ja rituaalien nidkokulmasta.
Merkittivind pidetyt nihtivyydet tallentuvat pdivittiin lukemattomien matkaili-
joiden valokuviin. Valokuvia ottamalla osallistumme "nidhtivyyksien ndyttimoille”,
joilla olemme sekd kuvaajia ettd kuvaamisen kohteita.

Tehtivi: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos, joka kisittelee valokuvan
ja muistamisen suhdetta. Nimed teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Aiheen rajaus ja nikokulman vilittyminen
IImaisukeinojen ja sisdllon vilinen suhde



4. VEDEN AARELLA

Varhaiset kulttuurit syntyivit veden didrelle. Maanviljely sai alkunsa Mesopota-
miassa ja Egyptissd tulvivien jokien ddrelld. Tulvien hallinta ja keinokastelu
mahdollistivat kaupunkien ja kirjoitustaidon kehittymisen. Meriteitd pitkin kuva
maailmasta muuttui. Meret toimivat kauppareitteind ja niitd pitkin valloitettiin
myoOs siirtomaita.

Myo6s Suomessa ensimmadiset kaupungit ja teollisuus kehittyivit vesistdjen direlle.
Vettd pitkin matkustettiin ja virtaavasta vedestd saatiin voimaa. Vesi myos kuljetti
materiaaleja ja valmiita tuotteita. Luonnon vesireittejd tdydennettiin rakentamalla
kanavia. Vesistoja hydodynnetiin edelleen monin tavoin teollisuudessa, logistii-
kassa, matkailussa ja kaupunkien virkistysalueilla. Niihin liittyvit erilaiset arvot ja
tarpeet synnyttivit myos ristiriitoja, kiistoja ja jinnitteita.

Tehtiva: Tutki miten vesistot ovat vaikuttaneet omaan asuinpaikkaasi
tai valitsemaasi muuhun ympiristoon. Suunnittele ja toteuta
teos, jonka lihtokohtana on veden merkitys valitsemallesi
ympiristolle. Nimed teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Arviointikohteet: Veden merkityksen kisittelyn puhuttelevuus
Taiteellinen toteutus ja kokonaisuus

5. SEKAISIN JARJESTYKSESTA

Tietokoneella, tyopoydilld, laukussa tai vaatekaapissa on useimmilla meistd
epdjarjestys. Kaikkea on liikaa tai ainakin paljon. Viestit, kuvat, tiedostot, paperit,
muut dokumentit ja tavarat ovat sekaisin. Aikaa ja "hermoja” jirjestimiseen, lajit-
teluun ja lipikdymiseen ei aina vain 16ydy. Epijirjestys voi olla konkreettista,
mutta myo6s hiiritsevi subjektiivinen tuntemus oman pédin sisdlla.

Jarjestystd ja epdjdrjestystd tutkitaan kuvataiteessa monin tavoin ja eri lihtokoh-
dista. Taideteoksen sommittelu, rakenne tai esitystapa voi vaikuttaa satunnaiselta
ja kaoottiselta. Maalauksen virit, viivat tai muodot saattavat niyttiytyd sekaisina
tai jarjestettyind. Esimerkiksi Jackson Pollock pyrki saamaan maalauksiinsa kont-
rolloimattoman jiljen. Anu Tuominen taas jirjestelee taideteoksiinsa tavaroita ja
esineitd. Jdrjestys ja kaaos tasapainoilevat myods Matti Kujansalon abstrakteissa
maalauksissa.



Tehtiva:

Toteutustapa:

Arviointikohteet:

Tutki jdrjestystd ja epdjdrjestystd ympdiristossi, kuvataiteessa
ja muussa visuaalisessa kulttuurissa. Ideoi, suunnittele ja
toteuta teos, joka Kkisittelee jirjestysti ja epdjirjestysta.
Nimed teoksesi.

Vapaa
Yhteys ympiristoon ja/tai kuvataiteeseen ja/tai muuhun

visuaaliseen kulttuuriin
Taiteellinen ja tekninen toteutus

6. LEIKISTI OIKEESTI

Leluilla leikitddn, mutta leikkikalut ja leikit ovat paljon muutakin. Thmisen oppi-
miskykyd voidaan tukea leikkien ja leikkivilineiden avulla. Lelut vilittivit myos
arvoja, ihanteita ja asenteita. Niistd voi 16ytdd tavoiteltavia roolimalleja, kauneus-
ihanteita ja toimintatapoja. Lelujen vilittimat arvot kertovat myos yhteiskunnalli-
sista ideologioista ja poliittisista ihanteista. Nykypdivini lelu on usein tuotteistettu
markkinoimaan saman tuoteperheen elokuvaa tai sarjakuvaa. Lelut ja leikit tuot-
tavat iloa ja oppimista, mutta ne voivat myos kertoa yllittdvid asioita yhteisosti,
yhteiskunnasta ja kulttuurista.

Tehtava:

Toteutustapa:

Arviointikohteet:

Tarkastele leluja ja/tai leikkejd. Pohdi ja tutki millaisia arvoja,
ihanteita ja ideologioita niihin sisiltyy? Ideoi, suunnittele
ja toteuta teos, jossa kisittelet pohdintojasi valitsemastasi
nikokulmasta. Nimed teoksesi.

Vapaa

Valitun nikokulman vilittyminen
Taiteellinen toteutus ja kokonaisuus
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Kuvataiteen lukiodiplomin tehtévat 2016-2017

Kuvataiteen lukiodiplomin tehtivivaihtoehtoja on kuusi, joista opiskelija valitsee
yhden. Kuvataiteen lukiodiplomin arviointi kohdistuu portfolioon, teokseen ja
niiden muodostamaan kokonaisuuteen. Portfolion painoarvo kuvataiteen lukio-
diplomin arvosanassa on puolet (1/2) ja teoksen painoarvo puolet (1/2). Kuva-
taiteen lukiodiplomin arviointi perustuu kaikille tehtiville yhteisiin arvioinnin
kohteisiin ja kriteereihin (ks. "Kuvataiteen lukiodiplomi 2016-2017” > ”5 Lukio-
diplomin arviointi”, Miirdykset ja ohjeet 2016:6, Opetushallitus)

Kuvataiteen lukiodiplomin tehtivivaihtoehdot 1-6:

1. KUVASSA KANSA

Maailmassa on liikkeelld ihmisid enemmin kuin koskaan. Eurooppaan pyrkivien
siirtolaisten, pakolaisten ja turvapaikanhakijoiden médird on nopeasti kasvanut ja
saanut valtioita rajoittamaan ihmisten vapaata liikkumista. Erilaiset kysymykset
kansalaisuudesta, kansallisesta identiteetistd, kansalaisoikeuksista ja kotimaasta
ovat monella tapaa ajankohtaisia.

Kansallisuudelle, kansalaisuudelle ja kansalle on annettu eri aikoina monia mairi-
telmid. Nationalismi otettiin kisitteend yleiseen kiyttoon 1700-luvun lopulla.
Kansallisuusaatteen mukaan kansalla oli oikeus kehittd4d itseddn, omaa kulttuu-
riaan ja kansallisvaltiota. Nationalismista eli kansallisuusaatteesta muodostui yleis-
eurooppalainen kulttuurinen ja poliittinen ilmi6 1800-luvun lopulla. Suomessa
kansallisromantiikka ilmeni eri taiteenaloilla erityisesti vuosien 1890-1910 vililla.

Kansallisuuden kysymyksiin on viime aikoina liittynyt kansalliskiihkoa, aggres-
siivisuutta ja jopa vikivaltaa. Erilaiset vaihtoehtoiset tulkinnat kansallisuudesta
ja kansalaisuudesta kilpailevat keskendidn. Kaikilla ihmiselld on tarve mdiiritelld
itsensd, kuulua yhteis6ihin ja rakentaa identiteettid sekd ylldpitdd ja uudistaa omaa
kulttuuriaan.



Valitse tehtidvin vaihtoehdoista joko A tai B.

Tehtivi 1A: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos, joka kisittelee kansalai-
suutta ja/tai kansallista identiteettid. Nimeid teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Tehtivi 1B: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos aiheesta "Kotimaani kuva”.
Nimed teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

2. PIHOILLA JA PUUTARHOISSA

Yleisilld puistoilla ja talojen pihoilla on monia kiyttotapoja. Puistoissa vietetiin
aikaa, liikutaan, kokoonnutaan ja juhlitaan. Puistot nihddidn yhteisini olohuo-
neina ja kaupunkien keuhkoina. Kotien pihoilla leikitiin, sydddin ja tavataan
naapureita. Monet kokevat puutarhanhoidon virkistivini ja palkitsevana. Ruokaa
halutaan kasvattaa myos lihelld - palstoilla, kasvihuoneissa, viljelylaatikoissa seki
"sissiviljelynd” puistoissa.

Puistot ovat oleellinen osa kaupunkisuunnittelua. Palkittu Sapokan-puisto Kotkassa
on yhteisessd kidytossd virkistysalueena ympiri vuoden. Puutarhakaupunkien
suunnittelussa oli tavoitteena luoda alueita, joissa rakennetun ympdriston rinnalla
olisi runsaasti viheralueita. Suomessa puutarhakaupunki-ideaa on hyodynnetty
esimerkiksi Helsingin Kipylidssd, Espoon Tapiolassa ja Jyviskylidn Viitaniemessi.

Valitse tehtidvin vaihtoehdoista joko A tai B.

Tehtiva 2A: Tee olemassa olevan pihan, puutarhan tai puiston kehitti-
missuunnitelma. Esitd suunnitelmasi luonnosten, havainne-
kuvien, asemakaavakuvien ja/tai pienoismallien avulla. Jos
mahdollista, voit my0s toteuttaa suunnitelmasi. Ennen suun-
nitelman mahdollista toteuttamista sinun tulee kuitenkin
selvittdd ja hankkia asianmukaiset luvat. Nimed kehittimis-

suunnitelmasi.
Toteutustapa: Vapaa
Tehtivi 2B: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos, jonka lihtokohtana ovat

pihaan, puutarhaan tai puistoon liittyvit havainnot, muistot
ja kokemukset. Nimeid teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa



3. MUUTOS

Arkkitehtuuri kertoo omasta ajastaan ja ihanteistaan. Yhteiskunnalliset muutokset
luovat paineita rakennusten kiyttotarkoituksen muuttamiselle, niiden purkami-
selle seki lisd- ja tiydennysrakentamiselle. Globaalin talouden ja teollisuustoi-
minnan muutokset ovat jittineet rakennuksia tyhjilleen. Ilman kiyttod ja ylldpitoa
jadnyt rakennusperintd myos tuhoutuu.

Valitse tehtidvin vaihtoehdoista joko A tai B.

Tehtava 3A:

Toteutustapa:

Tehtiva 3B:

Toteutustapa:

Suunnittele vaihtoehtoinen kiyttotarkoitus olemassa olevalle
rakennukselle. Esitd suunnitelmasi luonnosten, havainne-
kuvien, asemakaavakuvien ja/tai pienoismallien avulla. Jos
mahdollista, voit myo6s toteuttaa suunnitelmasi tai esitelld
sen suunnittelukohteessa tai muussa valitsemassasi paikassa.
Ennen suunnitelman mahdollista toteuttamista tai esittelya
sinun tulee kuitenkin selvittid ja hankkia asianmukaiset
luvat. Nimed suunnitelmasi.

Vapaa

Ideoi ja suunnittele uutta arkkitehtuuria olemassa olevan
rakennuskannan yhteyteen. Tdydennid nykyistd rakennusta/
nykyisid rakennuksia tai suunnittele uusi rakennus/uusia
rakennuksia olemassa olevalle tontille. Esitid tiydennysraken-
tamissuunnitelmasi luonnosten, havainnekuvien, asemakaa-
vakuvien ja/tai pienoismallien avulla. Jos mahdollista, voit
myds esitelld suunnitelmasi suunnittelukohteessa tai muussa
valitsemassasi paikassa. Ennen suunnitelman mahdollista
esittelyd sinun tulee kuitenkin selvittdd ja hankkia asianmu-
kaiset luvat. Nimed suunnitelmasi.

Vapaa



4. KUVIEN ERILAISET TOTUUDET

"Vaikka kuvat ovat tulkintoja maailmasta, niihin pitdisi voida luottaa”, toteaa World
Press Photo -kilpailun organisaation toimitusjohtaja Lars Boering (Helsingin
Sanomat 14.2.2015.) Kansainvilisen valokuvakilpailun tuomaristo oli joutunut
hylkddmaiin kilpailuun lihetettyjd kuvia, koska niitd oli manipuloitu. Kuvaajat
olivat poistaneet valokuvistaan hahmoja tai lisinneet kuviin jotain ylimaddriista.
Myo6s kansainvilisten uutistoimistojen kautta on maailmalle levinnyt uutiskuvia,
jotka ovat osoittautuneet vidrennoksiksi.

Valokuvaaja tekee valintoja sekid kuvien ottamisen hetkelld ettd niiden jilkikisit-
telyssd. Digitaalisuuden myotd kuvan muokkaaminen on aiempaa helpompaa.
Mihin kuvan muokkauksella pyritidn? Mitd muokatuilla kuvilla kerrotaan?

Tutki kuvajournalismia mediassa. Valitse tehtdvin vaihtoehdoista joko A tai B.

Tehtavi 4A: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos, jossa teet tulkintoja valitse-
mistasi uutiskuvista. Nimei teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

Tehtiva 4B: Ideoi, suunnittele ja toteuta kuvasarja valitsemastasi uutisoi-
tavasta aiheesta. Nimei teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa

5. TOISTUVAT KUVIOT

Kuvioilla ja ornamenteilla on tirked asema eri kulttuureissa. Buddhalaisille
mandala on sekd mietiskelyn kohde ettd viline. Mandala edustaa buddhalaisille
koko universumia. Islamilaisessa kulttuurissa ornamenteilla on suuri merkitys.
Ornamentit voivat perustua geometriaan, kasviaiheisiin tai kirjaimiin. Koristellut
laatat ovat yksi islamilaisen arkkitehtuurin tunnusomaisista piirteista.

Kankaisiin kuvioita voidaan kutoa, painaa tai maalata. Esineessi tai rakennuk-
sessa ornamentti voi olla yksityiskohta tai laajempi kokonaisuus. Kuviot paitsi
koristavat, mutta myos kertovat tarinoita.

Tehtava: Ideoi ja suunnittele toistuva kuvio kiytettdviksi useassa eri
yhteydessd esimerkiksi esineessd, vaatteessa, kankaassa ja

rakennuksessa. Nimeid suunnittelemasi kuvio.

Toteutustapa: Vapaa



6. TEOS ON MATKA

Kuvataiteessa prosessi korostuu erityisesti teoksissa, jotka toteutetaan ymparisto-,

yhteiso-, ja performanssitaiteen keinoin. Tyoskentelyprosessin vaiheet voivat

jaddda myos selvisti ndkyviksi esimerkiksi maalaustaiteessa.

Tehtavi: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos, jossa nikyvit tydskente-
lyprosessin vaiheet. Valmis teos muodostuu tyoskentelyn

vaiheista. Nimei teoksesi.

Toteutustapa: Vapaa
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KUVATAITEEN LUKIODIPLOMIN TEHTAVAT 2017-2018

Lukuvuonna 2017-2018 kuvataiteen lukiodiplomin tehtavavaihtoehtoja on kuusi, joista opiskeli-
ja valitsee yhden.

1. KUVIA NUORUUDESTA
Nuoruus on ikdkausi, joka on suurten muutosten, eldimysten ja tunteiden aikaa ihmisen elamas-
sa. Nuori hahmottaa paikkaansa maailmassa ja suhdettaan muihin. Nuoruus ajoittuu ja toteu-

tuu yksilollisesti.

Tehtava: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos, joka kdsittelee nuoruutta ja/tai nuorten
kulttuureja. Nimea teos.

Toteutustapa: Vapaa

2. KERRO ESINE!

Ihminen kertoo tarinoita esineilla. Esineilld erotumme muista ja liitymme osaksi meille merki-
tyksellisid yhteisoja. Esineet kertovat arvoistamme.

Tehtava: Ideoi, suunnittele ja muotoile esine, joka viestii. Nimea esine.
Toteutustapa: Vapaa
3. PELKO

Pelko on inhimillinen tunne, joka ilmenee eri tavoin. Taiteessa kasitelldan henkilokohtaisia ja
yhteisesti jaettuja pelkoja.

Tehtava: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos, joka kasittelee pelkoa. Nimea teos.
Toteutustapa: Vapaa
OPETUSHALLITUS Hakaniemenranta 6, PL380  puhelin 0295 331 000 UTBILDNINGSSTYRELSEN Hagnaskajen 6, PB380  telefon 0295 331 000
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4. VIESTI VISUAALISESTI

Informaation maara ymparillimme kasvaa koko ajan kiihtyvéalld vauhdilla. Monet meista tuotta-
vat paivittdin runsaasti digitaalista dataa. Visuaalisen viestinnan avulla valitetdan ja havainnol-
listetaan tietoa seka |6ydetdan aineistosta uutta tietoa. Visuaalisuudella meitd myos houkutel-
laan tiedon adarelle. Esimerkiksi infografiikka voi kiinnittda katseemme, saada meidat kiinnostu-
maan ja perehtymaan aiheeseen.

Tehtava: Ideoi, suunnittele ja viesti visuaalisesti valitsemastasi aiheesta. Nimea teos.

Toteutustapa: Vapaa

5. MAALAUS MUUTTAA YMPARISTOA

Seindmaalaus on osa rakennettua ymparistod. Seindmaalaus on tyypillisesti seindan, kattoon tai
muuhun rakenteeseen toteutettu suurikokoinen maalaus. Eri aikoina ja eri kulttuureissa tehdyt
seindmaalaukset ovat moninaisia ja niilla on erilaisia tehtavia.

Tehtava: Ideoi, suunnittele ja/tai toteuta seinamaalaus valitsemaasi paikkaan. Esita
suunnitelmasi havainnekuvien, rakennuspiirustusten, karttakuvien ja/tai
pienoismallien avulla. Voit myds toteuttaa suunnittelemasi, mikali olet
hankkinut tarvittavat luvat seindmaalauksen toteuttamiseksi. Nimea sei-
ndamaalaus.

Toteutustapa: Vapaa

6. YHDESSA HYVAA

Tehtava: Tehkaa yhdessa projekti, jolla edistatte hyvinvointia ja yhteisollisyytta valit-
semassanne kohteessa. Projektissa voi olla mukana eri lukiodiplomeja suo-
rittavia opiskelijoita. “Yhdessd” on myds Suomen itsendisyyden 100-vuotis-
juhlavuoden teema. Halutessanne voitte liittaa projektinne juhlavuoteen.
Projektissa suoritettavassa lukiodiplomissa noudatetaan Opetushallituksen
antamia kyseisen lukiodiplomin ohjeita.

Toteutustapa: Vapaa
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KUVATAITEEN LUKIODIPLOMIN TEHTAVAT 2018-2019

Lukuvuonna 2018-2019 kuvataiteen lukiodiplomin tehtavavaihtoehtoja on kuusi, joista opiskeli-
ja valitsee yhden.

1. MUODONMUUTOS

Mytologioissa ja scifissa ihminen voi saada luonnonlakeja uhmaavia voimia ja kykyja. Tiede
ja teknologia mahdollistavat periman jalostamisen ja manipuloinnin. Elamantavoillaan ih-
minen voi muokata kehoaan ja mieltaan.

Tehtava: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos, joka kasittelee ihmisen muodonmuutos-
ta. Nimea teos.

Toteutustapa: Vapaa

2. MUOVINEN

Muovia on kaikkialla. Muovi mahdollistaa paljon, mutta siihen liittyy myds paljon ratkaise-
mattomia ongelmia.

Valitse tehtavavaihtoehdoista 2A tai 2B.

Tehtava 2A: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos, jonka lahtokohtana on muovi valitsemas-
tasi nakdkulmasta. Nimea teos.

Toteutustapa: Vapaa

Tehtdva 2B: Ideoi, suunnittele ja toteuta tuote kayttamalla muovia. Nimea tuote.

Toteutustapa: Vapaa
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3. MITA ON RAKKAUS?
Auttavaa ja valittavaa?
Lampoa, kiintymysta ja intohimoa?
Odotusta, epatoivoa ja anteeksiantoa?
Jotakin muuta?

Tehtava: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos, joka kasittelee rakkautta. Nimea teos.

Toteutustapa: Vapaa

4. VALOT JAVARIOT
Valolla voi piirtaa esille muodon pimeydesta. Taiteilijoita on kiehtonut siirtymat valosta var-
joon, heijastukset seka valo ilmiéna ja ilmaisukeinona. Valoon ja varjoon liittyy erilaisia kult-

tuurisia merkityksia ja symboleita.

Tehtava: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos, jossa tutkit valon mahdollisuuksia ja
merkityksid. Nimea teos.

Toteutustapa: Vapaa

5. MARGINAALI
Marginaalilla on monia merkityksid. Marginaali on sivun tyhja reuna ja se [6ytyy tastdkin
dokumentista. Marginaali tarkoittaa myds erotusta, valia ja liikkumavaraa kahden asian va-

lilld. Marginaalilla voidaan viitata myos ilmiéon tai esimerkiksi ihmisryhmaan.

Tehtava: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos, joka kasittelee teemaa marginaali. Nimea
teos.

Toteutustapa: Vapaa
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6. KUN MENNYT KOHTAA TULEVAN - MIKA ON SINUN PERINTOSI?

Vuonna 2018 koko Eurooppa viettaa yhteista Kulttuuriperinndn eurooppalaista teemavuot-
ta. Kulttuuriperinnolla tarkoitetaan nykyhetkessa elavia, menneisyydesta perittyja voimava-
roja kaikissa muodoissaan ja nakdkohdissaan — aineellisissa, aineettomissa ja digitaalisissa.
Teemavuoden tavoitteena on lisdta kansalaisten tietoisuutta kulttuuriperinndsta ja saada
meidat pohtimaan sen merkityksia niin paikallisella, alueellisella, kansallisella kuin euroop-
palaisella tasolla. Suomessa vuoden paateemana on osallisuus kulttuuriperintoon.

Tehtava: Tehkaa yhdessa projekti, jossa tutkitte kulttuuriperint6a ja jolla osallistutte
teemavuoden viettoon. Projektissa voi olla mukana eri lukiodiplomeja suo-
rittavia opiskelijoita. Projektissa suoritettavassa lukiodiplomissa noudate-
taan Opetushallituksen antamia kyseisen lukiodiplomin ohjeita.

Toteutustapa: Vapaa
Verkkosivut: Kulttuuriperinndn eurooppalainen teemavuosi 2018 (Museovirasto)

European Year of Cultural Heritage (Euroopan komission sivusto)
#EuropeForCulture

B 201N :: | E

EUROPAARET
FOR
KULTURARV
#EuropeForCulture #EuropeForCulture
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KUVATAITEEN LUKIODIPLOMIN TEHTAVAT 2019-2020

Lukuvuonna 2019-2020 kuvataiteen lukiodiplomin tehtavavaihtoehtoja on kuusi, joista
opiskelija valitsee yhden.

1. OMAKUVA

Taiteen historiassa omakuvilla on vuosisatainen perinne. Ihmiset tutkivat omakuvissaan
itsedan, identiteettidan ja suhdettaan ymparoivdan maailmaan. Sosiaalisen median my6ta
selfiestd on tullut arkipaivdinen vuorovaikutuksen valine.

Tehtava: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos tai tuote, joka kasittelee aihetta omakuva.
Nimea teos tai tuote.

Toteutustapa: Vapaa

2. KULTTUURIT KOHTAAVAT KUVISSA

Kulttuurit syntyvat, toimivat ja muuttuvat vuorovaikutuksessa. Myo6s ihmisen identiteetti
muodostuu osallisuudesta erilaisissa kulttuurisissa ryhmissa. Visuaalinen kulttuuri heijastaa
ja muokkaa osaltaan identiteettejamme. Miten kulttuurien kohtaaminen synnyttaa uutta
kulttuuria? Miten lainaamme toisista kulttuureista? Millainen lainaaminen on mielestasi
kulttuurin omimista, vaadrinkayttoa? Enta millainen kulttuurinen lainaaminen kunnioittaa ja
arvostaa toisen ihmisen tai yhteisén kulttuuria?

Tehtava: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos tai tuote, joka kasittelee aihetta kulttuu-
rien kohtaaminen. Nimea teos tai tuote.

Toteutustapa: Vapaa
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3. KARTTA
Kartalla hahmotamme maailmaa. Kartta sisaltaa valikoitua informaatiota ennen kaikkea
visuaalisessa muodossa. Eri aikojen ja eri kulttuurien kartat kertovat myds esimerkiksi val-

lasta ja politiikasta. Toisaalta kuvan tekija voi kartoittaa teoksessa omia havaintojaan, aja-
tuksiaan ja reittejaan.

Tehtava 3A: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos tai tuote, joka kasittelee aihetta kartta.
Nimea teos tai tuote.

Toteutustapa: Vapaa
Tehtdva 3B: Ideoi ja suunnittele ymparistoon teos, tuote, rakenne tai rakennus, joka
kasittelee aihetta kartta. Voit my06s toteuttaa suunnitelmasi, mikali olet

hankkinut siihen tarvittavat luvat. Nimea suunnitelmasi ja/tai toteutuksesi.

Toteutustapa: Vapaa

4. VALOKUVAT - VALLAN KUVAT

Kuvajournalismi ja muut median kuvat esittavat valtaa usein henkildiden kautta. Valokuva
on mediaymparistdissa myods politiikanteon ja vaikuttamisen valine. Valokuvalla otetaan
kantaa ja ilmaistaan tehokkaasti mielipiteitd, nakemyksia, arvoja ja ideologioita.

Tehtava: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos tai tuote, jossa tutkit valtaa valokuvissa.
Nimea teos tai tuote.

Toteutustapa: Vapaa

5. YKSI

Tehtava: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos tai tuote, jossa kaytat ainoastaan yhta
orgaanista tai epdorgaanista materiaalia. Nimea teos tai tuote.

Toteutustapa: Vapaa

OPETUSHALLITUS Hakaniemenranta 6, PL380  puhelin 0295 331 000 UTBILDNINGSSTYRELSEN  Hagndskajen 6, PB380  telefon 0295 331 000
00531 Helsinki oph.fi 00531 Helsingfors oph.fi



OPETUSHALLITUS
m UTBILDNINGSSTYRELSEN 30.4.2019 3(3)

6. MITA MINNA NYT TEKISI?

Vuonna 2019 Minna Canth tayttaa 175 vuotta. Canth (1844-1897) oli tunnettu kirjailija,
eteva yrittaja, koyhan kansan puolustaja, jarjestoaktiivi ja aikansa vaikuttaja. Han tarkasteli
kriittisesti yhteiskunnallista todellisuutta ja halusi uudistaa sita. Canth oli kirjallisuuden ja
teatterin uudistaja, jonka naytelmat ja lehtikirjoitukset ovat edelleen ajankohtaisia. Minna
Canth edisti aktiivisesti mm. sukupuolten tasa-arvoa, suomenkielistd koulutusta ja tyttojen
koulunkayntia.

Tehtava: Mita Minna tekisi nyt? Mihin yhteiskunnalliseen haasteeseen olisi syyta
tarttua? Mihin epakohtaan haluaisitte vaikuttaa? Miten esittaisitte ideanne
ja ajatuksenne muille? Pohtikaa, millainen olisi ihanteidenne mukainen
yhteiskunta. Tehkda yhdessa projekti, joka kertoo eettisten arvojenne
mukaisesta tulevaisuudesta. Projektissa voi olla mukana eri lukiodiplomeja
suorittavia opiskelijoita. Projektissa suoritettavassa lukiodiplomissa nouda-
tetaan Opetushallituksen antamia kyseisen lukiodiplomin ohjeita.

Toteutustapa: Vapaa

Verkkosivut: Minna Canth 175 vuotta Juhli kanssamme! -verkkosivusto
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KUVATAITEEN LUKIODIPLOMIN TEHTAVAT 2020-2021

Lukuvuonna 2020-2021 kuvataiteen lukiodiplomin tehtdvavaihtoehtoja on kuusi, joista
opiskelija valitsee yhden.

1. KOKOELMA

Taiteen historiassa mesenaateilla ja kerailylla on ollut merkittava rooli. Aikamme kuvatai-
teessa teos voi myos itsessdan perustua aiheiden, esineiden ja materiaalien lajitteluun, jar-
jestamiseen, rinnastamiseen tai muuhun visuaaliseen luokitteluun. Monet meistd myods ke-
railevat intohimoisesti mitda moninaisempia asioita tavoitteenaan taydellinen sarja tai koko-
elma.

Tehtava: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos tai tuote, joka kasittelee aihetta koko-
elma. Nimea teos tai tuote.

Toteutustapa: Vapaa

2. ELIOT, OoLIOT

Ihminen on osa eliokuntaa ja ekosysteemia. Eldimet muodostavat monimuotoisen ryhman
erilaisiin oloihin sopeutuneita eli6ita - maalla, vedessa ja ilmassa. Kasitykset ihmisen ja
muun eldinkunnan suhteesta vaihtelevat. Tana pdivana pohditaan myds, miten ihminen
kohtelee toisia eldimia. Elaimilla on ollut keskeinen rooli ja merkitys kulttuurien kehityk-
sessa. Ihminen hyddyntda luonnossa esiintyvid rakenteita, mekanismeja ja ominaisuuksia
teknologian keinoin. Biotaiteessa teos voi syntya elavien orgaanisten materiaalien kuten
hiivasienien ja bakteerien avulla.

Tehtdva: Tutki ihmisen ja muiden elididen suhdetta, vuorovaikutusta ja rooleja.
Ideoi, suunnittele ja toteuta teos tai tuote, joka kasittelee aihetta ihminen

osana eliokuntaa ja ekosysteemia. Nimea teos tai tuote.

Toteutustapa: Vapaa
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3. IHMEELLINEN RAHA

Raha on maksuviline, arvon mitta, omaisuuden muoto ja valuutta, jonka voi vaihtaa mel-
kein mihin tahansa. Raha liittyy globaaliin talousjarjestelmaan, yhteiskuntaan ja valtaan,
mutta myos yksilon arkeen, asemaan ja mahdollisuuksiin. Monet rahatalouden kasitteet ku-
ten rahajarjestelma, valuutta, padgoma, velka ja korko, ovat abstrakteja ja vaikeita ymmar-
taa. Kateisrahalla ja muulla rahataloudella on visuaalinen ilmeensa ja kulttuurinsa. Taide-
maailmassakin rahalla on tarkea roolinsa.

Tehtava: Tutki rahan merkityksia. Ideoi, suunnittele ja toteuta teos tai tuote, joka
kasittelee aihetta raha. Nimea teos tai tuote.

Toteutustapa: Vapaa

4. PUU

Puut ja metsat ovat merkinneet paljon kulttuurien elinvoimalle ja kehitykselle. Puulla on ol-
lut keskeinen rooli monien yhteisdjen tavoissa, rituaaleissa ja riiteissa. Puun myyttiset ja
symboliset merkitykset ovat kiehtoneet niin menneisyyden kuin nykypadivan kuvan tekijoita.
Puu on my6s monipuolinen taiteen tekemisen materiaali.

Puuta hyddynnetaan tana paivana esimerkiksi rakennusmateriaalina, energiana, ravinnon-
lahteend, koristekasvina ja suojan antajana. Uusia puutuotteita, kuten puupohjaisia tekstiili-
kuituja kehitetdaan koko ajan. Luonnossa liikkuminen, harrastaminen ja oleskelu on tarkeaa
ihmisen hyvinvoinnille ja terveydelle. Metsat ovat my6s “maapallon keuhkot”. Kasvava puu
sitoo hiilidioksidia ja varastoi hiilen puuaineeseen.

Valitse tehtavavaihtoehdoista 4A tai 4B.

Tehtava 4A: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos tai tuote, jonka aiheena on puu. Nimea
teos tai tuote.

Toteutustapa: Vapaa

Tehtava 4B: Ideoi ja suunnittele teos, tuote, rakenne tai rakennus, jossa kaytat paaasial-
lisesti puuraaka-aineita, puumateriaaleja ja/tai puutuotteita. Esitd suunni-
telmasi luonnosten, havainnekuvien, rakennuspiirustusten ja/tai pienois-
mallien avulla. Voit myos toteuttaa suunnitelmasi, mikali olet hankkinut sii-
hen tarvittavat luvat. Nimea suunnitelmasi ja/tai toteutuksesi.

Toteutustapa: Puuraaka-aineet, puumateriaalit ja/tai puutuotteet
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5. TULEVAISUUDEN YHTEISET TILAT

Arkkitehtuuri ja muotoilu luovat yhteisia tiloja ja paikkoja. Julkisissa ja puolijulkisissa tiloissa
ihmiset kohtaavat ja viettavat aikaa yhdessa. Fyysiset ja virtuaaliset tilat ovat myos erilaisia
osallistumisen ja vaikuttamisen paikkoja. Kaikille avoimet tilat ovat tarkeita yhteiséllisyytta
luovia paikkoja. Palvelumuotoilun avulla kayttajat voidaan ottaa mukaan tilojen yhteiskehit-
tamiseen.

Tehtava: Ideoi ja suunnittele tulevaisuuden yhteinen tila, joka voi olla tuote, palvelu,
rakenne tai rakennus. Esita suunnitelmasi luonnosten, havainnekuvien, ra-
kennuspiirustusten ja/tai pienoismallien avulla. Voit myos toteuttaa suun-
nitelmasi, mikali olet hankkinut siihen tarvittavat luvat. Nimea suunnitel-
masi ja/tai toteutuksesi.

Toteutustapa: Vapaa

6. ODOTTAMATON TEKIJA

Joskus arki muuttuu yllattaen meista riippumattomista syista. Ennakoimaton tapahtuma voi
sekoittaa yksilon ja yhteison eldaman tai vaikka koko yhteiskunnan toiminnan. Miten odotta-
maton tekija voi olla osa yhteisen projektin suunnittelua, toteutusta ja lopputulosta? Voi-
siko projektinne aihe olla esimerkiksi “poikkeus” tai “sattuma”? Voitte lahestya tehtavaa
vaikka pohtimalla, miten odottamaton tekija arjessa vaikuttaa aistihavaintoihinne. Miten
ennakoimaton tekija muuttaa esimerkiksi aani-, liike- ja makumaisemaa, yhteisty6ta, vuoro-
vaikutusta ja viestintaad ymparistdssa?

Tehtava: Suunnitelkaa ja toteuttakaa yhteistyoprojekti, jonka toteutuksessa ja lop-
putuloksessa sattumalla on oma roolinsa. Vaihtoehtoisesti voitte toteuttaa
projektin, jonka aiheena on kuvitteellinen tai koettu poikkeustila. Antakaa
yhteistyoprojektillenne nimi. Projektissa voi olla mukana eri lukiodiplomeja
suorittavia opiskelijoita. Suoritettavissa lukiodiplomeissa noudatetaan Ope-
tushallituksen antamia, kyseisen lukiodiplomin ohjeita. Yhteistyoprojektissa
voi olla mukana myds lukion ulkopuolisia tahoja.

Tehtdva on mahdollista toteuttaa myods yksilotyona.

Toteutustapa: Vapaa
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KUVATAITEEN LUKIODIPLOMITEHTAVAT LUKUVUODELLE 2021-2022

1. ABSTRAKTI

Abstrakti taide koostuu muodoista, vareistd, pinnoista ja massoista. Teos ei talléin kuvaa suoraan
todellisuutta. Abstraktin taiteen kehittdjat puhuivatkin puhtaasta taiteesta, joka ei ole riippuvainen
mistdan teoksen ulkopuolisesta. Taiteilija voi myos teoksessa leikitella esittavyydelld ja ei-esittavyydella.

Tehtdva: Tutki abstraktia taidetta. Ideoi, suunnittele ja toteuta teos, joka kasittelee aihetta abstrakti.
Nimea teos.

Toteutustapa: Vapaa

2. SUOJA

Ihminen on aina suojautunut vaaroja ja uhkia vastaan. Asumukset ja asut on suunniteltu ja toteutettu
niin, ettd ihminen selviaa vaativissa olosuhteissa.

A) Tehtava: Suunnittele (ja toteuta) suojaava tuote tai rakennus. Nimea teos. Voit myds toteuttaa
suunnitelmasi, mikali olet hankkinut siihen tarvittavat luvat. Nimea suunnitelmasi ja/tai toteutuksesi.

Toteutustapa: prototyyppi, pienoismalli tai havainnekuvat.
B) Tehtava: Toteuta taideteos, joka kasittelee suojautumista. Nimea teos.

Toteutustapa: Vapaa

3. MIELENOSOITUS

Mielenosoituksessa ilmaistaan mielipiteitd, vaaditaan muutosta ja puolustetaan oikeuksia. Esimerkiksi
kansainvalisen ilmastolakkoliikkeen perustaja Greta Thunberg on osoittanut mieltdan ilmastotoimien
vauhdittamiseksi. Demokratiassa keskeista on ilmaisun ja mielipiteen vapaus seka oikeus osoittaa
mieltdan eri tavoin.

Tehtdva: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos, joka kasittelee aihetta mielenosoitus. Nimea teos.

Toteutustapa: Vapaa

4. KADET

Kaden asennot, liike ja kosketus viestivat. Kasilla tutkimme ja ymmarramme maailmaa — kuten kasittaa-
verbista nakyykin.

Tehtava: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos, joka kasittelee aihetta kdsi. Nimea teos.

Toteutustapa: Vapaa
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“JULKKIS”

Vuonna 1968 Andy Warhol totesi: “Tulevaisuudessa jokainen on maailmankuulu 15 minuutin ajan.”
Julkisuudesta on tullut ammatti ja julkisuutta tavoitellaan. Julkisuuteen liittyy myos valtaa ja
vaikuttamista.

Tehtava: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos, joka kasittelee aihetta julkisuus. Nimea teos.

Toteutustapa: Vapaa

MEIDAN KOULU

Vuonna 2022 tulee kuluneeksi 150 vuotta Suomen ensimmaisen merkittavan naisarkkitehdin, Wivi Lonnin
(1872-1966) syntymastad. Wivi Lonn tunnetaan erityisesti koulurakennusten arkkitehtina (arkistoista
I16ytyy 30 koulun suunnitelmat). Lonnin tuotantoon sisaltyy monia muitakin rakennuksia,

mm. Tallinnan Estonia-teatteri.

Vuonna 1906 perustetun Taidetta kouluille -yhdistyksen tavoitteena oli lisata opiskelijoiden hyvinvointia
kauniiden koulurakennusten ja kouluihin sijoitetun taiteen avulla. Yhdistyksen aloitteesta suunniteltiin 60
koulurakennusta. Lonn toteutti yhdistyksen taidekasvatuksellisia periaatteita ja suunnitteli
koulurakennuksia, joiden tavoitteena oli koko kouluyhteisén hyvinvointi.

Lonnin arkkitehtuurissa oli tarkeinta rakennuksen toiminnallisuus: suunnittelu ldhti liikkeelle sisatiloista,
jonka jalkeen syntyi ulkokuori. Lonn suunnitteli vaihtoehtoja kdytavien varsille sijoitetuille koululuokille
vapaammilla pohjaratkaisuilla. Toinen perusperiaate hanelle oli kestavyys. Kolmas klassisen
rakennustaiteen kriteeri Lonnin tdissa oli kauneus.

Wivi Lonnin esittely Kansallisbiografiassa: https://kansallisbiografia.fi/kansallisbiografia/henkilo/3438

Tehtdva

A) Suunnittele ja toteuta tuote, teos tai tapahtuma tulevaisuuden kouluympéristéén.

Hyodynna projektissa Wivi Lonnin kolmea perusperiaatetta: toiminnallisuutta, kestavyytta ja kauneutta.
Projektissa voi olla mukana eri lukiodiplomeja suorittavia opiskelijoita.

Otsikoi teoksesi.
Tehtdvan voi toteuttaa yksin tai yhdessa.

B) Suunnittele ja toteuta lukioonne uusi juhla tai uudista perinteinen koulujuhla. Voit myds suunnitella
juhlan osatekijan, kuten tarjoilun, konserttiohjelman ja/tai mediaprojektin.

Virittaydy tehtavaan aistimalla yhteista koulurakennustanne. Muistele esimerkiksi V. A. Koskenniemen
Koulutie-runon (1924) inspiroimana oman nykyisen lukiosi rakennukseen liittyvia muistoja ja tunnelmia
ja/tai kouluyhteisén erilaisia riitteja ja juhlia. Hyddynna projektissa Wivi Lénnin kolmea perusperiaatetta:
toiminnallisuutta, kestavyytta ja kauneutta.

Otsikoi teoksesi.


https://kansallisbiografia.fi/kansallisbiografia/henkilo/3438
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Tehtdvan voi toteuttaa yksin tai yhdessa. Projektissa suoritettavassa lukiodiplomissa noudatetaan
Opetushallituksen antamia kyseisen lukiodiplomin ohjeita.

V. A. Koskenniemi (1885—-1962): Koulutie, ensimmadisen kerran ilmestynyt kokoelmassa Uusia runoja (1924).
Saatavilla esimerkiksi:
https://www.lieder.net/lieder/get text.htm|?Textld=9604
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KUVATAITEEN LUKIODIPLOMIN TEHTAVAT 2022-2023

Lukuvuonna 2022-2023 kuvataiteen lukiodiplomin tehtavavaihtoehtoja on kuusi, joista
opiskelija valitsee yhden.

1. LIKETTA KUVASSA

Urheilu, tanssi ja muut liikkumisen muodot ovat aina kiehtoneet kuvan tekijoita. Kaksi- tai
kolmiulotteisella teoksella voi kuvata esimerkiksi havainnollisesti pysdytettya liiketta, liikku-
misen nopeutta ja liike-energian suuruutta. Toisaalta liikkuva kuva syntyy, kun lyhyessa
ajassa esitetdan perakkain yksittaisid kuvia. Audiovisuaalisessa kerronnassa perattaiset ku-
vat tallennetaan kokonaisuudeksi, jossa aanella ja musiikilla on usein tarkea roolinsa.

Valitse tehtavavaihtoehdoista 1A tai 1B.

Tehtava 1A: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos tai tuote, joka kasittelee aihetta liike. Ni-
mea teos tai tuote.

Toteutustapa: Vapaa

Tehtdva 1B: Tutki urheilua kulttuurisena ilmiona. Ideoi, suunnittele ja toteuta teos tai
tuote, joka kasittelee aihetta urheilu. Nimea teos tai tuote.

Toteutustapa: Vapaa

2. TULEVAISUUDEN KOTI

Arkkitehtuuri heijastaa oman aikansa arvoja, ihanteita, ja tarpeita. Tila- ja sisustusratkaisut
ovat erilaisia eri aikojen kodeissa. Uudis- ja korjausrakentamisen kustannukset, maaraykset
ja tekniset ratkaisut vaikuttavat paljon siihen, millaisia tulevaisuuden kodit ovat Suomessa.

Tehtava: Tutki asuntoarkkitehtuuria. Ideoi ja suunnittele koti, joka vastaa tulevaisuu-
den haasteisiin. Voit suunnitella uuden kodin tai uudistaa jo olemassa ole-
vaa rakennusta. Voit halutessasi kdyttdaa suunnitelmassasi lahtokohtanasi
myo6s omaa kotiasi. Esita suunnitelmasi luonnosten, havainnekuvien, raken-
nuspiirustusten, karttakuvien ja/tai pienoismallien avulla. Nimea suunnitel-
masi.

Toteutustapa: Vapaa
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3. LASTENKIRJAN KUVAT

Visuaalisuudella on tarked rooli lastenkirjoissa. Kirjankansi houkuttaa tarttumaan kirjaan ja

kuvitus koukuttaa tarinaan. Lastenkirjoissa kuvitus ja teksti tukevat toisiaan ja muodostavat
kokonaisuuden. Lastenkirjat ruokkivat mielikuvitusta ja tarjoavat valineitd ymmartaa maail-
maa. ltselle rakkaaseen lastenkirjaan syntyy usein myos elinikdinen suhde.

Valitse tehtavavaihtoehdoista 3A tai 3B.

Tehtava 3A: Ideoi, suunnittele ja toteuta kuvitus valitsemaasi tekstiin. Nimea teos tai
tuote.

Toteutustapa: Vapaa

Tehtava 3B: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos tai tuote, jonka Iahtokohtana on tietyn
lastenkirjan tai lastenkirjasarjan maailma valitsemastasi nakdkulmasta.
Nimea teos tai tuote.

Toteutustapa: Vapaa

4. KARVOJA KUVASSA

Ihmisen karvoitusta muokkaamalla on viestitty monenlaisia asioita eri aikoina ja eri kulttuu-
reissa. Erityisesti ihmisen hiuksiin on latautunut monia kulttuurisia merkityksia. Hiusten
muotoiluun ja ndyttamiseen on liitetty yhteisdissa myos tiukkoja saantdja. Hiusten varjays,
leikkaus ja muotoilu voi olla tarked osa identiteettidmme. Nisdkkailla on yleensa ihoa suo-
jaava karvapeite, jota kutsutaan eldimen turkiksi. Ihminen on kayttanyt muiden eldinten
karvaa, turkiksia ja nahkoja aina my6s hyddykkeena. Suhtautumisemme ihmisen ja muiden
eldinten karvoihin vaihtelee yksilosta ja tilanteesta riippuen. Nykytaiteessa karvoitusta voi-
daan esimerkiksi tarkastella kulttuurisena ilmiéna tai kayttaa kuvailmaisun materiaalina.

Tehtava: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos, joka kasittelee aihetta karvoitus.
Nimea teos.

Toteutustapa: Vapaa
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5. HUOMAAMATON HYONTEINEN?

Hyonteiset ovat maailman runsaslajisin ja monimuotoisin eldinryhma. Ne ovat levittayty-
neet ldhes kaikkialle ja sopeutuneet eldmaan hyvin monenlaisissa olosuhteissa. Hydnteisten
muodot ja varit auttavat niitd sopeutumaan erilaisiin olosuhteisiin. Pienesta koosta huoli-
matta hyonteisilld on tarkea rooli ekosysteemeissa.

Tehtava: Ideoi, suunnittele ja toteuta teos tai tuote, joka kasittelee aihetta hyontei-
set. Voit halutessasi kdyttdaa havainto- ja tallennusvalineita apuna tutkies-
sasi hyonteisten maailmaa. Nimea teos tai tuote.

Toteutustapa: Vapaa

6. STATUS!

Ihmiselld on luontainen tarve tuntea kuuluvansa joukkoon, mutta myos pyrkimys parantaa
omaa asemaa ja saada kunnioitusta. Inhminen rakentaa statustaan eldmantapa- ja kulutus-
valinnoilla, jotka voivat liittya esimerkiksi tavaroihin, designiin, sisustamiseen, musiikkiin,
taiteeseen, pukeutumiseen, ruokaan, harrastuksiin ja sisallontuottamiseen mediassa. Pohti-
kaa, mitka arvot ja tekijat maarittelevat sosiaalista statusta jossakin ryhmassa tai yhtei-
sossa? Mika toisessa ihmisessa herattaa arvostusta, kunnioitusta tai arvovaltaa? Enta mista
et itse tingi, milla maaritat omaa statusta ja identiteettia? Milld keinoin tuot esille omaa
asemaasi yhteisossa?

Tehtava: Suunnitelkaa ja toteuttakaa yhteistydprojekti, jossa tarkastelette statuksen
merkitysta ihmiselle. Antakaa yhteistydprojektillenne nimi. Projektissa voi
olla mukana eri lukiodiplomeja suorittavia opiskelijoita. Suoritettavissa lu-
kiodiplomeissa noudatetaan Opetushallituksen antamia, kyseisen lukiodip-
lomin ohjeita. Yhteistyoprojektissa voi olla mukana myés lukion ulkopuoli-
sia tahoja.

Tehtdva on mahdollista toteuttaa myos yksilotyona.

Toteutustapa: Vapaa
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