Nya teknologier
och design i slojd

Exempel fran Vasa ovningsskola

sper Hiltunen, lektor i slojd
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Ak 4, tema: "Den magiska sillburken”

* Eleverna planerar och tillverkar en
lykta av en gammal glasburk som
borjar lysa nér man vénder pd
den (Tilt-brytare).

* Sagofigurer och fantasi som
inspiration.




Ak 4, tema: "Den magiska sillburken”

e Eleven planerar en produkt i verklig storlek.
Detaljplanering i ritprogram (Tinkercad)

e Eleven Ovar pd att maskera, sandbldstra,
|6bda och ytbehandla med sprayfarg.

* Eleven kdnner igen olika elkomponenter och
kan forklara vilken funktion de hari
produkten.

e Eleven kan beskriva dppen och sluten
sfromkrets.

e Grunder | 3D-printning

e Formdga att hitta kreativa I6sningar och
arbeta mdlinriktat




Ak 5, tema: "2D och 3D blir 2,5D"

Eleverna planerar en produkt som
bestdr av flera olika platta delar.
Eleverna ftillverkar prototyper och
slutligen ritas delarna pd datorn,
skars ut med laserskarare och fogas

ihop.




Ak 5 tema: "2D och 3D blir 2,5D"

e Kunna gestalta och konstruera en
tredimensionell produkt som bestar av
tvadimensionella delar => tillverkning
av prototyper.

e Formaga att lita pd sina egna
estetiska och tekniska I6sningar

* Eleven dvar pd att skéra och gravera
med hjdlp av laserskararen.




Aké, tema: "Robotik”

e Eleverna bekantar sig med
robotik*.

e Eleverna dvar pd att ge
kommandon till roboten och
anvander sig av olika sensorer for
att [0sa problem.




Aké, tema: "Robotik”

» Datalogiskt t&inkande, forstd hur man
anvander kodblock for att styra
roboten och dess sensorer.

e FOrstd kopplingen input-process-
output.

e Att kunna folja och tilldmpa
instruktioner.




Ak 7, tema: "Gdainiroll”

* Eleverna bekantar sig parvis med
en formgivare och analyserar
formgivarens stil. Diskussion om
design, estetik och funktionalitet.

 Ddrefter gdr elevernainiroll och
tillverkar en sléjdprodukt utgdende
frdn den egna formgivarens
formsprdk, materialval etc.
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Ak 7, tema: "Gd& in i roll”

eEleverna reflekterar dver begrepp som
kvalitet, estetik och funktionsduglighet.
Analys av produkters design och
anvandbarhet.

*Eleverna bekantar sig med maskinell
trabearbetning.

*Eleverna beaktar arbetssakerhet och
arbetar pd ett tfryggt och sékert saitt.

*Eleverna genomfor planerna med
betoning pd att stérka sin
uttrycksformaga.

e Utvardering av eget och ovriga
gruppens arbete.




Ak 7, tema: "Hégtalare”

e Eleverna planerar och tillverkar en
iten personlig bluetooth-hogtalare.

e Eleverna provar olika satt att
bearbeta, kombinera och
behandla material. Kreativ
anvandning av traditionella och
nya material och
framstaliningstekniker




Ak 7, tema: "Hégtalare”

 Teknisk ritning; att skapa en
tredimensionell modell av den egna
produkten.

e Eleverna dvar pd sammanfogning med
skruv, spackling och olika satt att
ytbehandla.

e Eleverna tilldmpa tidigare kunskaper
iInom 3D-printning, laserskarning och
elektronikarbete.




Ak 9, kort tillval "Formgivning”

* Eleverna skapar glasdégon eller en
kollektion av glasdgon.

* Eleverna forskar i olika stfilar och
trender, beaktar ergonomi och
gor ett besok till optikern.

* Elevernas design skars ut 1 tr& eller
plast med laserskarare.




Ak 9, kort tillval "Formgivning”

* Planering genom moodboards och
prototyper. Skapa 3D- och 2D-
modeller av den egna produkten.
Reflektera dver begrepp sdsom stil
och behowv.

e Kreativ anvandning av traditionella
och nya material och
framstaliningstekniker
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