
Innovativa lärmiljöer

Projekttid: 1.9.2018-31.12.2020 (30.6.2020)

Målsättning: Synliggöra för elever och lärare hur digitala resurser kan användas som lärmiljöer.
Eleverna producenter av lärobjekt inte bara konsumenter.
Alla lärare 1-9 ska få ta del av de möjligheter makerrörelsen ger.

Verksamhet: Skapa ett Makerspace tillgängligt för alla skolor 1-9 med programmeringsutrustning, 
laborativt material och facklitteratur. Fortbildning i bl.a. 3D-design. 

Specialområde: Energiproduktion och energianvändning i växthus – filmer, elektrifierat 
miniatyrväxthus med liten odling och larmsystem. Ämnesövergripande arbete samt 
samarbete med näringslivet.



digilab.narpes.fi 
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