Supermuurahaisten

Pelatkaa jannittavaa Kirjapelia!

Kirjapeli

Onko teista supermuurahaisiksi?

Salaisen laboratorion supermuurahainen on puraissut
lapsia, ja heidan on loydettava vasta-aine tai he muuttuvat
itse muurahaisiksi! Lapset ratkovat yhdessa hauskoja
tehtavia, oppivat mielenkiintoisia faktoja maailman
muurahaisista ja pelastuvat tiimityolla supermuurahaisen
puremalta.

Muurahaisten ennatyskirjaan perustuva Supermuurahaisten
Kirjapeli on suunniteltu 4-6-vuatiaille lapsille. Myos
3-vuotiaat voivat osallistua peliin isompien lasten kanssa.

Peli aloitetaan ja lopetetaan yhdessa koko lapsiryhman
kanssa. Yhteisen aloituksen jalkeen viiden tyopisteen
tehtavat suoritetaan pienryhmissa. Tyopisteet voi Kiertaa
missa tahansa jarjestyksessa.

Kirjapelin ohjeessa mainitaan joitakin vinkkeja, joiden avulla

kaikki lapset paasevat osallistumaan peliin yhdenvertaisesti.

Supermuurahaisten kirjapelin tehtavia voi soveltaa myos
muihin kirjoihin. Tehtavien sovellukset ja pedagogiikka on
eritelty tarkemmin taman ohjeen loppupuolella. Ohjeen
lopusta loytyy my0s kirjavinkkeja erilaisiin Kirjapeleihin.

Supermuurahaisten kirjapelin ovat kehittaneet
Elisa Hurmerinta ja Elsi Santala pedagogiseksi
materiaaliksi Lukeva varhaiskasvatus -ohjelmaan
(Lukutaito-ohjelma, Opetushallitus).

Opetushallitus

PL 380
(Hakaniemenranta 6)
00531 Helsinki

Lukeva varhaiskasvatus -ohjelma:
oph.fi/lukeva-varhaiskasvatus

OPETUSHALLITUS
UTBILDNINGSSTYRELSEN
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KIRJAN ESITTELY

Muurahaisten
ennatyskirja

KATJA BARGUM JA JENNY LUCANDER (SUOM. VEERA ANTSALO)
TEOS & FORLAGET 2022

Muurahaisten ennatyskirja on kiehtova tietokirja,

jossa kerrotaan jannittavia faktoja muurahaisten
hammastyttavista taidoista ja kyvyista. Muurahaislajien
ominaisuuksia ja taitoja vertaillaan toisiinsa hauskalla
muurahaislaji on kaikkein vahvin, akaisin, nopein ja
siistein. Erilaiset muurahaismaailman ennatykset
kiinnostavat kaikenikaisia lukijoita ja kannustavat
tarkkailemaan myaos lahiympariston muurahaisia

uusin silmin.




SUPERMUURAHAISTEN KIRJAPELI

Pelin valmistelut: Materiaalit

Ennakkovalmistelut

Muurahaisten ennatyskirja -teos
(lainataan kirjastosta)

villalankaa

muurahaistutkijan roolivaatteita

(takki, hattu, nimikyltti, muu roolimerkki)
lite 1a: kirjainpokaalit

lite 1b: kuva kirvasta

O oo o

Aloitus

[ ] liite 2: aurinko ja maapallo

Tyopiste 1

[ liite 1a: kirjainpokaali K
tai yksi pala kirvan kuvasta
[ ] viisi samanlaista pussia, astiaa tai
kannellista amparia, joiden sisaan ei nae
[] jokaiseen pussiin eripainoinen sisalto
esimerkiksi vetta tai hiekkaa
[] Kirjain- tai varimerkit astioihin
(tarroja tai teipattavia lappuja)

Haastavampaan tehtavaan lisaksi
[ ] tavallinen vaaka tai henkarivaaka:

HENKARIVAAKA

Tyopiste 2

lite 1a: Kirjainpokaali |

tai yksi pala kirvan kuvasta

lite 3: sokerimuurahaisten toukat
palikoita

tulostettavaa tarrapaperia

tai kontaktimuovia

]

HNn

Haastavampaan tehtavaan lisaksi
[ ruokalusikoita

Tyopiste 3

lite 1a: Kirjainpokaali R
tai yksi pala kirvan kuvasta
sekuntikello

NN

askelmerkkeja tai kartioita

Tyopiste 4

[
[

[
[

liite 1a: Kirjainpokaali V

tai yksi pala kirvan kuvasta
parillinen maara samanlaisia
kangaspusseja tai sukkia
kuivattuja mausteita
piipunrasseja tai lankaa

Haastavampaan tehtavaan lisaksi

[

erivarisia kangaspusseja tai sukkia

Tyopiste 5

]

C1010]

liite 1: Kirjainpokaali A

tai yksi pala kirvan kuvasta

liite 4: elaimet

sisatilassa askelmerkkeja tai maalarinteippia
ulkona radan voi piirtaa hiekkaan, liidulla
asfaltille tai merkita lankaympyroin metsaan

Loppuratkaisu

[

mukeja (jokaiselle pelaajalle oma)

tai mehua, omenamehua tai maitoa
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Pelin rakentaminen

Suosittelemme pelin rakentamista
ulos lahiymparistoon. Pelia voi
pelata myos sisalla.

Pelin eri tehtavapisteet voidaan yhdistaa merkitsemalla
kuljettava reitti maastoon esimerkiksi villalangalla.
Reitti muodostaa piirin, johon ei merkita alku- tai
loppupistetta, jotta reitin voi aloittaa ja lopettaa milla
tahansa tyopisteella. Jokainen lapsiryhma aloittaa pelin
eri tyopisteelta, jolloin kaikki paasevat heti peliin mukaan.
Sopikaa yhteinen kiertosuunta.

Jokaiselle pisteelle tarvitaan yhta kirjainpokaalia

(K, I, R, V tai A) sama maara kuin lapsiryhmia on.

Ryhma saa kultakin tehtavapisteelta yhden kirjainpokaalin
mukaansa suoritettuaan tehtavan. Lopuksi jokaisella
lapsiryhmalla on viisi eri Kirjainta. Mikali kirjainten
yhdistely on lapsille lilan vaikeaa, voitte tulostaa
kirjainpokaalien sijaan kuvan kirvasta (lite 1b) ja leikata
sen viiteen osaan. Talloin ratkaisu selviaa myos siten,

etta kuvan palat liitetaan lopuksi yhteen ja tunnistetaan

kuvasta aikuisen tuella kirva.

Valitkaa pelille lopetuspiste tyopisteille merkityn

radan ulkopuolelta. Lopetuspisteella ryhmat kokoavat
keraamistaan kirjainpokaaleista KIRVA-sanan tai tai
palapelin paloista kirvan kuvan ja saavat sen ratkaistuaan
juoda vasta-ainetta. Lopetuspisteelle tarvitaan mukeja

ja vasta-ainejuomaa.

Aloitus

Lopetus

Pelin roolit

Pelia pelataan 4-7 lapsen ryhmissa riippuen siita,
kuinka monta aikuista pelia on ohjaamassa.

Kunkin ryhman mukana on aikuinen, jonka rooli on olla
muurahaistutkija. Aikuinen heittaytyy rooliinsa lukemalla
ryhmalle kehyskertomuksen tutkijan roolissa.

Lasten rooli on olla muurahaistutkimusaseman
vierailijoita. Pelin alussa lapsia puree leikisti
tutkimusasemalla kehitetty supermuurahainen.
Jos he eivat halua muuttua itse muurahaisiksi,
heidan on selvitettava tiimina vasta-aineen nimi.
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Kehyskertomus

Yksi aikuisista lukee kehys-
kertomuksen elaytyen rooliinsa
muurahaistutkijana. Tutkijalla voi
olla mukanaan myos Muurahaisten
ennatyskirja, mutta se ei ole
pakollinen osa pelia.

Keltareunaisessa
laatikossa olevat
tekstit ovat osa pelin
kehyskertomusta; pelid
ohjaava aikuinen lukee
ne lapsille muurahais-
tutkijan roolissa.

Muurahaistutkija: Tervetuloa tanne muurahaisten
tutkimusasemalle! Taalla tutkimme muurahaisten
supervoimia. Olkaa varovaisia, silla taman
tutkimusaseman muurahaiset saattavat pistaa tai
puraista varomatonta kulkijaa!

Tiesitteko, ettd muurahaisilla on monta
supervoimaa? Pienen pienilla muurahaisilla

on jattilaisen voimat, suihkukoneen nopeus

ja tiimityon supervoima. Meilla on taalla
tutkimusasemalla luotimuurahaisia, joiden pisto
on koko maailman kivuliain, jopa kivuliaampi kuin
ampiaisen! Kasvatamme taalla myds Suomen
suurimpia muurahaisia eli hevosmuurahaisia.
Aavikkomuurahaisemme ovat maailman

nopeinta sorttial Asteekkimuurahaisillamme on
yliluonnollisen vahvat voimat. Tiesittekd muuten,
etta siisteys on muurahaisten supervoima - vahan
niin kuin lastenkin!

Ajattele, jos muurahainen puraisisi sinua
varpaasta ja saisit muurahaisen kaikki voimat
itsellesi. Voisit olla hamahakkimiehen sijaan
muurahaissupersankari! Maailman vahvin,
nopein ja siistein. Aikamoistal!

Mika tuolla vilistaa? Oliko se muurahainen?
Onko joku muurahaisistamme karannut? Ei
kai se pistanyt teita? Voi eil Nyt taisi kayda
hullusti. Olemme kehittaneet muurahaisia,
jotka voisivat siirtaa voimansa ihmisiin, mutta
toistaiseksi muurahaisen puremista on seurannut
todella erikoisia sivuvaikutuksia... Te ette ehka
halua oikeasti muuttua supermuurahaisiksi?
Vanhempanne tuskin haluaisivat kotiinne
supermuurahaista. Meidan pitaa siis lahtea
tutkimusasemalle selvittamaan vasta-aine.

Otetaan mukaan tama erinomainen muurahaisopas,
Muurahaisten ennatyskirja!

Akkia! Tulkaa mukaan! Lahdetdan etsimaan
vasta-ainetta tutkimusaseman eri tyopisteilta.
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Tyopisteet: Ohjeet aikuiselle

Jokaisen lapsiryhman mukaan
tarvitaan yksi aikuinen muurahais-
tutkija. Aikuinen elaytyy rooliinsa

muurahaistutkimusaseman
tyontekijana koko pelin ajan.

Kursivoidut tekstit
ovat suoria lainauksia
Muurahaisten
enndtyskirjasta.

Aloitus ja ryhmiin jakautuminen
Materiaalit: liite 2: aurinko ja maapallo

Aikuinen lukee katkelman Muurahaisten ennatyskirjasta:

“Maapallolla on ollut muurahaisia miljoonia
vuosia, jo dinosaurusten ajoista lahtien.

Maan paalla on noin 1 000 000 000 000 000
muurahaista, toisin sanoen miljoona miljardia
muurahaista. Jos muurahaiset menisivat
Jjonoon, muurahaisjuna ylettyisi kymmenen
kertaa aurinkoon ja takaisin!”

Muurahaistutkija: Kokeillaan, kuinka pitkan
muurahaisjunan te pystytte tekemaan!
Paasettekd maasta aurinkoon?

Lapset muodostavat mahdollisimman pitkan jonon.
Kun jono on valmis, pitkaa jonoa ihaillaan yhdessa.

Jakakaa lapset jonosta noin 4-7 hengen ryhmiin.
Jokaiseen ryhmaan taytyy riittaa yksi aikuinen
muurahaistutkija. Nyt olette valmiita aloittamaan pelin!
Jokainen ryhma aloittaa pelin eri tyopisteelta.
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Valmistelut

Tarvitsette viisi samankokoista astiaa tai pussia, joissa

on eripainoinen sisalto. Kannelliset amparit, joissa on
kussakin eri maara vetta tai hiekkaa, sopivat tehtavaan
erinomaisesti. Ampareiden sijaan voidaan kayttaa myds
pakasterasioita, joihin on laitettu eripainoisia taytteita:
esimeriksi vetta, hiekkaa, vanua, kivia tai makaronia. Astiat
kannattaa merkita Kirjaimin tai varein, jotta ne eivat sekoitu
tyoskentelyn aikana toisiinsa.

Tehtavaa voidaan helpottaa tai vaikeuttaa lasten ikatason
mukaan. Tehtava vaikeutuu, kun astioiden painoerot ovat

my0s vaaka.

Henkarivaaka syntyy helposti puun oksaan tai aikuisen
kateen ripustetusta henkarista, jonka molempiin reunoihin
on solmittu tyhja muovipussi. Punnitsemalla kaksi rasiaa
kerrallaan ja vertailemalla eri punnitusten tuloksia voidaan
selvittaa rasioiden painojarjestys.

Asteekkimuurahaiset
- Maailman vahvin muurahainen

Massan tutkiminen ja luokittelu suuruusjarjestyksen mukaan

Aloitus

Muurahaistutkija: Asteekkimuurahainen on
maailman vahvin muurahainen. Luetaanpas taalta
oppaasta, mihin kaikkeen se pystyy!

"Asteekkimuurahaiset vaijyvat perhosia
lehtien alapinnoilla. Kun perhonen laskeutuu
lehdelle, muurahaiset tarttuvat siihen kiinni
leuoillaan ja roikkuvat lehden alapinnassa
jaloissaan olevien piikkien avulla. Jokainen
muurahainen voi pidella viisituhatkertaisesti
oman painonsa. Jos olisimme yhta vahvoja
kuin nama muurahaiset, pystyisimme
pitelemaan jumbojettia leuoissamme
varpaistamme ylésalaisin riippuen.”

Tehtava

Muurahaistutkija: Talla tutkimusasemalla
kehitamme erityisen vahvoja asteekkimuurahaisia.
Osaatteko te jarjestaa nama muurahaistreeniin
tarkoitetut painot kevyimmasta painavimpaan, jotta
asteekkimuurahaiset paasevat kuntoilemaan?

Lapset jarjestavat astiat tai pussit painon mukaan
jarjestykseen henkarivaa'an avulla tai muuten vertaillen.

Lopetus

Muurahaistutkija: Hienoal Selvititte ratkaisun!
Saimme kirjainpokaalin K / yhden palapelin palan ja
voimme jatkaa matkaa. Oi voil Te naytatte kylla koko
ajan enemman pienilta muurahaisiltal Meidan taytyy
toimia akkia, etta loydamme vasta-aineen.

Sekoittakaa astioiden jarjestys seuraavaa ryhmaa varten
ennen kuin siirrytte seuraavalle tyopisteelle.
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Valmistelut

Tulostakaa ja leikatkaa sokerimuurahaisten toukat
(liite 3). Tarvitsette myds “roskia” eli jonkinlaisia palikoita.

Kiinnittakaa kymmenen toukkaa piiloon kymmenen palikan

pohjaan tulostamalla ne tarrapaperille tai kiinnittamalla
kontaktimuovilla. Levittakaa palikat pisteelle laajahkolle
alueelle.

Sokerimuurahainen _
- Maailman siistein muurahainen

Yhteistyo ja motorinen harjoittelu

Aloitus

“Muurahaiset ovat hyvin siisteja elaimia.

Jos olet nahnyt kissan puhdistavan itseaan,
tiedat miten muurahaiset toimivat: ne
nuolevat ruumistaan ja kayttavat raajojaan
niihin paikkoihin, joihin eivat suullaan ylla.
Jaloissaan niilla on pienia harjoja ja kampoja,
joilla ne paasevat eroon liasta ja roskista.”

Muurahaistutkija: Onpa tama tutkimusasema
kamalan sotkuisessa kunnossal Nayttaa

silta, etta sokerimuurahaisten toukat ovat
karanneet ja pistaneet paikat aivan mullin
mallin. Sokerimuurahainen on erinomainen
siivousmestaril Ehka tekin saitte muurahaisilta
siivoussupervoiman?

Kylla vain! Katsokaapa jalkojanne: muurahaisen
purema vaikuttaa teihin jo hiukan! Teillahan on
kaikilla jaloissanne pienia harjoja ja kampojal

Tehtava

Muurahaistutkija: Tehtavananne on siivota toukkien
tekema sotku jalkojenne avulla mahdollisimman
nopeasti. Siirtakaa jaloillanne kaikki roskat

yhteen kasaan. Etsikaa samalla kymmenen
sokerimuurahaisen toukkaa. Palauttakaa toukat
akkia takaisin tutkimusasemalle!

Lapset kokoavat kaikki palikat yhteen kasaan ja kuljettavat
toukan kuvilla varustetut palikat aikuisen osoittamaan pesaan
jaloillaan. Tehtavaa voi vaikeuttaa kuljettamalla toukat pesaan
ruokalusikoilla, joissa palikoita tasapainotellaan. Tehtavaa voi
helpottaa kantamalla palikat kasin.

Lopetus

Muurahaistutkija: Vau! Saitte aseman
putipuhtaaksi! Loysitte myos kaikki toukat! Tama
muurahaisten supervoima, siisteys, on tosi
hyodyllinen! Muistakaa kayttaa supervoimaanne
aina, kun on aika siivota leikit ja touhut. Saimme
talta asemalta mukaamme kirjainpokaalin | / yhden
palapelin palan. Nyt matka jatkuu!

Levittakaa seuraavaa ryhmaa varten kaikki palikat,
my0s ne, joissa on piilossa toukat.
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Valmistelut

Tarvitsette ajanottoa varten sekuntikellon tai puhelimen
kellosovelluksen.

Sisatiloissa tehkaa kymmenen askelen pituinen rata

esimerkiksi askelmerkkien tai lattiaan liimatun teipin avulla.

Ulkotilassa merkitkaa noin 10 metrin matka esimerkiksi
kartioilla. Juostavan matkan olisi hyva olla yhteensa noin
20 metria, mutta tehtavan kannalta tarkka mitta ei ole
olennainen, koska lasten luontainen askelpituus vaihtelee.

Aloitus

Muurahaistutkija: Tiesitteko, etta muurahaiset ovat
valtavan vikkelia elaimia?

"Aavikkomuurahainen voi sekunnissa juosta
matkan, joka vastaa satakertaisesti sen
ruumiin pituutta. Jos juoksisit yhta nopeasti,
ehtisit Olympiastadionin paasta paahan
sekunnissa. [- -] Muurahainen voi ottaa
neligkymmenta askelta sekunnissa!”

Aavikkomuurahainen _
- Maailman nopein muurahainen

Ajan ja nopeuden hahmottaminen, lukujono 0-10

Muurahaistutkija: Aavikkomuurahaiset myos
laskevat tarkasti askeliaan, silla se auttaa niita
loytamaan takaisin kotipesaan.

Tehtava

Muurahaistutkija: Nopeimmat muurahaiset
voivat ottaa jopa neljakymmenta askelta
yhdessa ainoassa sekunnissa. Testataanpa, onko
muurahaisen purema antanut teille nopeuden
supervoiman! Kuinka monta sekuntia teilla kuluu

Sopikaa, kulkeeko jokainen radan vuorotellen yksin vai
kuljetaanko rata jonossa. Rata kuljetaan paasta paahan
mahdollisimman nopeasti kaksi kertaa (tai ulkona kerran),
jolloin askelia tulee yhteensa nelja kertaa kymmenen

eli neljakymmenta. Jokainen lapsi voi myos laskea

omat askelensa niin, etta yhteen suuntaan liikkutaan aina
kymmenen askelta.

Ottakaa aikaa yksilosuorituksista tai koko ryhman
yhteisesta suorituksesta. Jos kellotatte jokaisen lapsen
suorituksen erikseen, on hyva muistuttaa, etta lapset eivat
Kilpaile toisiaan vaan muurahaisia vastaan. Kaikki voivat
kannustaa toisiaan mittelossa muurahaisia vastaan!

Lopetus

Muurahaistutkija: Tama on todella helpottava
uutinen! Ette ole aivan kokonaan muuttuneet
supermuurahaisiksi, vaikka olettekin kaikki hurjan
nopeital Suorititte tehtavan erinomaisesti, ja
saimme t3alt3 kirjainpokaalin R / yhden palapelin
palan. Kiiruhdetaanpa yhdessa eteenpain! Vasta-
aineen arvoitus odottaa ratkaisijaal
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Valmistelut

Tarvitsette parillisen maaran kangaspusseja, joista
kahdessa on sisalla jotakin tuoksuvaa: kuivattuja
mausteita kuten basilikaa, persiljaa, timjamia, rosmariinia,
kardemummaa. Kaksi tuoksuvaa pussia muodostaa
muurahaisparin.

Kangaspussit voi tehda helposti kankaanpalasta, joka on
solmittu piipunrassilla tai langalla. Myos puhtaat lasten
sukat, jotka eivat tuoksu pesuaineelle, toimivat pusseina.

Jos haluatte elaytya tehtavaan enemman, voitte askarrella
tuoksupussit muurahaisen muotoon.

Huom! Jos tehtavassa kaytetyt kangaspussit tai sukat ovat
erivarisia tai erikokoisia, lapset saattavat ryhtya hakemaan
ratkaisua luokittelemalla niita nakoaistin varassa. Tehtavaa
voi helpottaa siten, ettd “muurahaiset” nayttava kaikki
samalta, jolloin ainoa selkea ero niiden valilla on tuoksu.

Aavikkomuurahainen
- Maailman paras hajuaisti

Ongelmanratkaisu hajuaistin avulla

Aloitus

Muurahaistutkija: Tiesitteko, etta muurahaisilla,
etenkin aavikkomuurahaisilla, on ilmiémainen
hajuaisti. Ehka teillakin on jo muurahaisen
superhajuaisti?

“Muurahaiset kokevat maailman
hajuaistillaan. Sen takia muurahainen on
tuoksutehdas. Sen ruumis koostuu osista,
Joilla se haistaa ja jotka tuottavat tuoksuja.

Samasta keosta peraisin olevat muurahaiset
tuoksuvat samalta. Kun kaksi muurahaista
kohtaavat, ne haistelevat toisiaan saadakseen
selville, tuntevatko ne toisensa. Jos toinen
muurahainen tuoksuu vieraalta, syntyy
tappelu.”

Tehtava

Muurahaistutkija: Tutkimusaseman eri kekojen
muurahaiset ovat menneet sekaisin! Meidan

on erotettava eri keoissa asuvat muurahaiset
toisistaan ennen kuin riitapukarit alkavat tapella!
Kaksi naista muurahaisista on karannut samasta
keosta. Milla keinolla voisitte tunnistaa ne muiden
joukosta?

Aikuinen antaa lapsille tehtavan alussa itse mahdollisuuden
keksia, etta pari loytyy haistamalla. Aikuinen voi antaa
vihjeita, jos ryhma ajautuu umpikujaan.

Lopetus

Muurahaistutkija: Huhhuh! Vaikuttaa silta, etta
teilla tosiaan on jo muurahaisen superhajuaisti!
Saimme seuraavan kirjainpokaalin V / palapelin
palan. Meidan taytyy kiirehtia, ennen kuin teille
kasvaa tuntosarvet ja pystytte haistamaan madan
kalan lemun puolen kilometrin paastal

Sekoittakaa muurahaiset seuraavaa ryhmaa varten ennen
kuin jatkatte matkaa.
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Valmistelut

Tulostakaa liitteen 4 kuvat elaimista. Muurahaisia syovat
muurahaiskarhu, muurahaiskapy, nokkasiili, karhu, tikka ja
ihminen. Muurahaisia eivat syo hirvi, koira, valas, pingviini,
hevonen tai kala.

Sisatiloissa tarvitsette lisaksi askelmerkkeja tai lattiaan
teipatun radan, jota pitkin edeta. Ulkotilassa voitte piirtaa
radan hiekkaan tai liidulla asvaltille. Metsassa askelmat on

kuvat kiinni askelmerkkeihin.

Aloitus

Muurahaistutkija: Tassa osassa tutkimusasemaa
on paljon otuksia, jotka syovat muurahaisia.
Meidan pitaa edeta varovaisesti, etteivat ahneet
muurahaishotkijat nappaa vahingossa teita!
Alatte nimittain kovasti jo nayttaa muurahaisiltal

Tehtava

Muurahaistutkija: Edetkaa varovaisesti! Saatte
astua vain askelmerkkeihin, joissa ei ole
muurahaisia syovaa eldinta. Jos astutte vahingossa
muurahaishotkijaan, joudutte aloittamaan radan
alusta. Seuratkaa tarkasti muiden suorituksia, ettei
ryhmanne astu samaan ansaan kahdesti!

Sopikaa, miten rataa edetaan: etu- vai takaperin,

tasajalkahypyin, yhdella jalalla hyppien vai hitaasti hiipien.
Osa askelmerkeista on tyhjia ja osassa on elaimen kuva.
Niihin askelmerkkeihin, joissa on muurahaisia syovan eldaimen
kuva, ei saa astua. Antakaa lasten itse paatella, syoko
kyseinen elain muurahaisia vai ei. Ryhma voi keskustella
asiasta yhdessa aikuisen tuella.

Muurahaistutkija kertoo, jos lapsi osuu muurahaishotkijaan.
Seuraamalla muiden etenemista lapset oppivat pian, mita
muistamaan oikean reitin. Tehtava on suoritettu, kun koko
ryhma on lapaissyt radan.

Ahneimmat muurahaishotkijat
- Vaistelkaa muurahaisia syovia elaimia

Ongelmanratkaisu, tarkkaavaisuus ja yhteistyo

Lopetus

Muurahaistutkija: Loistavaa! Paasemme jatkamaan
matkaa! Ansaitsitte seuraavan Kirjainpokaalin A

/ palapelin palan uskomattomalla tiimityollanne!
Se onkin muurahaisten todellinen supervoima:

ne auttavat ja tukevat toisiaan. Isossa joukossa
pienikin saa supervoimat!
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Valmistelut

Tarvitsette mukin jokaiselle leikkijalle ja “kirvan pissaa”

tai omenamehu sopivat hyvin kirvan pissaksi. Nesteesta
voidaan puhua myos kirvan maitona.

Aloitus

Muurahaistutkija: Mita kirjaimia saitte kerattya?
Mika sana kirjaimista voisi tulla? tai vaihtoehtoisesti:
Muodostuuko naista palasista kuva? Osaatteko
koota palapelin?

Tehtava

Lapset kokoavat kirjaimista sanan KIRVA tai kirvan kuvan.
Aikuinen auttaa tarpeen mukaan.

Loppuratkaisu

Lopetus

Muurahaistutkija: Upeaa! Saitte ratkaistua
tehtavan! Tiedatteko, miksi kirva on niin tarkea
muurahaisille?

"Eras eriskummallisimmista
muurahaisruokalajeista on lehtikirvanpissa,
Jolla suurin osa maailman muurahaisista
elaa. Esimerkiksi sokerimuurahaiset

ja kekomuurahaiset lypsavat makeaa
lehtinestetta lehtikirvan perasta. Lehtikirvat
ovat kuin muurahaisten lypsylehmia ( - - )"

Muurahaistutkija: Vasta-ainetta muurahaisen
puremaan saa siis muurahaisten omalta lehmalta
- ihmeelliselta kirvalta! Nyt paasette nauttimaan
muurahaisten suurinta herkkua, ihka aitoa kirvan
“maitoa” eli kirvan pissaa. Talla varmistatte, etta
ette muutu supermuurahaisiksil

Lapset saavat halutessaan juoda hieman elintarvikevarilla

varjattya mehua tai vetta, maitoa tai omenamehua.

Kenenkaan ei ole pakko maistaa juomaa, jos ei halua.
Muurahaistutkija voi lopussa parantaa kaikki lapset
mielikuvituksen keinain.

Leikin lopussa aikuinen riisuu roolivaatteensa, mika on
merkKki leikin paattymisesta ja siita, etta kaikki ovat taas

omia itsejaan - myos aikuinen.



SUPERMUURAHAISTEN KIRJAPELI

Kirjapelin pedagogiikka

Kirjapeli on toiminnallinen ryhmissa pelattava peli, jolla
elavoitetaan yhdessa luettua kirjaa pakopelin tapaan.

jotka muodostavat yhtenaisen juonellisen kokonaisuuden.
Yhdessa luetun kirjan juoni ja aihe toimivat Kirjapelin
inspiraationa ja kehyskertomuksena. Kirjasta luodaan
pelin avulla elamyksellinen leikki, jota aikuinen johdattelee.
Aikuinen asettuu pelin roolihahmoksi luodakseen lapsille
mahdollisuuden heittaytya leikin mielikuvitusmaailmaan.

Kirjapeli on tapa tehda lukemisesta yhteisollinen kokemus.
Kirjapeli alkaa kirjan lukemisella yhdessa tai itsenaisesti
riippuen pelaajien iasta ja taidoista. Supermuurahaisten
kirjapeli on suunnattu varhaiskasvatus- ja esiopetusikaisille
lapsille, joten pelin pohjana oleva kirja luetaan yhdessa.
Kirjapelin avulla kirjan lukemisesta muodostuu yhteisesti
jaettu kokemus muiden lasten ja ryhman aikuisten valilla.
Positiiviset yhdessa jaetut kokemukset vahvistavat
sitoutumista lukemiseen ja luovat yhteenkuuluvuutta
omaan ryhmaan. Parhaimmillaan elamyksellinen kokemus
Kirjan parissa rohkaisee lasta tarttumaan kirjoihin ja
synnyttaa lukuinnostusta, joka jatkuu myos kotona oman
perheen parissa.

Tehtavien soveltaminen

lastenkirjoihin, joissa tutkitaan eldinten tai ihmisten
ominaisuuksia tai taitoja. Erityisen hyvin nama tehtavat
sopivat kirjoihin, joissa esitellaan erilaisia ennatyksia.
Kehyskertomuksen muurahaiset voi korvata muilla elaimilla
tai ihmisilla valitun kirjan mukaan.

Erilaiset luokittelu- ja lajittelutehtavat sopivat kirjapeleihin
hyvin. Kirjan maailman rikastaminen hajujen, makujen ja
aanitehosteiden avulla sopii myos Kirjapeleihin.

Kehyskertomus

Kirja tarjoaa taustatarinan, kehyskertomuksen, johon
tehtavia voidaan soveltaa. Myos ratkaisusana tai -kuva,
jonka kirjaimia tai palasia pisteilta kerataan, voi olla mika
tahansa kirjaan liittyva sana.

Lukekaa kirja ennen pelia, jotta lapset paasevat kirjan
tarinaan sisaan.

Tyopiste 1: Massan tutkiminen ja
luokittelu suuruusjarjestyksen mukaan

Tarvitsette viisi samankokoista astiaa tai pussia, joissa

on eripainoinen sisalto. Kannelliset amparit, joissa on
kussakin eri maara vetta tai hiekkaa, sopivat tehtavaan
erinomaisesti. Ampareiden sijaan voidaan kayttaa myos
pakasterasioita, joihin on laitettu eripainoisia taytteita:
esimerkiksi vetta, hiekkaa, vanua, kivia tai makaronia. Astiat
kannattaa merkita kirjaimin tai varein, jotta ne eivat sekoitu
tyoskentelyn aikana toisiinsa.

Tehtavaa voidaan vaikeuttaa tai helpottaa lasten ikatason
mukaan. Tehtava vaikeutuu, jos astioiden painon erot ovat

my0s vaaka.

Henkarivaaka syntyy helposti puun oksaan tai aikuisen
kateen ripustetusta henkarista, jonka molempiin reunoihin
on solmittu tyhja muovipussi. Punnitsemalla kaksi rasiaa
kerrallaan ja vertailemalla eri punnitusten tuloksia voidaan
selvittaa rasioiden keskinainen jarjestys.

Tyopiste 2: Yhteistyo ja motorinen
harjoittelu

Tarvitsette “roskia” eli palikoita. Voitte kiinnittda niihin
merkkeja, aakkosia, numeroita tai mita tahansa kirjan
teemaan sopivia Kuvia, joita etsitaan tai jarjestetaan
osana tehtavaa. Kiinnittakaa kuvat palikoiden pohjaan
tulostamalla ne tarrapaperille tai kiinnittamalla
kontaktimuovilla.

Levittakaa palikat laajahkolle alueelle, josta lapset
keraavat ne yhteen kasaan. Keraamisen tapaa voi
vaihdella ryhman ikatason, toimintakyvyn ja kaytettavissa
olevan tilan mukaan.

Palikat voidaan kerata esimerkiksi
+ kasin
+ kahdella sormella
- varpailla
- jaloilla
» ruokalusikalla tasapainotellen
+ nostamalla kahden lapsen yhteistyona niin,
etta molemmat saavat kayttaa vain yhta sormea.

Tehtavaa voi myos jatkaa niin, etta kerattyja palikoita
luokitellaan tai jarjestetaan esimerkiksi varin tai palikkaan
liimatun kuvion mukaan. Niista voi myos rakentaa yhdessa
jotakin uutta. Antakaa mielikuvituksen lahtea lentoon
Kirjan mukanal!
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Tyopiste 3: Ajan ja nopeuden
hahmottaminen, lukujono 0-10

Lapset mittaavat omaa nopeuttaan ja vertaavat sita jonkin
Kirjan hahmon nopeuteen. Kirjan hahmon vauhti voi olla
taysin fiktiivinen, esimerkiksi lohikaarme lentaa sekunnissa
tietyn matkan. Kuinka nopeasti lapset juoksevat saman
matkan?

Tarvitsette ajanottoa varten sekuntikellon tai puhelimen
kellosovelluksen. Sisatiloissa tehkaa kymmenen askelen
pituinen rata esimerkiksi askelmerkkien tai lattiaan
liimatun teipin avulla. Ulkotilassa voitte merkita radan alun
ja lopun Kartioilla.

Sopikaa, miten radalla liikutaan. Radalla voi kulkea
esimerkiksi

* yksin

* jonossa

* juosten

- kavellen

- loikkien

- tasajalkahypyin.

Jokainen lapsi voi laskea omat askelensa kymmenen
askelen sarjoissa niin, etta yhteen suuntaan kuljetaan aina

hallintaa.

Ottakaa aikaa yksilosuorituksista tai koko ryhman
yhteisesta suorituksesta. Yksilosuoritusten osalta on hyva
muistuttaa, etta lapset eivat kilpaile toisiaan vastaan vaan
Kirjassa olevaa hahmoa vastaan. Kaikki voivat kannustaa
toisiaan mittelossal

Tehtavaa voidaan jatkaa myos vertaamalla omia erilaisia
liikkumisen tapoja keskenaan. Mika on minun nopein
tapani likkua? Nopeuden sijaan voitte myos tutkia, mika on
kaunein, pehmein, hitain, hiljaisin tai rohkein tapa liikkua.
Ammentakaa kirjan teemastal!

Tyopiste 4: Ongelmanratkaisu
hajuaistin avulla

Tarvitsette parillisen maaran kangaspusseja, joissa on
sisalla tuoksuvia kuivattuja mausteita kuten basilikaa,
persiljaa, timjamia, rosmariinia, kardemummaa tai pippuria.
Jokaista tuoksua tarvitaan kaksi tuoksupussia, jotta pussit
muodostavat tuoksupareja.

Kangaspussit voi tehda yksinkertaisesti kankaanpalasta,
joka on solmittu piipunrassilla tai langalla. Myos puhtaat
lasten sukat, jotka eivat tuoksu pesuaineelta, toimivat
pusseina.

Jos tehtavassa kaytetyt kangaspussit tai sukat ovat
erivarisia tai erikokoisia, lapset saattavat ryhtya hakemaan
ratkaisua luokittelemalla niita nakoaistin varassa. Tehtavaa
voi helpottaa siten, etta kaikki pussit nayttavat samalta,
jolloin ainoa selkea ero niiden valilla on tuoksu. Lapsille ei
tarvitse tehtavan alussa kertoa, etta pareja etsitaan juuri
tuoksun perusteella. Voitte antaa ryhman kokeilla erilaisia
ratkaisuja parien etsimiseen. Tama rohkaisee luovaan
ongelmanratkaisuun. Aikuinen voi antaa vihjeita, jos ryhma
ajautuu umpikujaan.

Jos haluatte elaytya tehtavaan enemman, voitte askarella
tuoksupussit kirjan inspiroimaan muotoon. Muoto voi olla
mika tahansa kirjasta l0ytyva hahmo tai esine, joka on
helppo toteuttaa.

Tyopiste 5: Ongelmanratkaisu,
tarkkaavaisuus ja yhteistyo

Valitkaa kirjan teemaan liittyvia kuvia turvallisista ja
vaarallisista asioista tai hahmoista: esimerkiksi hyvia ja
pahoja satuolentoja tai turvallisia ja myrkyllisia ruokia.
Tarvitsette yhteensa noin 12 kuvaa.

Sisatiloissa tarvitsette askelmerkkeja tai lattiaan teipatun
radan, jota pitkin edeta. Ulkotilassa voitte piirtaa radan
hiekkaan tai liidulla asvaltille. Metsassa askelmat on helpoin

kiinni askelmerkkeihin.

Sopikaa, miten rataa edetaan: etu- vai takaperin,
tasajalkahypyin, yhdella jalalla hyppien vai hitaasti hiipien.

Osa askelmerkeista on tyhjia ja osassa on kuva. Niihin
askelmerkkeihin, joissa on vaarallinen kuva, ei saa astua,
tai joutuu aloittamaan radan alusta. Antakaa lasten itse
paatelld, onko kuvan asia vaarallinen vai ei. Aikuinen kertoo,
jos lapsi astuu vaaralliseen kuvaan. Seuraamalla tarkasti
muiden suorituksia lapset oppivat pian, mita kuvia pitaa
valttaa. Ryhmalaiset saavat auttaa toisiaan muistamaan
oikean reitin. Tehtava on suoritettu, kun koko ryhma on

Loppuratkaisu

Jokaiselta tyopisteelta ansaitaan ratkaisusanan kirjaimia
tai ratkaisukuvan palasia. Kun kaikki kirjaimet on keratty,
ryhma kokoaa sanan tai kuvan jarjestamalla kirjaimet tai
palaset.

Sana auttaa ryhmaa pelastumaan, ratkaisemaan
arvoituksen, loytamaan aarteen tai voittamaan pahan.
Valitkaa ratkaisusanan kayttotarkoitus kehyskertomuksena
toimineen Kirjan mukaan.
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