Lapse 0igusi kasitlevate piltkaartide
kasutusvoimalusi

Malumaéang

Traditsiooniline méaluméng, kus tuleb leida lauale tagurpidi asetatud kaartide hulgast dige
pildi ja tekstiga kaardipaar. Ulesande v0ib sooritada vaikerithmas v6i vahetegevusena
uksinda.

Funktsionaalne malumang
Igal Opilasel on oma kaart, millele otsitakse klassis ringi liikudes teise dpilase kaartide seast
paarilist. Opilane saab kas pilt- voi tekstkaardi.
e Lihtsam versioon: sdbrale tohib oma pilti naidata.
e Keerulisem versioon: sdbrale ei tohi oma pilti ndidata, vaid peab kirjeldama, mis on
kaardil kujutatud.

wvesi kingas“ laadi artikli ja pildi ihendamise mang .

Opilased jagatakse kahte rithma, klassi ja sellest valjapoole. Uhes rithmas saab igatiks oma
piltkaardi, teises tekstkaardi. Opilased tulevad ithekaupa klassi, et leida oma tekstkaardile
paariline. Opilane tohib igas voorus vaid iihe korra omale paarilist otsida. Kui paariline on
leitud, jaab opilane tema korvale. Kui dpilane ei leia paarilist, 1dheb ta néiteks uhel jalal
hipates koridori / teise ruumi tagasi. Ulesande saab keerulisemaks teha néiteks nii, et oma
kaardi sisu ei tohi otse valja delda. Riihma jargi voib kohandada ka liikumisstiile ja
mangukeskkonda.

KIMi mang
Piltkaardid asetatakse lauale ja Uiks rihmaliige votab Uhe piltkaardi ara. Tahvlile kuvatakse
artiklid, ja Opilased peavad meelde tuletama, milline artikkel on laualt dra véetud.

Malu jargi kirjutamine _

Opetaja peidab tekstkaardid koridori. Opilane votab endale piltkaardi, jatab artikli meelde, ja
asetab kaardi paki péhja. Opilane otsib oma kaardi koridorist tles, loeb teksti 1abi, jatab
kaardi paigale, ja proovib kirjutada teksti oma laual olevasse vihikusse v0i paberile. Eesmark
on tekst voimalikult tdpselt kirja panna, seeia v0Oib Opilasel vaja olla mitu korda oma kaarti
vaatamas kaia. Kui opilane saab uhe artikli kirjutatud, votab ta piltkaardi pakist uue kaardi.
Nii jatkatakse Opetaja madratud aja jooksul.

Paarisetteiitlus 5

Opilased jagatakse paaridesse. Uks Gpilane loeb oma paarilisele valju haélega ette
tekstkaardil oleva artikli, mille teine kirjutab ettelugemise pdhjal vihikusse voi paberile.
Pérast uiht artiklit vahetatakse rolle ja voetakse 0petaja kaardipakist uus kaart.

Pantomiim/vaikimispilt
Vaikerihm saab endale artikli, mille péhjal tuleb teha pantomiimetendus voi vaikimispilt.
Klass peab oOige artikli dra arvama. Ulesande voib kergemaks teha, kuvades tekstkaardid
tahvlile. Ulesannet voib rihma jargi lihtsamaks voi keerulisemaks kohandada.

e Lihtsam versioon: vaikerihm saab piltkaardi.

e Keerulisem versioon: vdikerihm saab tekstkaardi.

Alias
Kas vaikeruhmadesse jagatuna voi kogu klassi ithistegevusena. Uks Opilastest votab kaardi ja
proovib seda tlejaanud klassile voi vaikerithmale sdnadega selgitada. Oigesti dra arvanud
Opilane saab selgitada jargmist kaarti. Opilastele voib jagada kas pilt- voi tekstkaarte voi
segada koik kaardid omavahel ara.

¢ Ulesannet voib sooritada ka pantomiimi abil, kus ei tohi sonu kasutada.

¢ Ulesande saab lihtsamaks teha, kuvades nditeks tekstkaardid tahvlile, juhul kui lapse

Oigused ei ole veel tapselt meeles.

Joonista ja arva ara )

Ulesanne sooritatakse kas uthes voi vdikestes rihmades. Uks dpilane votab kaardi ja tritab
seda tahvlile/paberile joonistada. Ulejadanud klassi voi rihma tilesanne on dige artikkel ara
arvata.

Vaikerithma draama

Opetaja jagab Opilased vaikerihmadesse. Iga rihm saab uhe artikli pilt- ja tekstkaardi.
Opilased valmistavad rihmas ette lithikese draamaetenduse selle kohta, missugune oleks
lapse elu, kui kdnealust lapse diguste konventsiooni punkti ei oleks olemas.



